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Editorial

HEISSE TAGE, HEISSE SPIELE

Der 15. Juni 2004: Wdahrend wir diese Zeilen tippen, herrscht in den
Redaktionsrédumen helle Aufregung. Noch zwei Stunden bis zur Rasenschlacht
zwischen Deutschland und den Niederlanden. Seit dem frihen Vormittag steht
die Redaktion Kopf: Schwarzrot-goldene Fahnen schmiicken unsere Biiros, Gber
die Mattscheibe flimmert die EM-Vorberichterstattung und sieben play-
Méchtegern-Nationaltrainer fachsimpeln Gber die ihrer Meinung nach beste,
beziehungsweise einzig mégliche Aufstellung ...

Ebenfalls Hochspannung herrschte vor ein paar Tagen — Driver 3 war eingetrof-
fen. Nach monatelanger Terminverschiebungs-Odyssee (statt Mitte Méarz fand
das mit Vorschusslorbeeren iberhaufte Action-Epos auf vier Radern erst am 22.
Juni den Weg in die Laden) erlebten wir eine riesengroBe Uberraschung beim
Einlegen des fertigen Spiels ... Neugierig geworden? Dann bléttert auf Seite 72.

Von wegen Sommerloch! Die in den letzten Jahren eingerissene Unsitte der Software-
Flaute in den heiflen Monaten hat ein Ende. Das belegt unser 29 Seiten umfassen-
der TestScreen-Bereich anschaulich. Neben besagtem Driver 3 bringen unter ande-
rem folgende Titel Erfrischung: Tom Clancy’s Splinter Cell Pandora Tomorrow,
Onimusha 3, Shellshock Nam ‘67, Athens 2004. Los geht's ab Seite 70.

E3-DVD: Diesmal steht die playTV-Ausgabe vollkommen im Zeichen der E3
2004. Auf der Scheibe findet ihr 85 (l) Video-Clips zu den kommenden
PlayStation2-Highlights. Wobei das fulminante playTV-E3-Feverwerk in der
Vorstellung des PlayStation-Portable-Gerdtes (PSP), der dazugehérigen Zusatz-
Hardware und allen bislang angekiindigten Spielen gipfelt.

Viel SpaBB beim Lesen!
Evre play-Redakfion

ATHENS 2004
DIE OLYMPISCHE EXTRA-BEILAGE

Go for Gold! In dieser Ausgabe prasentieren wir euch in Zusam-
menarbeit mit Sony Computer Entertainment das 16-seitige Extraheft
zu Athens 2004 - zum offiziellen Game zu den Olympischen
Sommerspielen. Exklusiv fiir PS2!

Athens 2004 ist ab dem 28. Juni im Handel.

Staunen: Der Test von Driver 3 hat in der

play-Redaktion fiir Gesprachsstoff gesorgt.

Sommer-Highlight: Onimusha 3: Demon Siege

heimste einen playKing ein.

Wahnsinns-DVD! Die E3-Special-Edition der

playTV-DVD zeigt alle PS2- und PSP-Highlights.

WwWw.playplaystation.com = August 2004
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B playTipps N

Action-Replay-Codes PS2
Cheat Cards

SPIDER-MAN 2:THEGAME .........................5 22 play Tipps

Losungshilfen
¢ Onimusha 3: Demon Siege

2% Tom Clancy’s Splinter Cell Pandora Tomorrow
(Teil 1)

B Hardware RN

D-Terminal-Kabel
Enzo Ferrari Force GT
Freeboard

HD Loader

Internet-Tipps

MAX Drive USB-Flashdrive

PSP Keyboard

Shop-Tipp: Videospiel-Soundtracks . .
Street Fighter Action-Figuren
Wi-Fi-Network Gaming-System

Konkurrenz fiir GTA: Exklusive Infos zum Action-Highlight. Das Mega-Special dazu im Heft. . Ru b ri ken _

Editorial
DRIVER 3 ; Erklarung des Wertungssystems
Hefte nachbestellen
Impressum
Next play
play Finale
play Heimkino
play Hitparade (die besten PS2-Spiele)
play Mail
play Redaktion
play Termine (Erscheinungstermine)
play TV-DVD-Cover
play TV-DVD-Programm

B playGewinnspiel -

SingStar

- B playHeimkino [

DVD des Monats: Texas Chainsaw Massacre
DVD News

Stunde der Wahrheit: Nun steht der mit Vorschusslorbeeren tiberhaufte Action-Kracher endlich im Test. :
DVD Releaselisten

Geheimnisse geliiftet: Der Player’s Guide |dsst keine Fragen offen. Teil 1 der Losung: Sam Fisher's Top-Secret-Einsatze leicht gemacht.




playTV-Inhalt

DVD-INHALT08/04

www.playplaystation.com

PIELZEIT. 144 MINUTEN

Bl News [

E3 Sony-Pressekonferenz
E3 Hardware-Neuigkeiten )
E3 The-History-of-Video-Games-Ausstellung

Bl SpecialScreen

E3 PSP-Weltpremiere
Spider-Man 2: The Movie

Bl PreScreen NN

TRAILER - TRAILER - TRAILER - TRAILER

Metal Gear Solid 3: Snake Eater
_ Need for Speed: Underground s

- Phan;casy_Starj Universe

Killzone
Area 51

Bl PreScreen NN
Bl Action N

Brothers in Arms

Call of Duty: Finest Hour
Crash: :r\fvi_ns_qnity )
Dér:kwatch

Death by Degrees
Devil May Cry 3
Far Cry: Instin_ct;
God of War
GoldenEye: Rogue Agent

Prince of Persia 2
Ratchet & Clank 3
_ Rumble Roses i
silent Hill 4: The Room
_ Sly 2: The Band of Thieves
Tekken 5 : Y
_ The Getaway: Black Monday
__Tom Clancy’s Splinter Cell 3

Kurzvorstellungen
(u.a. Timesplitters 3, Shadow of Rome)
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Infos aus erster Hand: Bei uns bekommt ihr alle Fakten und Infos zu Sonys
revolutiondrem Multimedia-Handheld PSP.

Der coolste Damonenjéager der Videospielwelt: Wir schwingen mit WeiBhaar
Dante in Devil May Cry 3 das tibergroBe Héllenschwert. !




playTV-Inhalt

VIDEOS

) ' . AUSGABE 08/04

o E3- SPECIAL DVD

Alle PS2-Highlights der groBten Videospiele-Messe auf einer DVD:
Alle Infos zur PlayStation Portable (PSP), Devil May Cry 3, Tekken 5,
Far Cry: Instincts, Metal Gear Solid 3, Final Fantasy XIl u.v.m.

CyPress

PreScreen Strategie:

DER HERR DER RINGE:
DAS DRITTE ZEITALTER

Ein Spiel, sie zu knechten...

Der Kampf um Mittelerde tobt
weiter — auf eurer PS2! Wir wer-
fen einen ausfiihrlichen Blick
auf das viel versprechende Rol-
lenspiel im Tolkien-Universum.

Droht RPG-Konig Final Fantasy
ernsthafte Konkurrenz?

TECHNISCHE PROBLEME?
Gibt es Schwierigkeiten mit der DVD? Wir ver-

suchen euch so gut wie maoglich zu helfen.
Einfach eine Mail an: dvdhelp@cypress.de

Il PreScreen NN
Bl Strategic NN

Champions: Return to Arms YR
Der Herr der Ringe: Das dritte Zeltalter
Final Fantasy XII

~ Suikoden IV _

The Mowes

Kurzvorsteilungen
(u.a. The Bard’s Tale, The URBZ)

3 cpot R

_ Burnout 3

8 Enthu5|a Professional Racmg
_ FIFA 2005

7 Forrrnel Elns 2004

SRS: Street Racing Syndicate

Tony Hawk'’s Underground 2

Kurzvorstellungen
(u.a. Madden 2005, WRC 2004)

Bl Sonstiges [

Battlefield Modern Combat
Star Wars Battlefront
EyeToy AntiGrav

Vergangenheit trifft Moderne: Bei uns erfahrt ihr, ob Capcoms lang
ersehntes Samurai-Spektakel auf dem Action-Thron Platz nehmen kann.

Sega Superstars

Kurzvorstellungen
(u.a. Nicktoons, Phantom Crash 2050)

B TestScreen R

Onimusha 3: Demon Siege
Tom Clancy's Splmter Cell: Pandora Tomorrow
Shellshock: NAM ‘67

& Bonus SRR GE

SingStar — PTVSDPS2SS: Aufruf

I TONSPUREN

Ab sofort kénnt ihr alle Clips auch kom-
mentarlos genieBen. Tonspur eins liefert
euch die Movies zusammen mit den
eingesprochenen Texten der Redakteure.
Wahlt ihr die zweite Tonspur, seht ihr die
Filmchen unkommentiert und hért dazu
nur die Original-Sounds.

www.playplaystation.com m August 2004 | 11
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Sony Music Media

DRIV3R The Soundtrack - Das offizielle Losungsbuch

Available from Epic Records
. -
> REFLECTIONS

www.sonymusic.de
“Driver™ 3" © 2004 Atari Interactive Inc, All Rights Reserved. Designed and developed by Reflections Interactive Limited an Atari development studio. Published and distributed by Atari Europe S.A. All trademarks are the property of their respective owners
Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US and/or others countries. "2" and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved
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PLAYNE\

IN JEDER AUSGABE DIE NEUESTEN NACHRICHTEN AUS DER WELT DER PLAYSTATION2l
DIE HEISSESTEN FAKTEN VON HEUTE UND MORGEN.

MELDUNG DES MONATS

Neue Details zu
GTA: San Andreas

Bitte recht unfreundlich: Mit den GTA- Gangsrem ist
auch in San Andreas nicht zv spafien.

Vier gevﬁnni: Hinterlistige Drive-bys kanhen nun
auch im Team ausgefithrt werden.

Nachdem sich Driver 3 als herbe Enttduschung ent-
puppt hat (siehe Test S. 72), ruhen die Hoffnungen
aller videospielenden Nachwuchs-Bandenmitglie-
der nun wieder auf GTA: San Andreas aus dem
Hause Rockstar.

Brandaktuelle Gameplay-Infos schiren die Vor-
freude noch weiter an: So wird euch Kontakt mit
Wasser erstmals nicht mehr das Bildschirmleben
kosten, einige Missionen erledigt der Antiheld CJ
sogar schwimmend. Uberhaupt wird auf den jun-
gen Spitzbuben besonderes Entwickleraugenmerk
gelegh: Weitaus besser animiert als sein Serienvor-
génger Tommy Vercetti soll er werden. Der Gang
zum ortsansdssigen Friseur bestimmt ever kiinftiges
Erscheinungsbild: Lauft ihr fortan mit einem schlech-
ten Haarschnitt rum, brechen die Gangrivalen in
schallendes Geléichter aus.

Doch auch eure Gegenspieler hoben gelernt: Poli-
zisten versuchen, wihrend einer Verfolgungsfahrt in
ever Vehikel zu kleftern und héngen sich sogar an
der StoBstange fest — bei voller Fahrtl Habt ihr den
Status ,Gangster” erreicht, liegen Ubrigens gerade
mal 15 Prozent von GTA: San Andreas hinter euch.

play THE PLAYSTATION = August 2004

PLAY TEAM

Onimusha 4:
Never ending story ?

| Kreativer Kopf: Keiji Inafune zeichnet fiir die Onimusha-
Reihe verantwortlich.

Waéhrend sich einheimische Samuraifans noch
durch Onimusha 3 metzeln;umunkelt man
schon, es werde einen weiteren Teil geben. "

Obgleich Episode drei die Geschichte um

den ddmonischen Geisterfiirsten Nobunaga

eigentlich abschlieBen sollte, denkt Produzent
Keiji Inafune laut Gber einen méglichen Nachfol-
ger nach: ,Ich muss die Wiinsche der Fans respektieren. Viel-
leicht ist das doch nicht das Ende und wenn die Forderun-
gen andavern, taucht vielleicht ein neves Onimusha auf ...
in irgendeiner Form ... wahrscheinlich”. Wir sind gespannt!

EyeToy-Klon [\lmtendo auf den Spuren Sonys?

Das EyeToy war eine echte Innovation und
brachte Sony Respekt, aber auch Neid ein.
Scheinbar bringt Nintendo bald eine eigene
EyeToy-Version auf den Markt — in den neu bean-
tragten ‘Markenschutzrechten war ,Manebito/ ™
| Kamera” zu lesen. Manebito bedeutet ibersetzt
| Nachahmer. Zu dieser Meldung passt die An-
| kindigung, man werde die néchste Mario-Party-
| Episode nicht mehr mit dem Controller bedienen
missen. Offizielle Nintendo-Stellungnahmen ste-
hen noch aus.

. Zeig' die Zéshne: Wird so das ferﬁé;
Manebito-Logo aussehen...?

PSP: Sonys Handheld flr 500 Dollar?

Zu Sonys PSP sind noch nicht wirklich viele Details be-
kannt — auf der E3 machten lediglich ein Profotyp und
zusammengeschnittene Trailervideos Lust auf den Multi-
media-Winzling. Was den Preis angeht, hielt man sich
bei Sony noch sehr bedeckt. So schétzt Atari-Geschdfts-
fihrer Bruno Bonnel den Einstiegspreis des schmucken
Handhelds auf satie 500 U.S.-Dollar, wéhrend der
amerikanische Marktanalyst P. J. McNealy von einem
Preis zwischen 299 und 349 U.S.Dollar ausgeht.
Handfeste Informationen zur PSP werden auf der Tokyo
Game Show im September erwartet.

Skeptiker: Bruno Bonell prognos-
tiziert einen holien PSP-Preis.
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e JAPANNEWS

Electronic Arts SchlieBung zweier Studios Nachwuchs

Nicht nur im krisengeplagten Deutschland wird der Gur-
tel enger geschnallt: Wie die amerikanische Bérsenauf-
sichtsbehorde meldet, streicht Mega-Spielehersteller Elec-
tronic Arts satte 117 Arbeitsstellen noch im ersten Quar-
tal des Fiskaljahres 2005. Als Grund fir die Streichungen
werden SchlieBungen zweier firmeninterner Studios, Ma-
xis und Origin Systems, angegeben, die zwar nicht end-
gliltig geschlossen, aber dem Mutterkonzern in Red-
mond einverleibt werden. Maxis wurde in letzter <=

HOTIVES

EDG

_Hunger Hygiene

Comfort

Bladder

Energy

Fun

Soclal

Room
Lo B

£

| Verkaufsschlager: Die Sims sind eine Erfindung der

| Maxis-Programmierer

Klllzone

Auf die Ohren: Der Kampf um die Zukunft wird von

Orchesterkldngen begleitet.

Verschlagen, kratzbiirstig und dabei
unverschamt sexy: Das Lleder ftra-
gende Miezekdtzchen Catwoman
wird im Sommer auf unseren Kino-
leinwdinden fir erhdhten Pulsschlag

ménnlicher Filmfans sorgen. Pas-
send zur Zelluloidvorlage bringt El-
ectronic Arts das offizielle Lizenz-
spiel. Vor allem der digitalisierten
Halle Barry, die sich fir ihre Rolle in
das knallenge Lederdress zwéngte,

Nails,

Alan Silvestri.

Catwoman Fahr d|e Krallen aus

widmeten die Entwickler ganz be-
sondere Aufmerksamkeit: EA-Catwo-
man soll zum Spielcharakier mit
dem gréfBiten Sexappeal aller Zeiten
werden. Folgerichtig leckt sich die
gelenkige Comicheldin verfihre-
risch die Lippen und wackelt beim
Gehen mit dem knackigen Polygon-
Po - da gerét das eigentliche Spiel
fast in Vergessenheit. Spezielle Kat-
zensinne ermdglichen es dem Ver-

Zeit vor allem durch die weltweit enorm erfolg-
reiche Sims-Reihe einem grofien Zocker-Pu-
blikum bekannt. Trotz der Kiirzungen ist
Electronic Arts noch immer der welt-
weit grofite Hersteller und Vertrei-
ber von Videospielen.

Sonys vermeintlicher Halo-
Killer nimmt langsam kon-
krete Formen an. In einem In-'
terview wurden nun Details zur

musikalischen Untermalung der fu-
turistischen Balleraction bekannt.
So stammt der Soundtrack aus der
Feder des Sound-Directors Joris
de San, der fiir insgesamt 45 Mi-

nuten Musik verantwortlich zeich-
net. Um der Akustik die nétige

Woucht zu verleihen, werden die
fertigen Sticke in einigen Wo-
chen vom Prager Sinfonie Orches-
ter eingespielt. Als Inspirationen
dienten dem Musikus Nine Inch
Peter Gabriel,
Filmmusik von John Williams und

Air und

brecherschreck zudem, im Dunkeln
zu sehen, seine Beute einzuschiich-
tern oder Fullspuren der bésen Bur-
schen zu lesen. Ein erstes Probespiel
|&sst uns auf ein unkompliziertes Ac-

tion-Adventure mit Schmusekatz-
chen-Bonus hoffen — erwartet ein
ausfihrliches Preview in der néchs-
ten Ausgabe.

WEB-INFO | http://www.eagames.com

Kuu fr de sﬂichen

Markt angekiindigt, sind
zum Anime-Rollenspiel von
Square-Enix schon zwei Ab-
leger in der Mache. Wah-
rend die Fantasy-Virtuosen
hochst selbst die Entwick-
lung eines neuen Action-
RPGs iibernommen haben,
bastelt Publisher Bandai an
einem 3D-Prigelspiel rund
um das Fullmetal-Alchemist-
Universum. Ob_und wann
die beiden Titel auch bei uns
erhdltlich sein werden, steht
derzeit noch nicht fest!

Charts: Zungenhre-
cher auf Platz eins

Die Japaner sind ein lustiges
Volkchen, so viel ist bekannt.
Wer sonst wiirde ein PS2-
Spiel mit dem wahrhaft
bahn- und zungenbrechen-
den Namen - tief Luft holen!
~ ,Jissen Pachislot Hisshou-
hou! Hokuto no Ken” auf
den ersten Plaiz der von Me-
dia Create erhobenen Spiele-
Verkaufscharts hieven? Die
von Sammy verdffentlichte
Spielhallenumsetzung  the-
matisiert die in Nippon unge-
mein beliebte Anime-Serie
Fist of the North Star”.

DVD-Markt: Mehr
Verkiiufe dank PSX

Im Land des Ldchelns wur-
den im Geschaftsjohr 2003
insgesamt 2,17 Millionen
DVD-Rekorder verkauft. Auf.
Platz zwei der produzieren-
den Firmen liegt dabei Sony,
deren PSX (bestehend aus
einer PS2 mit integriertem
DVD-Rekorder) bei den Kun-
den offenbar gut ankommt
und dem japanischen Multi-
konzern hohe Marktanteile
sichern konnte.

www.playplaystation.com = August 2004
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Die abgefahrene Trommelsi-
mulafion Taiko Drum Master
wird demnéichst auch in den
USA erscheinen. Der Namco-
Silberling wird im Paket mit
der musikalischen Peripherie
am 19. Okiober ausgeliefert.
Der Preis steht noch nicht

fest, amerikanische Handler

rechnen mit 60 bis 80 U.S.-
Dollar, die der frommel-
wiitige Fan berappen muss.
Und wie steht’s mit einem
PAL-Release, Namco?

Matrix: Weitere
Games angekindigt

Auch wenn der letzte Matrix-
Streifen eine herbe Enttdu-
schung war, basteln die ame-
rikanischen Atari-Entwickler
derzeit an neuen Spielen
rund um die virtuelle Schein-
welt. Einer der Titel wird der
Nachfolger zum Actionflop
Enter the Matrix, der sich
trotz Mdngel weltweit sehr
gut verkauft hat. Eine dritte
Matrix-Versoftung ist laut
Atari-Geschaftsfishrer Bruno
Bonell aber erst fir die
ndchste Konsolengeneration

geplant.

Monster Hunter:
Beta-Tests angelaufen

Anfang Juni haben in Norda-
merika die offiziellen Beta-
Tests zu Capcoms PS$2-On-
line-Actionkracher Monster
Hunter begonnen. In den
néchsten Wochen und Mona-
ten priifen 5000 Spieler die
in Japan iberaus erfolgrei-
che Monsterhatz auf Herz
und Nieren. Sie sollen noch
nicht beseitigte Fehler aufzei-
gen und die Spielbarkeit tes-
ten. In den USA wird Monster
Hunter im August ausgelie-

play THE PLAYSTATION = August 2004

 Président David Reeves.

In den letzten Wochen und Monaten machten immer
wieder Geriichte die Runde, die PlayStation2 wirde
erneut preiswerter. Wie David Reeves, seines Zeichens
Prasident von Sony Computer Entertainment Europe,
nun klar stellte, wird sich am empfohlenen Verkaufs-
preis des schwarzen Sony-Plattenspielers vorerst nichts
andern. Immerhin wolle man bis zum Jahr 2008 in
den PAL-Territorien noch rund 45 Millionen Konsolen
absetzen und die Pole Position auf dem internationalen

Videospielemarkt ausbauen.

Fir Wrestling-Fans gibt es seit Jah-
ren nur eine Wahl: THQs Smack-
down!-Reihe sorgt seit dem Erstling
fir schweiBtreibendes Ringsportflair
und transportiert das alberne Ge-
hampel alberner Manner mit alber-
nen Namen unerreicht authentisch
ins heimische Wohnzimmer. Zwar
zeigt sich Hersteller Yuke's noch
sehr zugeknépft, was genave Anga-
ben zu seinem neuen Catch-Ableger
angeht, einige Fakfen sind aber be-

| Plant vorerst keine Verbilligung der PS2 in Europa: SCEE-

reits durchgesickert. So wird es -
zwei Multitaps vorausgesetzt — wie-
der den Spielspafl fordernden
Sechsspieler-Modus geben. Dane-
ben schaffen es alle vom Vorgdanger
bekannten Priigelvarianten in die
aktvelle RAW-Reinkarnation. Von
groBtem Fan-nteresse sind aber na-
turgem&B die eigentlichen Wrest-
ling-Superstars, die dem PS2-Sport-
ler zur Verfigung stehen. Und auch
hier protzt die Smackdown!-Neuauk

IN
e Sonnenschein

e Fips Asmussen

" o Fuball-EM

" ® Omas Frikadelle

o Schwarzer Kaffee, Junge!

ouT

© Unfaire Spiele

o Unleserliche Handschrift
© Himbeer-Bonbons

© Midi-Flotensamples

o Schlechte Fahrer

lage mit groPen Namen: Bestatigt
wurden bereits Stars wie John
Cena, Randy Orton, Triple H, Chris
Benoit, Eddie Guerrero und Ex-
Heartbreak-Kid Shawn Michaels.
Zur Erweiterung der Ripel-Riege ha-
ben die Entwickler aber noch etwas
Zeit: WWE Smackdown! vs. RAW
soll laut Release-Plan erst im Novem-
ber erscheinen.

WEB-INFO I htip://www.thg.com

+++ Angekiindigt: Im laufenden Fiskaljahr (bis Ende Mérz 2005) will Namco ein neues Ridge Racer versffentli-
chen +++ Auf Eis gelegt: Die kalifornische Regierung hat Entwickler Interplay geschlossen, nachdem sich meh-
rere Angestellte ilber ausbleibende Gehaltszahlungen beschwert hatten +++ Zu teuer: U.S.-Unterhaltungsgigant
Viacom wird GroBpublisher Electronic Arts nicht kaufen - der Preis von mindestens 20 Milliarden U.S. Dollars
sei schlicht nicht bezahlbar +++ Auf die Ohren: Passend zum Action-Kracher Shellshock: Nam ‘67 bringt Ei-
dos eine CD mit den gréBten Hits aus dem Jahr +++



Take 2’'s Plane:
Den Provokateuren in
die Karten geschaut.

i

" & il r'! 3 S %
Noch streng gehiitet, im Winter soll sie |
kommen: Die PS2-Adaption des
Walter-Hill-Klassikers ,The Warriors”. ‘

L

Bei der Vorstellung des Geschafts-
berichts 2003 hat der U.S.-Publis-
her seinen Verdffentlichungsfahr-
plan fir die néchsten Monate pré-
sentiert, Nach GTA: San Andreas
im Oktober kénnen sich PS2-Fans
zu Weihnachten auf The Warriors
und Midnight Club 3: DUB Edition
freuen. Ebenfalls noch dieses Jahr
sollen die Kriegs-Shooter Conflict:
Vietnam und Vietcong: Purple Ha-
ze, ein neues Army Man, Ouilaw
Golf 2 sowie Close Combat: First to
Fight kommen. Dariiber hinaus hat
sich der Hersteller die weltweiten
Vertriebsrechte an Segas renom-
mierten ESPN-Sportspielen unter
den Nagel gerissen.

Zelluloid-Trio:
John Woo plant
Filmoffensive

LA LT TN )

Hat gut lachen: John Woo bei der Ver-
leihung der MTV Movie Awards 2001.

Hongkong-Regisseur  John Woo
(u.a. ,Face/Off", ,Mission: Impossi-
ble 2”) hat sich einiges vorgenom-
men: Nachdem bekannt wurde,
dass sich der Action-Visionér der
Lleinwand-Adaption des Game-
Cube-Knallers Metroid Prime sowie
einer Verfilmung von Midways Spy
Hunter (mit The Rock in der Haupt-
rolle) annehmen wird, steht nun
auch eine Zelluloid-Interpretation
von Rainbow-Six ins Haus. Liev
Schreiber  (,Scream”Reihe) und
Raymond Cruz (,The Rock”, ,Trai-
ning Day”) wurden bereits als Dar-
steller verpflichtet.

www.playplaystation.com = August 2004

SingStar: Sony sponsert eure Party

Goldkehlchen: Die Gewinner unseres SingStar-Wettbe-
werbs kénnen sich iiber eine rauschende Party freven.

Olt die Stimmbénder, stopselt die Mi-
kros an und macht das Wohnzimmer
schalldicht: In der néachsten Ausgabe star-
ten wir unser Gewinnspiel mit dem schénen
Namen ,playTV sucht den PS2-SingStar”.
Als Preis winkt eine fefte SingStar-Party, arran-
giert von Sony personlich: Der Spielegigant
organisiert einen professionellen Caterer, der
leckeres Fingerfood fiir euch zubereitet und kiim-
mert sich um die Geirdnke. Fir unter 18-Jahrige
wird natirlich nur Limo ausgeschenkt. Infos zu
den Teilnahmebedingungen findet ihr auf der
playTV-DVD dieser Ausgabe.

Ubrigens: Gewinnen kann natirlich
nur, wer die gesamte play-Redakiion
zur Siegerehrung einlédt...

SE

ssen nach MaB!

Y

GAMES CONVENTION
WWW.GC-GERMANY.COM

) 5 i
Offizielle Medienpartner: dv :Q [@ MC/Gamesviarkt am



playNews

PLAY ”
GERUCHTEKUCHE

Frisch aufgeschnappt,
brandheiB} serviert

Telklkcen 5 Der Namco-

Priigler soll in Spielhallen auf

einem neuen Arcade-Board
namens System 258 laufen,

das eine verbesserte Version
des PS2-kompatiblen Sys-

‘tems 246 darstellt.

Super Monkey Ball de-
luxe Wie der U.S.-Héndler
Gamestop meldet, veréffent-
licht Sega den offigen Kugel-
Geschicklichkeitstest noch im
Dezember auf der PS2.

Commandos  Strike
Force Publisher Eidos berei-
tet einen Ego-Shooter im be-
liebten Commandos-Univer-
sum vor. Statt Takitik ist in
Commandos Strike Force vor
allem ein flinker Ballerfinger

Daxter auf Solopfa-
den Naughty Dog wird
nach der Fertigstellung von
Jak 3 ein eigenes Spiel rund
um den knuffigen Sidekick
Daxter programmieren. Der
kleine Sympathiefréiger ist
bei vielen Fans beliebter als
der eigentliche Held Jak.
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Kid Ninja: Meuchel-Action

Vermummte Schattenkrieger in blutiger Stealth-Mission —
so lassen sich die meisten Videospiele mit Ninja-Thema-
tik beschreiben. Asylum Entfertainment (u.a. Curse: The
Eye of Isis) schldgt einen anderen Weg ein: Cartoon-
Held Jet Woo ist zwar ebenfalls im Kampfen, Hipfen
und Lésen von Puzzles bewandert, aber.das ist nicht al-
les. Auf Tastendruck verwandelt sich der Jiingling in ver-
schiedene Tiere und nuizt deren Talente. So zertrampelt
ihr als riesiger Gorilla ganze Hauserblocks, in Gestalt
einer Gottesanbeterin wiederum zerschnetzelt ihr das
gegnerische Gelumpe in kleine Happchen — natirlich im
harmlosen Comic-Look.

' Affenurhg Stapft ihr uls Gonliu durch die Pampa, nehmen
| klelnere Felnde Reuﬂaus

The Four Horsemen of the Apocalypse: Sattelfest

Hlmmllsc"l Erzengel Abaddon tritt gegen die upukulyphschen
Heerscharen an.

Mit The Four Horsemen of the Apo-
calypse kindigte Hersteller 3DO
vor rund zwei Jahren ein actionge-
ladenes Horrorspekiakel fir Er-
wachsene an. In der Rolle des
gefallenen Erzengels Abaddon

solltet ihr euch durch démo-
nenverseuchte Levels metzeln

und die titelgebenden apo-
kalyptischen Reiter stellen.
Diese Uberziehen die
Erde mit Krieg, Hunger,
Pestilenz  und  Tod.
Nach der unerwarte-
ten Insolvenz des Ent-

jedoch

Schla

ka

Auf einen Blick! Der Verglelch

wicklerteams wurde es
stamentarische
Erfinder und Entwick-

lungsdirektor Michael
Mendheim nun be-

-Dos,

aber noch immer in Entwicklung:
Eine Gruppe von Investoren hat die
Firma Four Horsemen Entertainment
LL.C. gegriindet, die sich fortan um
Produktion und Vertrieb des Silber-
lings kimmert. An der Besetzung
hat sich nichts gedndert: Simon Bis-
ley ist fur das Artwork zustandig,
Hollywood-Llegende Stan Winston
kiimmert sich ums Merchandise. Zu-
dem leihen Tim ,Frank N. Furter”
Curry und Traci Lords den Horse-
men-Figuren ihre Stimmen.

still um die altte-

chiplatte.  Wie

nnt gab, befin-

det sich die dis-

tere Endzeit-
vision

WEB-INFO | http://www.3do.com/4horsemen/

der PS2-Wertungen deutscher
Videospielmagazine zeigt,
welcher Titel definitiv top und
welcher leider ein Flop ist! : B e = .
PLAY OPM2  PLAYZONE MANIAC  GAMEPRO
__Autobahn Raser: Der Film 30% 25% - - -
| Gran Turismo 4 Prologue BEBSset BB N 79% . . 78% 74%
| Harry Potter und der ...  75% 82% 71% ST B 70%:
Malice 5 47%  47% 53%  56% _ 48%
_Pool Paradise  av 69% 72% . [ .88%; . .72%
Red Dead Revolver 5 78% 80% 85% sl Esavaty |
Samurcu WGrrlors K g 74% 7777774% p 710/0._“. ”--“__790/0 - _776%77777 |
Seven_ Samurul 20)0( = __-__5_63/:_- 46% 77777 = B 39% SR
Shellshock: Nam 67  81% -  83% EoPl e ps
Smash Court Tennis ProT. 2  83% 81%  80%  83% _73% |
__S_pcug_a_ Invaders: Anmversary 50% Of’@ - 50% 5 037:;_ s B 7:
Splinter Cell i’andoru 'I'omor;"_oT _?Q%__ 3 . 90% 772% ____ = ;_ii_? =
| The Suffering 76% 77% 77% 76% 80%
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PSP PSX & PS3NEWS

GERUCHTE, FAKTEN & INSIDER-INFOS - ALLES WISSENSWERTE UBER SONYS HANDHELD,
DIE MULTIMEDIA-KONSOLE UND DIE NACHSTE PLAYSTATION-GENERATION

schend ausgefallen.

An welchem System haben Sie mehr Interesse?

Nintendo DS
57,6%

Entwickler:
Nintendo DS

Beide gleich 27,8%

18,5%
PSP
53,7%

An einer Umfrage der japanischen Spiele-Fachzeitschrift
,Famitsu” haben sich jingst 605 Leser und 56 Entwickler
beteiligt. Thema waren persénliche Einschétzungen zum
Sony-Handheld PSP sowie zum direkten Konkurrenten Nin-
tendo DS. Die Ergebnisse sind teilweise recht iberra-

Kampf um die Handheld-Zukunft: PSP vs. Nintendo DS

Was wird die PSP umgerechnet kosten?

Leser: 73 bis 146 Euro: 22,2 %
146 bis 220 Euro: 51,7 %
220 bis 293 Euro: 21,7 %
293 bis 366 Euro: 3,1 %
ber 336 Euro: 1,3 %

Entwickler: Durchschnittspreis wird bei etwa

194 Euro liegen.

Was wird der Nintendo DS umgerechnet kosten?
Leser: 73 bis 146 Euro: 75,4 %

146 bis 220 Euro: 23,0 %

220 bis 293 Euro: 1,3 %

293 bis 366 Euro: 0,2 %

Uber 366 Euro: 0,1 %

Durchschnittspreis wird bei etwa
128 Euro liegen.

Entwickler:

Sticky Balls:
Kugelei flr kithle Kopfe

SCORE: 220

BONUS

| Witzige Idee mit ausgekliigelter Physik: Sticky Balls kénnte
E genau das richtige Spiel fiir unterwegs werden.

Die Weliraumschlachtenbummler von Warthog versu-
chen sich jetzt in untypischen Spielgefilden. Mit Sticky
Balls erwartet euch ein waschechter Knobler, bei dem
ihr euch zudem geschickt anstellen misst: Bugsiert mit
gefihlvoll dosierten Schldgen Kugeln gleicher Farben
zueinander. Nicht einfach: Die kunterbunten Bélle lie-
gen meist kreuz und quer durcheinander, auch fiese
Streckenschikanen wie Kurven, Higel oder Rampen
fordern eine ruhige Hand und takfischen Weitblick.

PS3: Kommt der PS2-Nachfolger
mit WLAN-Funktion?

ﬂ;ll;r Wélleniﬁﬁ;é-: Angeblich soll sich die PSP mit
| der PS3 verbinden lassen.

Alles deutet darauf hin, dass die kommende PS3-Kon-
sole mit Wireless-LAN-Unterstiitzung ausgeliefert wer-
den wird. Brancheninsider lieBen verlauten, dass sich
das PSP-Handheld iber ein 802.11 WLAN mit der
PS3 verbinden lasse. Daraus kénne auf eine entspre-
chende Option geschlossen werden. Sollte sich diese
Vermutung bestétigen, wéren theoretisch auch Verbin-
dungen zu Internet-Hotspots méglich. Sony wollte die
Nachricht bislang weder bestétigen noch dementieren.

KURZ & KNAPP

‘Rockstar: Der GTA-
Erfinder entwickelt
auch fir PSP

Hosentaschen-Gangster:
Kommt der neueste GTA-
Ableger auch fiir die PSP?

Sony-Spezialist und Soft-
ware-Provokateur Rock-
star gab nun bekannt,
auch die PSP mit Soft-
ware zu versorgen. Das
neu gegriindete Studio in
Leeds (England) hat be-
reits mit der Entwicklung
zweier neuer Titel fir
das schmucke Multime-
dia-Handheld begonnen.
Genavue Details iber die
beiden Spiele-UMDs gibt
es zurzeit aber noch
nicht — Fans hoffen na-
tirlich instéindig auf eine
transportable GTA-Epi-
sode.

Ready At Dawn: Noch
ein Team im PSP-Boot

READY F—!TkDF!WN
T o

= u o =

Morgengrauen: Auch Recl&y
At Dawn entwickelt fir Sonys
Handheld.

Nach Rockstar hat nun
auch die Spieleschmiede
Ready At Dawn ihre Un-
terstitzung fir die PSP
angekiindigt. Auch in
diesem Fall ist nicht be-
kannt, welche Titel ge-
nauv kommen werden.
Ready At Dawn wurde
Ubrigens von friheren
Mitgliedern von Naughty
Dog (u.a. Jak 3) und
Blizzard Entertainment
(v.a. Diablo) aus der
Taufe gehoben.

Bei dieser hochkarati-
gen Besetzung sollte min-
destens ein echter Spiel-
spaB-Kracher durchaus
machbar sein!

www.playplaystation.com = August 2004
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PIEVARA Erscheinungstermine

PLAYTERMINE

HIER SEHT IHR AUF EINEN BLICK ALLE PLAYSTATION2-SPIELE, DIE NOCH IM JAHR 2004 ERSCHEINEN WERDEN.
DA SICH DAS TERMIN-KARUSSELL JEDOCH UNABLASSIG DREHT, SIND ALLE ANGABEN NATURLICH OHNE GEWAHR.

USA - JULI
T Y —— Titel Hersteller  Genre Ersteinschiitzung
o4 Combat Elite: WWII Paratroopers Acclaim Adtion kAo
Disgaea: Hour of Darkness - A ~ Strafegie Fokok ke
_— Formel Eins 2004 Sony Rennspiel tha.
Onimusha 3: Demon Siege (apcom Action-Adventure siehe Test S. 80
Ath 2004
{Sany,eS:J‘nffspiel) Richard Burns Rally Ubisoft Rennspiel Kk ke
Calvioien Rohot Warlords THQ Strategie - iha.
(EA, Action-Adventure) Samurai Jack Atari Action tha.
Combat Elite: WWII Savage Skies Bighen Interactive  Action oD AN
agl'u'f‘r’nfz:;m\f;mm z;ihun:;:cller. l:nrt V:orlt: "II':ur - :ig:ufn Inferactive :en:spiell ::iii
PR > :lw Tvvlvn. ;ﬁn (s;o restling cdim po. spled %
(Capcom, Action-Advenfure) Spl l:r- F(;n .“‘ eoume G é\dwsswn :ﬂ!on-:d venture ::‘:;*
Echo Niaht B d yphon Fiiter: The Omega Strain ony ction-Adventure
(A;etec:, Acl?ugn-Advenﬁera?n Tokyo Road Race THQ Rennspiel KA Yool
KoraskaRevoloriogs Yu-Gi-Oh! Duelist of the Roses Konami Strategie tha.
Volume 2
(Konami, Musikspiel) AUGUST 2004
Madden NFL 2005 Adiboo & die Jagd auf die Energiepiraten Vivendi Jump'n Run R AT
15X Skl Catwoman EA Adtion-Adventure Fok ke
:E‘f%;;ﬁdb““ 2005 Club Foothall 2005 Codemasters Sportspiel ek A s
Vietcong: - = e
(Gathering, Shooter) Runaway: A Road Adventure Bighen Interactive Adventure ha.
Way of the Samurai 2 Second Sight (odemasters Action 1.8, 8. 0 8¢
(Capcom, Action-Adventure) ;
SEPTEMBER 2004 ' ; e !
Burnout 3 Electronic Aris ~ Rennspiel Fok kKt
e Conflict: Vietnam Uhisoft Ego-Shooter ook A
"APAN‘ JULI _______ Gradivs V Konami Action *ok kv
i - ~ Juiced Accloim Rennspiel Fok ks
McFarlane's Evil Prophecy Konami Beat'em Up L SAR SRS
NBA Ballers Konami Sporispiel ook kokoe
- — - Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Konami Action-Adventure kKA
Athens 2004 Resident Evil: Outbreak - Capcom Survival-Horror ok ko
(ot Sl The Dukes of.Huzurd'
EosyBoncioan. Return to the General Lee Ubisoft Rennspiel tha.
{Konami, Rennspiel) The Nightmare before Christmas (apcom Action-Adventure kAl
"{:;?J’Pi':.‘;?" ik OKTOBER BIS DEZEMBER 2004 A
Konami, Paryspiel) 100 Bullets Acclaim Adtion DAL AA
F: Fanatic Aquanox 2: Revelation Bighen Interactive Action kA ey
e bl Area 51 Konami Eqo-Shooter Jokok iy
CGradiys.V Brothers in Arms Ubisoft Ego-Shooter Kk kK
ol el Burnout 3 EA Rg iel Fokohok e
Karaoke Revolution: Call of Duty: Finest H Adivis Eenl;s: s SRk
Kazoku Idol Sengen all ot Duty: Finest Hour clivision go-Shoofer .
(Konami, Musikspiel) : Capcom Fighting Evolution Capcom Beat'em Up tha.
Korokke! Ban-Ou no Catan Capcom Denkspiel Fok ke
"gmi“hgi:]')‘“e Cold Winter Vivendi Action Fok Kk
= k = Crash Bandicoot Unlimited Vivendi Jump'n Run KAkl
(Bondoi, R‘:}:ﬁm;" gun':ingisaug(e Fusio: — g:numi ru?iksiigl ill:u.
s hc Professio- Darkwatch: Curse of the West mmy clion-Adventure 1ba.
n:ﬁ'sour:;:enrfo i Death by Degrees Namco Acion *kKk o
(Namco, Sportspiel) Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter EA Rollenspiel Fkk ke
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OKTOBER BIS DEZE. B @ COMMUNITY

Titel Hersteller Genre Ersieinschiitzung MOST WANTED
Der Polarexpress THQ Adventure iha. Unter www.playplaysta-
Destroy All Humans THQ Adtion Kokokko tion.com kénnt ihr fiir eure
Devil May Cry 3 Capcom Adion KA aukinfiigen Lieimge” -
Enthusia: Professional Racing Konami Rennspiel Aok kY ik ndate mire e be-
Fahrenheit Vivendi Action-Adventure ook v gehrten Spiele wollen.
FarCry: Instincts Ubisoft Ego-Shooter Fokkok e .
Fight Club Vivendi Action FA TR

Final Fantasy 12 Square-Enix Rollenspiel FokkoAk

Forgotten Realms: Demon Stone Atari Adtion-RPG Fok ki i

Gran Turismo 4 Sony Rennspiel Kook kk . | Metal Gear Solid 3:
GTA: San Andreas Take? Adion P e.e.e.0.8 agi‘;n'_;ﬁvfn?uj:{mm
Hot Wheels Stunt Track Challenge THQ Rennspiel iha. 2. |GTA San Andreas
1€CO 2 Sony Action-Adventure K Aokokx (Action, Take2)
Incredibles: Die Unglaublichen THO Adtion tha. 3. | Final Fantasy XII
Juk 3 Sony Jump'n Run Ak Ak {Rollenspiel, Square-Enix)
Karaoke Stage Konomi Musikspiel Fok kv 4. |Devil May Cry 3
Killzone Sony Ego-Shooter Jokokoks Uiekon Enpel

King Arthur Konami Adtion Fok ke 2 g;‘;;;ier‘s’;';m° 2
Kingdom Hearts 2 Square-Enix Adtion-Adventure Fokk ko 6. | Silent ;-Iill PRSI
Kookabonga Vivendi Partyspiel tha. (Survival-Horror, Konami)
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Vivendi Adventure Fk KT 7. Need for Speed
Megaman X8 Capcom Action tha. (R;ns;;]g[Amun
Mercenaries LucasAris Adion Fokokokok S8 Driver 3

Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami Adtion-Adventure *Fok kK " | (Acton, Atari)

Monster Hunter ~ (apcom Action Aok kA v 9. | Killzone

Mortal Kombat: Deception Konami Beat'em Up ok Kk (Action-Adventure, Sony)
Nanobreaker Konami Action ok ksl 10] Resident Evil

NARC Konami Action-Adventure Fokok ol Ot_“bTGk i

Need for Speed: Underground 2 EA Rennspiel *kkkk ( i
Neo Contra Konami Adtion Fodokokic

N:lorious: Die to Drive Ubisoft Rennspiel Il;n. REDAKTION

Okami Capcom Abenteuer ho.

PGA Tour 2005 EA Golfspiel Fokkkk mgfgr x::ﬂ::a:n
Playhoy: The Mansion Ubisoft Life-Sim Fok K v auch wir on dlacer Siele:
Prince of Persia 2 Uhisoft Jump’n Run 0. 0. 0.6 welche Top 10 wir schon
Ratchet & Clank 3: Up your Arsenal Sony Jump'n Run *hokkk kaum noch erwarfen kénnen.
Red Ninja Vivendi Adtion tha. men B apre / / o
Rocky Legends Ubisoft Sportspiel e Ba B O P () U

Shadow Hearts: Covenant Konami Rollenspiel R 8 S 1"“'\-'

Shadow of Rome Capcom Action-Adventure b 8.0 0N - i

Shaman King: Power of Spirit Konami Adtion iha. 1. ‘:Qd of War

Silent Hill 4: The Room Konami Survival-Horror Fokok ok ( fmn’ So’w}

Sly 2: Band of Thieves Sony Jump'n Run baRafaRo RS % g;‘rﬁmﬂ:f‘:ﬂ ?onmﬁ vy
Sniper Elite: Berlin 1945 Wanadoo Adtion FR K B8 Burnout 3

Splinter Cell 3 Ubisoft Adtion-Adveniure ek kA (Rennspiel, EA)
SpongeBob SquarePants: The Movie THQ Jump’n Run tha. 4. [Mortal Kombat 6
Spyro: A Hero's Tail Vivendi Jump'n Run A K5 (Beat'em Up, Konami)

Star Ocean: Till the End of Time Ubisoft Rollenspiel kKK 5. |Ico 2d ;

Star Wars: Battlefront LucasAris Adiion L. 8 (Ammj'A ABOEAS) _ony}
StarCraft: Ghost Vivendi Acion *ok Kk vr g Ro?,s,fﬁ;:kE:He 2
Suikoden IV Konami Rollenspiel Jokdok vy {Survival-Horror, Capcom)
Tak 2: The Staff of Dreams THQ Jump'n Run tha. 7. |Splinter Cell 3

The Bard's Tale Acclaim Adtion-RPG Fokokkl - {:ldmn :d:eniurse Ublsn:]
The Getaway: Black Monday Sony Action ko Vv 4| Ute e it e

The Red Star Acdaim Adion KAk e o e 4
Tom Clancy's Ghost Recon 2 Ubisoft Ego-Shooter tha. 9. |Devil May Cry 3
Under the Skin Capcom ho. tha. (Action, Capcom)
Viewtiful Joe (apcom Adion Fokdok v 10.| Der Herr der Ringe:
Viewtiful Joe 2 Copoom Adion FA KT Ra I ol
WWE SmackDown! vs. Raw THQ Sporispiel tha. e
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Mark_LiebuId

Vor dieser

- Spinne muss

emand Angst

aben - auBer,

man ist ein

- wirklich

ndsgemeiner
Gangster.

Er stirzt sich kopfiber
von dem Hochhaus —
k, 13. Stock, 12. Stock — immer

eller wird sein Fall - 11. Stock, 10.

9. Stock — einem Stein gleich rast
die Tiefe - 7. Stock, 6. Stock, 5.

— die StraBe kommt néher und
- naher - 4. Stock, 3. Stock, 2. Stock — Spi-
der-Man schiefit seine Spinnenfaden an
eine Hauswand - im lefzten Moment —
und schwingt sich elegant iber die Képfe
der Passanten hinweg. Den Zuschauern
stockt der Atem, das war knapp! Sie sit-

Stadt: Jetzt ist der Spieler au
e StraBen zu erkunden.

ch in

ASR NSNS w\,ﬂ.‘,

Die Spider-Man Videospielehistorie

1978 . 1982 2 1989 1990 1991
Spider-Man: Questprobe - Spider-Man Spider-Man & Captain America: The Amazing Spider-Man Spider-Man vs. The Kingpin
C16, C64/128, Apple lI Atari 2600 Doctor Doom’s Revenge C64/128, PC Mega Drive, Master System,

C64/128, Amiga, PC, ZX Game Gear

- AREATA

n.'ii;&f:glgmsl
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Detaireve: Die Entwicklor haben

zen nicht im Kino, sondern im Wohnzim-
mer. Alle haben Popcorn oder Cola in der
Hand, bis auf einen. Der umklammert mit
schweifnassen Héanden ein Joypad.

Wo kein Haus, da kein Halt
Spider-Man fiir PlayStation2 hatte leider
wenig mit dem eindrucksvollen Kinodebit
des Superhelden gemeinsam. Im Ver-
gleich zum Film war es zu geradlinig, bot
zu wenig Abwechslung und hatte schlicht-
weg zu wenig spekiakulare Szenen. Die

Videospielumsetzung von Spider-Man 2
orientiert sich deutlich mehr an der Film-
vorlage.

Genau wie Schauspieler Toby Maguire
auf der Leinwand, bewegt sich jefzt auch
der Spieler auf der PS2 vollkommen frei
durch eine offene Stadt — dhnlich wie in
True Crime: Streets of LA oder in der GTA-
Serie. Die Idee, geschlossene Levels iber
Bord zu werfen und stattdessen ein
groBes, offenes Areal zu erschaffen, ist
durch den Film entstanden. ,Die fantasti-

O Tages- und Nachtzeiten: Spider-Man 2 lauft in

"

Echlzéif ab.

sche Endsequenz, in der SpiderMan
durch ganz Manhattan schwingt, hat uns
inspiriert. Genau dieses auBergewdhnli-
che Erlebnis wollen wir dem Spieler bie-

- ten”, erldutert Senior Producer Greg John.

Dazu gehért aber mehr als nur eine
groBere  Bewegungsfreiheit.
Realismus ist ebenfalls ein
wichti-
ger Fak-
tor.

2>

% i)

NG V= \ & 1‘-
Spider-Man fir die Hos‘éntés&hg
Spider-Man 2 wird auch fir die PSP erscheinen. Auf der E3 durf-
ten die Besucher bereits einen kurzen Blick auf das Spiel we

Die” PSP-Version wird voraussichtlich zum DVD-Relea
_Actionfilms in den Regalen stehen. Wahrscheinlich wird es a
~_eine UMD-Fassung des Streifens geben. Wer keine Lust hat, selbst,
- aufi Gangsterjagd zu gehen, kann Spidey einfach zuku j

: ~ immer und tberall.

I SUEGT  grane

905

1992 1993 1994
Spider-Man: Return of Spider-Man vs: The Kingpin Spider-Man & Venom:
the Sinister Six SEGA CD Maximum Carnage
ive, SNE
NES, Master System, Game Gear Spider-Man 3: Mega Drive, SNES

Spider-Mor-and the X-Men: Invasion of the Spider Slayers

Arcade’s Revenge
MegaDrive, SNES, GameBoy,
Game Gear

Spider-Man 2
Game Boy.

Spider-Man: Animated
Series

Mega Drive, SNES

Spider-Man: icﬂ;(ﬂ Forces
SNES

prdur—M;:n-'n; Wob of Fire
SEGA 32X

Spider-Man & Venom:
Seperation Anxiety

Mega Drive, SNES, PC

Spider-Man: Sinister Six
PC

¥ oo
5
3

L

3
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~ dey-Fans Kultstatus - getreu dem Motto: 50 sch

Tobey. Maguire war nicht der erste Spider-Man-
Darsteller. Bereits in den 70er-Jahren krnxehe
Nicholas Hammond in der Rolle des
denkletterers iber den Bildschirm. Der"
Film ,The Amazing Spider-Man” wurde.
am 19. April 1977 zum ersten Mal aus-
gestrahlt. Ein Jahr spéter folgte die zehn-
teilige Fernsehserie. Die ersten beiden
Folgen (,Spider-Man: The Deadly Dust”)
sind auch als-Spielfilm unter dem Namen
,Spider-Man Strikes Back” bekannt. \
Selbst fiir damalige Verhélinisse waren Ausstat-
tung und Effekte jedoch eher bescheiden: In
schen hat diese TV-Produktion bei elngeﬂerschien

y

' dass es schon wieder gut ist.
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Spideys Nefzfaden bleiben nun nicht
mehr wie bei den Vorgdngern im Nir-
gendwo, sondern auch an Hauserfassa-
den und Dachgiebeln kleben. Es sieht aus
wie im Film, wenn der Held durch die
Hauserschluchten schwingt — aber er ist
dabei schwieriger zu steuern. Ohne das
richtige Timing und ein wachsames Auge

© Nimm mich it Wenn es scl'mell gehen soll, kann Sp:déy A
auch ,6ffentliche” Verkehrsmittel benutzen.

O Lehrstunde: Um seine Gegner zu packen,
muss Spidey ein paar Helden-Punkte investieren,

tet. lhr folgt zwar der Story des Films, die
in verschiedene Kapitel unterfeilt ist, aber
es ist an euch, wann ihr die auf der Karte
blau markierten Schliisselpunkte ansteuert.

Zwischen den Hauptmissionen kann
Spidey eine Menge anderer Aufgaben
erledigen, die mit dem eigentlichen Plot
nichts zu tun haben. Als freundlicher, stets

O Alte Bekannte: Neben Doc Ock sieht
der-Man auch Black Cat und Shocker

dings nur theoretisch, denn auch P
Auftréige lassen sich im Spidey:
weitaus schne"er erledlgen Plzzq af

dabei auch.

pendelt man schnell in die falsche Rich-  hilfsbereiter Superheld muss er Bankriu-  Alter Held, neve
tung oder landet unsanft auf der Nase.  ber fangen, Taschendiebe stellen oder  Moglichkeiten

Nach einigen Ubungsrunden durch die
Stadt hat man den Kniff aber raus und
weif3, worauf es beim Netzschwingen
ankommt.

Die Féden in der Hand

Fir's Training habt ihr geniigend Zeit.
.Die Spieler sollen Spider-Man nicht steu-
ern, sie sollen sein Leben leben”, so John.
Deshalb st nicht nur die Stadt, sondern
auch der Spielverlauf relativ offen gestal-

kleinen Kindern ihre Ballons wiederbrin-
gen. ,Die Geschichte des Films ist mit Spi-
der-Mans alltdglichem Leben verwoben”,
erkldrt der Senior Producer die dahinter
stehende Idee. ,Die Hauptmissionen sind
zwar etwas Besonderes, aber es soll das
Gefiihl entstehen, dass sie ein ganz nafiir-
licher Teil seines Lebens sind.”
Spider-Mans Leben ist auch das Leben
von Peter Parker. lhr misst also auch des-
sen Verpflichtungen nachkommen. Aller-

Die Spider-Man Videospielehistorie

Spider-Man
GameBoy Color,

2001
Spider-Man: Enter the Electro
PSone

20

Spider-Mar

Né64 Dreamcast, PC, PSone

- SPIDERMAN,

PlayStation.
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Spider-Man: Mysterio’s Menace
Game Boy Advance

Game Boy Advance, Game Boy
Color, PC, PS2, Xbox

Der Superheld hat im Vergleich zu den
alten SpiderMan-Spielen einiges mehr
auf dem Kasten. So kann er etwa von
Beginn des Abenteuers an aufrecht an
Wanden entlanglaufen, an Laternen- und
Fahnenmasten schwingen oder extrem
hoch springen. Die Sprunghshe héngt
davon ab, wie lange man den Sprung-
Button gedriickt halt. Nicht nur die grund-
legenden Bewegungen wurden iberar-
beitef, sondern auch das Kampfsystem.

Spirjcr Man 2
Game Boy Advance,
N-Gage, PC, P52, PSP, Xbox




SpecialScreen

Wir haben bei den Kampfen sowohl
die Dynamik als auch Spider-Mans Moves
verbessert. Die Angiffe sind harter und es
ist jefzt viel cooler, sie in Aktion zu sehen.
AuBerdem haben wir neve Netz-Angriffe
wie den WebRodeo oder den Web-Ham-
mer integriert. Mit einer der Netz-Kombi-
nationen kann man sogar Bosewichter an
Laternen héngen”, so Greg John Uber das
verbesserte Kampfsystem.

Um an diese Spezialattacken zu gelan-
gen, muss sich der Spieler allerdings als
echter Superheld erweisen. Fir jeden
gelosten Auftrag sackt SpiderMan Hel-
den-Punkte ein. Damit kénnt ihr in quer
iber die Stadt verteillen Spidey-Shops
neue Moves erwerben. Neben 24 Com-

batUpgrades gibt es zahlreiche Maglich-
keiten, die Sprung- und Schwungfahigkei-
ten des Fassadenkletterers zu verbessern.
SpiderMan ist in der Lage, sich etwa den
Katapultsprung oder den aus den voran-
gegangenen Spielen bekannten Web Zip
anzueignen.

Néichster Halt: Central Park
Je mehr neue Moves Spider-Man erlernt,
desto sicherer und vor allem spektakuldrer
bewegt er sich durch die Hauserschluch-
ten von Manhattan. Die Stadt wurde von
den Entwicklern originalgetreu nachgebil-
det, zusammen mit allen bekannten
Sehenswiirdigkeiten wie etwa der Frei-
heitsstatue, dem Times Square oder dem
Empire Stafe Building. Der Senior Produ-
cer raumt ein, dass das nicht ganz ein-
fach gewesen sei: ,Als wir uns dazu
entschlossen, ein virtuelles Manhat-
tan zu erschaffen, in dem Spider-
Man herumschwingen kann wie er
mochte, war uns klar, dass wir unsere
bestehende Grafikroutine in eine Strea-
ming-Engine umwandeln miissen. Wir
fragten unsere Kollegen von Luxoflux, die
gerade an True Crime: Streets of LA.
arbeiteten. |hr Erfahrung war uns eine
groBe Hilfe.”

In einem solch groBen Areal gibt es
natirlich jede Menge zu entdecken. So
kann man in Gebéude hineingehen, dar-
unter auch ins Verlagshaus des Daily
Bugle. Unter anderem ist in den Straf3en
auch eine Spielhalle versteckt, in der Spi-
dey an Automaten ganz ungefdhrdet
Kdampfe trainieren kann. Aber nicht nur
drinnen gibt es eine Menge zu sehen. Auf
den Gehwegen schlendern Passanten,
Autos verstopfen die StrafBen und in der
Luft drehen Hubschrauber ihre Runden
Uber der Stadt. Spider-Man kann Gbrigens

O Herausforderung: In den Challenges
miisst ihr innerhalb eines bestimmten Zeit-
limits Weg-Punkte erreichen.

O Auszeichnungen: lhr kénnt Awards fir
wverhinderte Gangkriege” oder ,gefundene
Secrets” einheimsen.

O Netz-Schleuder: Das iberarbeitete
Kampfsystem garantiert mehr SpielspaB.

auch ganz frech als Triftbrefffahrer auftre-
ten und sich durch seine Stadt kutschieren
lassen. Entweder springt er auf einen
PKW. oder er wahlt den Luftweg und
hdngt sich mit einem Netzschuss an einen
Helikopter.

SpiderMan 2 kdnnte also ein echter
Uberflieger werden — sowohl im
Kino, als auch
auf der Play-

Station2. ¥

~SeE
Stan Pans

' Spider-Man-Erfinder
Stan Lee ist eine Legen-+"
de. Er wurde 1922 in
New York-als Stanley
Lieber geboren. Mit 17
Jahren fing er an, fiir
die  Timely - Comics
Group zu arbeiten.
Nach harten Anfangs-
zeiten wurde die Firma
in den fiinfziger Jahren
in Atlas “umbenannt.
Stan Lee schrieb in die-
ser -Zeit  vor allem
Superhelden-Comics,
darunter ,The Witness”,

Spiper-Man 3

Der zweite Teil ist noch nicht
einmal in den Kinos, schon
wird bekannt, dass bereits an
Spider-Man 3 gearbeitet
wird. Und zwar sowohl am
Kinofilm als auch an der dazu-
geharigen Videospielumset-
zung. Noch miissen sich die
Fans aber gedulden. Der
geplante Release ist 2007.

X

N ;
'~ \ prasentiert...
A

~Uack Frost” oder ,The Destroyer”. 1961 hat man Atlas

noch einmal umgetauft - in Marvel!

Spider-Man verhilft Stan Lee und Marvel zum groBen Durch-
bruch. Der Superheld taucht zum ersten Mal im Marz 1963
in der Ausgabe Nummer 15 der ,Amazing Fantasy”-Comics
auf. Bereits ein Jahr spdfer hat er seine eigene Serie. Neben
Spider-Man hat Stan Lee auch Hulk, X-Men, Daredevil, Thor,
Iron Man und die Fantastischen Vier erfunden.

PLAY-DATEN

e o —

Entwickler Treyarch

Hersteller Activision Preis

Webinformationen: www.acti

Spieler 1 Erhaltlich ab 8. Juli

ca. 60 Euro

| EEEE ST | 95% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: * % % k¢

— Hervorragend

. Im zweiten Anlauf gibt es mehr Action, mehr Abwechslung, mehr

SpielspaB — schlichtweg mehr Spider-Man! Einfach Genial!
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© Hurra! Die Torhiiter-KI wurde gravierend verbessert.
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Mit World Soccer Win-
— = ning Eleven 7 Internc-
tional hat Konami vor rund sechs Mona-
ten gezeigt, in welche Richtung man
kiinftig gehen wird. Im Update von PES
3, das am 19. Februar in Japan erschie-
nen ist und seitdem mehr als eine halbe
Million Mal verkauft werden konnte,
haben schon kleine Korrekturen (z.B.
eine tadellos funktionierende Vorteilsre-

PlayStation.c

Allgemein

FuBballregeln.

* 138 Meister-Liga-Teams.

* Spieler altern und treten zuriick.

e Ligen aus Deutschland, ltalien,

* Insgesamt sind mehr als 200 Teams dabei
(Club und national).

e Pokal- und Liganamen kénnen auch editiert werden.

» Trikots werden wiihrend des Spiels dreckig
(héngt vom Spielfeld ab).

* Neue Tduschungsmanéver sind auch dabei.

* Man spielt nach neuen, iiberarbeiteten

* Es existieren neue Mdglichkeiten der Ballkontrolle.
* Spieler fragen Handschuhe wenn’s kalt ist.
* Die KI der CPU-Spieler ist deutlich besser.

* Spielermodelle sind iiberarbeitet und neu
animiert. Neue Animationen beim Dribbling.

* Das Spiel bietet keine Online-Option.

Meister-Liga

Entsprechend verdndern sich ihre
Statuswerte.

Spanien, Frankreich, Holland und
England haben echte Team-Namen.

-

i

A,

|~
4

/

26 | play THE PLAYSTATION = August 2004

O Indirekter FreistoB: Es gibt verschiedene Varianten.

gel) die Spielqualitét erheblich steigern
konnen.

Revolution statt Evolution
Uberraschenderweise macht  Shingo
~Seabass” Takatsuka, Producer der FuB-
ballspielserie, bei Winning Eleven 8 den
seit mehr als zwei Jahren angekiindigten
Schnitt. Mit anderen Worten: In allen
Bereichen wird es tief greifende Verdn-
derungen geben.

Die Meniis werden sehr viel benutzer-
freundlicher gestaltet sein — ebenso der
spartanische Pausen-Screen. Die gréften
Verdnderungen stehen bei den Aufstel-
lungs- und Strategie-Optionen an. Die
fuBballwissenschaftlichen Konfiguratio-
nen werden nun strukturierter présentiert.

SevT
F2=22 eTET—
= A= ri= 24y Em—
n o —

© Neue Meniis: Das Design ist nun iber-

sichtlicher. Es gibt auch neue Taktik-Features.

eooee

Pinktlich zum Verkaufsstart von Win-
ning Eleven 8 in Japan veréffentlicht
Sony eine passende Original-8-MB-
Memory-Card. Die gelbe Speicherkar-
te samt Schutzhiille mit
Emblem aus der
Premium-Series-
Reihe kostet um-
gerechnet 29 Euro,
dazu kommen 1,50
=87 Euro Poriokosten.
2| Tiep: Fans des Kon-
ami-Gekickes bezie-
hen die Memory Card zum besagfen
Preis Gber www.play-asia.com.

Ein Grund hierfir ist unter anderem die
Erweiterung des Takfik-Porifolios (neu
sind auch die individuellen Spieleranwei-
sungen ,Keep Dribble”, ,Lline Positio-
ning”, ,Side Player”, ,Centre Player”
oder ,Sliding”) bei den Polygon-Kickern.

Radikale Neuerungen sind bei der
Steverung zu erwarten: Die Lénge von
Péssen und Flanken héngt vom Druck auf
die Tasten ab. Nur bei Steilpdssen mit
L1- und Dreiecks-Taste dient der altbe-
kannte Schusskraft-Balken als Orientie-
rungshilfe.

© Authentische Gesichter: Die Visagen der
Superstars sehen noch lebensechter aus.




O Frostbeule: Siidamerikanische Kicker zie-
hen bei kalter Witterung Handschuhe an.

Der Sturm auf...

...das FIFATor wird in diesem Jahr einem
japanischen Tsunami gleichen. So schickt
die Tokioter Konami-Mannschaft erstmals
in der Winning-Eleven-/PES-Geschichte
ein Schiedsrichtergespann auf den Platz.
Bei Abseitsentscheidungen sind die Un-
parteiischen standardméfBig im Bild. Klas-
se ist, dass man nach einem geahndeten
Foul die Méglichkeit hat, mit dem Schiri
zu diskutieren. Ferner sitzt die gelbe Karte
locker in der Schiri-Brusttasche, wenn
Nonstop-Tacklings aufirefen.

Eine Antwort auf die indirekten Frei-
stoBe aus FIFA Football 2004 gibt es
ebenfalls: In dieser Standardsituation legt
der Konsolero fest, welche Spieler an der
Ausfilhrung betfeiligt sein sollen. Die Kré-
nung stellen allerdings die verschiedenen
Ausfiihrungsvarianten dar.

O Gelbverdhg: Tackelt ein Spieleriiber-
maBig oft, wird er verwarnt.

Der Ball rollt! Konami hat Ende Mai relativ kurzfristig die Termine der Pro-
Evolution-Soccer-Lleague bekannt gegeben. Die Anmeldung erfolgt auf der
offiziellen PES-3-Website http://www.konami-europe.com/pes3. Unter
Meisterschaft” findet ihr das Anmeldeformular.

Die acht Gewinner der offiziellen PES-Turniere spielen den besten PES-3-
Kicker auf der Games Convention in Leipzig aus. Der Champion [6st dadurch
das Ticket zur PES-3-Europameisterschaft im schweizerischen Grindelwald.

Ort

Datum
Die Vorrunde
Frankfurt/Main 13. Juni
Hannover 20. Juni
Oberhausen 27. Juni
Miinchen 3. Juli
Hamburg 11. Juli
Kéln 18. Juli
Berlin 25. Juli
Die Entscheidung
Leipzig 21. August
Die PES-3-Evropameisterschaft
Grindelwald (Schweiz) Herbst

DY RAMR
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e LAST MINUTE
E ANGEBOT
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Was das Elztal Hotel Schwarzbauernhof fir die deutsche DFB-EIf in
der EM-Vorbereitung war, ist in diesem Jahr fiir PES-3-Ballartisten
der Langnese-Summer-Club in Spanien. Und zwar vom 28. Juli bis 3.
August.

Unter professioneller Leitung von PES-Guru Marcel Walke werden
PES-Kicker in Topform gebracht. Walke hélt Workshops und Trai-
ningseinheiten ab. Kronendes Ende dieser lehrreichen Veranstaltung
ist ein abschlieBendes Turnier.

Mehr Infos dazu findet ihr unter: www.konami-europe.de und
www.langnese.de oder unter der Hofline 01805/336377,

SpecialScreen
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Marcel Halk

Einmal PES, immer PES! So lautet die Maxi-
me des amtierenden Deutschen Meisters und
Europameisters Marcel Walke. Der 21-Jahri-
ge fritt schon seit International-Superstar-
Soccer-Zeiten (kurz: ISS) an das Pixel-Leder.
Er gehért auch in diesem Jahr glasklar zu
den Favoriten — auf nationaler als auch auf
internationaler Ebene.

Wie kommt's? Marcel Walke gehort dem
PES-Spitzenteam ,Dachboden Connection”
aus Niirberg an. Diese Gruppe PES-beses-
sener Mittelfranken ist sozusagen Real Ma-
drid der deutschen PES-Szene.

Walkes ,Geheimrezept” setzt sich wie folgt

zusammen:

* Oft gegen andere spielen, mindestens ein-
mal pro Woche.

* Eine feste Strategie entwickeln, die man
gegen jeden

einsetzen kann. 4

August 2004
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PLAYREDAKTION

DER BLICK HINTER DIE KULISSEN DER PLAY-REDAKTION: DAS SIND DIE LEUTE, DIE MONAT FUR MONAT AUS DER WELT
DER PLAYSTATION BERICHTEN, DAS MAGAZIN GRAFISCH GESTALTEN UND DIE PLAYTV-DVD PRODUZIEREN.

Dirk Gemeinhardt (DG) ¢ Chefredakteur

Genre-Experte fiir: Sportspiele, Rallye-Spiele, Survival-Horror
Aktuelle PS2-Spiele:  Pro Evolution Soccer 3, SingStar

Spielt sonst noch: Ninja Gaiden (Xbox)

Im DVD-Player rotiert: EM-History — ... mehr als nur FuBball

Aus den Boxen drohnt: Beatsteaks , Livin’ Targets”

Im Urlaub geht's: ...2u Oma Helga und Opa Heinz
an den Chiemsee

André Steinert (AS) * Volontar

Genre-Experte fiir: Jump'n Runs, Adventures, Survival-Horror
Aktuelle PS2-Spiele:  SC: Pandora Tomorrow, Shrek 2

Spielt sonst noch: MGS: Twin Snakes (GC)
Im DVD-Player rotiert: Tomb Raider — Die Wiege des Lebens

Aus den Boxen dréhnt: Vendetta Red, Reiziger, Bob Tilton

Im Urlaub geht's: Urlaub? Noch nie was von gehort

Colin Gabel (CG) ¢ Stellvertretender Chefredakteur

Genre-Experte fiir: Rollenspiele, Action-Adventures
Aktuelle PS2-Spiele:  Mashed, Driver 3, Silent Hill 4

Spielt sonst noch: Conker’s Bad Fur Day (N64)

Im DVD-Player rotiert: Big Fish, Findet Nemo

Aus den Boxen drohnt: Ken Hensley, Lalo Shifrin

Im Urlaub geht's: egal wohin, Hauptsache weit weg!

Gunther Hruby (GH) e Tipps & Tricks-Redakteur

Genre-Experte fiir: Wrestling, PS2-Online
Aktuelle PS2-Spiele:  Socom II, Hitman: Contracts, Van Helsing

Spielt sonst noch: Final Fantasy VII (PSone)

Im DVD-Player rotiert: Last Samurai, The Core
Aus den Boxen drohnt: Seether, Puddle of Mud

Im Urlaub geht's: in den Garten, unter den Sonnenschirm

Mark Liebold (ML) ¢ Leitender Redakteur

Genre-Experte fiir: Action, Action-Adventures, Ego-Shooter
Aktuelle PS2-Spiele:  Dropship: United Peace Force

Spielt sonst noch: Shadowrun (Hai-Schame)

Im DVD-Player rotiert: Spun

Aus den Boxen dréhnt: Destiny, Anadivine, Converge

Im Urlaub geht's: auf’s Fahrrad und dann ab in den Wald

Frank Bogon e Art-Director

Aktuelle PS2-Spiele:  Mashed, SingStar

Spielt sonst noch: Read Dead Revolver (Xbox)

Im DVD-Player rotiert: The Last Samurai, The Italian Job
Aus den Boxen dréhnt: La Vela Puerca

Im Urlaub geht’s: mit meiner Luxusyacht auf Weltreise

Heiko Strobel (HS) ® Redakteur

Genre-Experte fiir: Funsport, Beat'em Ups, Rollenspiele
Aktuelle PS2-Spiele:  .hack//Mutation, Burnout-3-Demo

Spielt sonst noch: Dark Age of Camelot (PC)

Im DVD-Player rotiert: gar nichts, Beamer ist in Reparatur

Aus den Boxen drohnt: Blak Czer, Brotha Lynch Hung, Nine

Frénzi Hamm e Layout-Queen

Aktuelle PS2-Spiele:  Harry Potter und der Gefangene von ...

Spielt sonst noch: jeden Monat die gleiche blode Frage ...

Im DVD-Player rotiert: Austin Powers (Teil 1 und 2)

Im Urlaub geht's: keine Ahnung, wer fahrt mit mir weg?

Aus den Boxen dréhnt: La Vela Puerca

Im Urlaub geht'’s: hoffentlich nach Thailand auf Rundreise

Marc Kirzeder (MK)  Redakteur

Genre-Experte fiir: Rennspiele, Strategie, PS2-Hardware
eAktuelle PS2-Spiele: Ratchet & Clank 2, Beyond Good & Evil

Spielt sonst noch: Splinter Cell 2 (Xbox), Warcraft 3 (PC)

Matthias Eckert ¢ DVD-Produktion

Aktuelle PS2-Spiele:  Immer noch keine PS2!

Im DVD-Player rotiert: DHdR: Die Riickkehr des Konigs

Spielt sonst noch: Conflict Desert Storm 2

Aus den Boxen dréhnt: Das Bo ,Best of Ill-Alleine”

Im DVD-Player rotiert: Herr der Ringe 3

Im Urlaub geht's: wieder mit Honeybunny nach Agypten

Aus den Boxen dréhnt: Sohne Mannheims

Im Urlaub geht's: In den kiihlen Keller Filme schauen :-))

Wolf Speer (WS) ¢ Redakteur

Genre-Experte fiir: Survival-Horror, Action-Adventure
Aktuelle PS2-Spiele:  Mashed

Spielt sonst noch: Morrowind GOTY (Xbox)

Elvis » Redaktionshund

Aktuelle PS2-Spiele: A Dog's Life

Im DVD-Player rotiert: Schrei in der Stille

Spielt sonst noch: Auf der Suche nach Leckerlis

Aus den Boxen dréhnt: Slipknot — Vol.3

Im DVD-Player rotiert: 101 Dalmatiner, Tiere suchen ein Zuhause

Im Urlaub geht's: das hoffe ich doch, dass es geht

Aus den Boxen drohnt: ... Hauptsache Metal!

Im Urlaub geht's: ... 2u Dirks Eltern in den Garten

play THE PLAYSTATION = August 2004



Die Zeit fliefst vom Tag in die Nacht. Die Jahreszeiten kommen und gehen.
Schwerter werden gezogen und Minner werden sterben.

Samurai Warriors™ stammt von den Machern von Kessen™ und Dynasty Warriors® und
erzihlt Geschichten von Mut und Verrat im mittelalterlichen Japan. In préachtigen
Herrenhdusern gerétst du leicht in einen Hinterhalt. Kampfe dich durch 30 Szenarien und sei
immer auf eine Niederlage vorbereitet — denn nur so kannst du gewinnen. Wie das Spiel endet,

bestimmst du, denn es liegt in deiner Hand, das Schicksal einer ganzen Nation zu besiegeln. www.samurai-warriors.com

PI St t a Samurai Warriors and the KOEI logo are trademarks or registered trademarks of KOEI Co., Ltd. (¢)2004 KOEI Co., Ltd.
ay d |U Ne All rights reserved. “PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Europe.
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PreScreen

PRESCREEN

NOCH SCHLUMMERN SIE IN DEN GEHEIMEN LABORS DER ENTWICKLER: DIE KOMMENDEN HITS DES JAHRES.
HIER ERFAHRT IHR SCHON JETZT, WAS EUCH IN NAHER UND IN FERNER ZUKUNFT ERWARTET.

@Eine grobe
Einschatzung
soll euch iiber
den derzeiti-
gen Entwick-
lungsstatus
informieren.

O Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter

O Silent Hill 4: The Room

O Far Cry: Instincts

INHALT 08/2004

Area 5l ... 48
Burnout3 ... ... 42
Combat Elite: WWII Paratroopers. ... ...... 66
Dead Rush......... .. ... .. ... .. ..... 56
Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter. . . . .. 32
Destroy AllHumans . . .................. 64
Far Cry: Instincts . .......... ... ... ..... 38
Flatout. . ... ... . . 46
Forgotten Realms: Demon Stone . .. ... .. .. 54
Juiced ... 50
KingArthur ... ... ... 60
Playboy: The Mansion .. ................ 52
© Splinter Cell 3 Silent Hill 4: The Room. . . ............... 58
Splinter Cell 3 ... ... .. 62
State of Emergency 2. .. ... ... .. ... ... 68

PLAY-DATEN | Marc Kirzeder — =

Genre

Action-Adventure

Entwickler Nice Symbols

DVD-BUTTON: Auf der playTV-

DVD findet ihr weitere
Informationen zu diesem Spiel.

2 Hier erfahrt ihr noch vor dem Erscheinen

Spieler

1-2

Erhaltlich ab November

eine erste Qualitatseinschatzung des Titels

Hersteller

Electronic Arts

Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.activision.de — www.neversoft.de

Yk %k X Potenzieller Hitkandidat

O [ [ ] 70% FERTIGGESTELLT

%% k% Hervorragend

2 ERSTEINDRUCK: kX% %3y — Hervorragend

Mehr Tricks, neue Locations, abgedrehte Levelziele und astreine
Optik — beste Voraussetzungen fiir Tony Hawk’s PS2-Debiit.

Yk kv Vielversprechend
YKk 770 ys Durchschnittlich
K 7o ys Katastrophal
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Prei PBiicher; drei rilime,
| drei Spiele - mit Per
" Herr der Ringe: Pas dritte
- Jeitalter sorgt dlectronic
Arts fiir Helden-Nachschub
~ aus WMittelerde. Nach zwei
. Action-Q)iteln ist das dritte
— Jizenz-Spiel jedoch ein epi-
. sches QRollenspiel, das sich
e , anschickt, am Ghron von

% inal Jrantasy & (. zu

| e B ‘ i




ischen den Widersach

e Facht kumnheidend.

e

O Klassische ‘Rollenverl'eilung: Genre-typisch
stehen sich die Partys gegeniber.

Epische Konsolen-Rol-
o lenspiele  sind  ja
eigentlich das Spezialgebiet von Squa-
re-Enix (ehemals Squaresoft]. Das japa-
nische Entwicklerstudio war das erste,
das bei einem Rollenspiel (Final Fanta-
sy VI, PSone, 1997) auf hochwertige
Render-Kulissen setzte. Man schuf mit

dem insgesamt vier CDs umfassenden

Spiel neve Maf3stdbe in Sachen
Umfang. Vielleicht war es Schicksal,
dass Steve Gray gerade zu dieser Zeit
zum Entwicklerstab von Squaresoft
gehort hat und an der Produktion von
Final Fantasy VIl beteiligt warg! Jetzt
arbeitet der Rollenspiel-Freak wieder
bei Electronic Arts und leitet als Produ-
zent die Entwicklungsarbeiten von Der
Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter.
Das erste Der-Herr-derRinge-Rollenspiel
soll Tidus, Yuna & Co. das Fiirchten leh-
ren!

Die ,Der Herr der Ringe“-Saga von

© Runen-Show: Magische Attacken werden
von schicken Lichteffekten begleitet.

J.RR. Tolkien gilt als Meilenstein der
Fantasy-Literatur.  Allerdings galt die
Geschichte Mittelerdes jahrelang als
unverfilmbar. Produzenten wie auch
Regisseure zeigten sich von der Kom-

plexitat des Stoffes abgeschreckt und

lieBen die Finger von den Romanen.
Einzige Ausnahme: ein Zeichentrickfilm
aus dem Jahr 1978. Ralph Bakshi ern-
tete mit seiner Collage aus Real- und
Zeichenirickfilm jedoch nur wenig
Begeisterung bei den Tolkien-Fans. Erst
als sich der neuseeldndische Regisseur
Peter Jackson der Trilogie annahm und
2001 ,Der Herr der Ringe: Die Gefdhr-
ten” in die Kinos brachte, verstummten
die Kritiker ehrfirchtig. Die Trilogie gilt
inzwischen als filmtechnisches Meister-
werk. Der dritte Teil wurde bei der dies-
jahrigen Oscar-Verleihung mit elf der
begehrten Auszeichnungen belohnt
und gehért damit zu den erfolgreichs-
ten Filmen aller Zeiten.

: T e S
© Wiedersehen: Die Hohlentrolle
sind ,Herr der Ringe”-Kennern wohl bekannt.

Vom Hack’n Slay zum RPG

Was lége also naher, als die erfolgrei-
chen Filme als Vorlage fir Videospiele
heranzuziehen? Die beiden Action-Spie-
le Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme
und Die Riickkehr des Kénigs begeister-
ten nicht zuletzt dank der Filmlizenz
durch eine spektakulére Inszenierung @
la Hollywood. Spielerisch hatten  33»

¥

i B BN R
©O Ungehever: Dieser Hohlentroll hat gerade
‘einen gewaltigen Schlag gelandet.

PreScreen

DER ZEICHENTRICKFILM

Material und gezeichneten Sze-
nen. Betrachtet man sich den
Film heute, kommt einem die
Inszenierung der tragischen
Gestalt des Gollum/Smeagols
irgendwie bekannt vor. Offen-
sichtlich hat sich das Film-Team
von Weta-Digital hier ein
wentig Inspiration geholt fiir
das digitalisierte Pendant.
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| ie Kunst tte[erdc

Um der Zelluloid-Vorlage, der Filmirilogie, so nahe wie
méglich zu kommen, arbeiten die Entwickler erneut eng
mit Weta-Workshop und Wefo-Digital zusammen. Das
zahlt sich aus. Bereits bei den beiden Action-Spielen Der
Herr der Ringe: Die zwei Tirme und Der Herr der Ringe:
Die Riickkehr des Kénigs hatte die grafische Umsetzung
enorm von dieser Kooperation profitiert. Beim Rollenspiel
Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter erlebt diese
Zusammenarbeit eine Renaissance. Doch bevor die EA-
Grafiker an den Computer gehen, ist ihr kiinstlerisches
Geschick gefragt. Fiir Das dritte Zeitalter wurden wieder
zahllose Skizzen und Zeichnungen angefertigt.

O O Kunstwerke: Bei
der Erstellung der
Konzept-Skizzen leis-
ten die EA-Grafiker
ganze Arbeit.

‘August 2004

S

(2] .Erfahrungspunkte: Uber das Charakterent-
wicklungssystem schweigt sich EA noch aus.

die beiden Hack'n Slays jedoch weniger
zu bieten. Das soll bei Der Herr der Rin-
ge: Das dritte Zeitalter anders werden.
Statt simpler Hau-drauf-Action erwartet
euch hier ein komplexes Rollenspiel.

Das RPG nimmt den Spieler mit auf
eine Reise durch dlle drei Filme. lhr dirft
euch entweder der Allianz des Lichts
anschliefen und versuchen, der Herr-
schaft Saurons zu widerstehen, oder ihr
schlagt euch auf die Seite der Dunkelheit

v Bl 248
Liebe zum Detuil: Die Kulissen des Films
dienten als Vorlagen fiir das Spiel.

O WeiBe Magie: Magier haben die Féhig-
keit, andere Party-Mitglieder zu heilen.

und erklért an der Seite von Saurons
Schergen Menschen, Hobbits, Zwergen
und Elben den Krieg. Schlagt ihr euch
auf die Seite der Goblins, Orks und
Uruks, erlebt ihr Der Herr der Ringe: Das
dritte Zeitalter als epische Schlacht. Eine
Story gibt es fiir diesen Handlungsstrang
nicht (siehe Interview ab Seite 36).

Das Kampfsystem

Die Grdfik wird sich in etwa auf dem
Niveau der Action-Spiele bewegen. Alle
CharakterModelle aus Die Rickkehr des
Kénigs wurden nochmals Gberarbeitet,
die Anzahl der Polygone hat sich seit Die
zwei Tirme sogar verdoppelt. Aber
auch bei den Texturen legt EA noch
einen Gang zu: Hochaufgeldste Texture-
Maps lassen die Helden aus Das dritte
Zeitalter noch préchtiger erscheinen.

Bei der Spielmechanik kommt dem
Entwicklungsstab die Erfahrung von Pro-
duzent Steve Gray zu Gute. Er hat viel
gelernt bei Squaresoft und wei3, wie



PreScreen

© Déja-vu: Das rundenbasierfeKumpfsysm exinnatk stork an die Final-Fantasy-Serie.

man ein Rollenspiel spannend inszeniert.
Kommt es zur Konfrontation, schaltet das
Spiel in einen Kampfbildschirm. Eure
Party steht dann ihren Widersachern
gegeniber und die Spielfiguren kommen
nacheinander je einmal zum Zug. Dabei
durft ihr, im Gegensatz zu vielen ande-
ren RPGs, den Kampf auch selbst initiie-
ren. Es gibt Angriffe mit Waffen und
magische Aftacken. Einige Charaktere
kémpfen sogar hoch zu Ross, sie haben
dann natirlich eine gréfiere Reichweite.

" Kommt Magie zum Einsatz, bringt die
Grafik von Das dritte Zeitalter die Emoti-
on Engine zum Schwiizen. Aufwéndige
Partikel- und Lichteffekte lassen dann den
Bildschirm aufblitzen.

Die Zeichen stehen gut

Angesichts des Lebenslaufs von Produ-
zent Steve Gray glauben wir an das
Gelingen des ,Der Herr der Ringe“-Rol-
lenspiels. Wir haben keinen Zweifel da-
ran, dass das RPG in Sachen Présentati-
on MaBstabe setzen wird. Wenn die

wohl die eingeblendeten Runen dienen?

Spielmechanik, das Kampfsystem und
die Charakterentwicklung halten, was

die Prasentafion verspricht, dann
steht uns im Winter ein ganz vor-
ziigliches Mittelerde-Abenteuer ins
Haus. Der Herr der Ringe: Das
dritte Zeitalter kénnte ein ernst zu
nehmender Spitzenkandidat wer-
den im Kampf um die Krone im
ansonsten sehr japanisch geprég-

ten Genres. M »

O Trommeltanz Welchem Zweck mdgen :

(] Zwerg in Rage Die unTerseizlen Krleger kampfen vorzugswelse mit schweren Axten.

Per Herr der %gc:

Die Riickkehr des Kénigs auf DVD

Die Doppel-DVD von Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des
Konigs ist bereits seit dem 25. Mai im Handel. Der Referenz-
Sound l&sst, eine entsprechende Surround-Anlage vorausge-
sefzt, jedes Wohnzimmer erzittern. Das Bild erreicht diese |}
Quadlitéit leider nicht ganz, was vor allem Heimkino-Freaks }
bei der GroBbildprojektion auffallen diirfte. Das zweistiindi-
ge Bonusmaterial bietet interessante Einblicke in die Produk-
fion des letzten Teils der Trilogie. Bisher gibt es auch eine Box |
mit allen drei Doppel-DVDs und im Dezember erscheint end- |
lich die Special Extended Edition. Diese wird, wie auch schon
die beiden Vorgéinger, abermals eine ldngere Version des |
Streifens und eine beachtliche Masse an Bonusmaterial ent- |

O Die Schlachi um Mittelerde: Der letzte Film der Tnlogle setzt in
Sachen Massenschlachten noch mal eins drauf!

HE
OCKKE
DIE R ONIGS

DIE
i TORME

Dif
cFAHRTEN
ot

¢ 7 O Grefchenfrage: Dreier-Box oder Dop-
p_el-DVD? Fans warten auf die SEE, die
leider erst im Dezember erscheint.

Electronic Arts
Herbst 2004
ca. 60 Euro

Entwickler
Erhaltlich ab
Preis

Genre Rollenspiel
Spieler 1
Hersteller Electronic Arts

Webmformatlonen

ERSTEINDRUCK: % k%% — Hervorragend
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CIm (5esprich mit Steve (5ray

Produzent von Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter

»Spielt ihr dagegen auf der Seite der ‘Bosen’, erlebt ihr den Versuch,

iere von Steve Gray begann
Is er mit 14 Jahren einen Ego-
r fir den PC programmierfe.

pezial-Effekte fir Film- und TV-
duktionen. Wahrend dieser Zeit
war er an Hollywood-Blockbustern wie
True Lies”, ,Interview mit einem
fampir” und ,Apollo 13“ beteiligt.
SchlieBlich kehrte er ins Lager der
Spiele-Entwickler zuriick. Bei Electronic
Arts Vancouver half er mit beim
rrichten eines Studios fiir Motion-
apture-Aufnahmen und unterstitzte
‘beim Generationswechsel von 16-
it-Konsolen. Als Gberzeugter
on  Rollenspielen arbeitete er
1 bei Squaresoft (heute Square-
nd war an der Entwicklung von
site Eve und Final Fantasy VII,
der erfolgreichsten RPGs iiber-
, beteiligt. AnschlieBend griindete
ein eigenes Studio, Heavy Irons,
s heute zu THQ gehort. SchlieBlich

beitet an Earth & Beyond, Der Herr der
- Ringe: Die zwei Tiirme, Der Herr der
Ringe: Die Riickkehr des Kénigs und ist
gliicklich dariiber, dass er mit Der Herr
der Ringe: Das dritte Zeitalter endlich
zu seinen RPG-Wurzeln zuriickkehren
kann. Wir haben Steve Gray zu Der
Herr der Ringe: Das dritte Zeifalter
befragt.

play: Electronic Arts hélt die Rechte
an der Vermarktung von Peter Jacksons
,DHdR”-Filmtrilogie, Vivendi Universal
hat sich dagegen die Rechte an den
Biichern gesichert. Wie wirkt sich das
aus auf die Entwicklung von DHdR: Das
dritte Zeitalter? Angeblich gibt es in
dem Spiel auch Locations und
Charaktere zu sehen, die nicht im Film
R vorkommen, sondern nur in den
Biichern beschrieben sind?

Steve Gray: Es gibt in Der Herr der
Ringe: Das dritte Zeitalter keine Cha-
raktere, die ausschlieBlich im Buch auf-
tauchen. Jeder Charakfer aus dem
Spiel kommt auch im Film vor. Einige
haben nur relativ unbedeutende Auf-
tritte, aber sie sind alle da. In Das dritte
Zeitalter werden wir Spieler noch tiefer
in die Geschichte Mittelerdes und
seiner Bewohner einfiihren, als es in
den Filmen der Fall war.

ATION = August 2004

Mittelerde zu vernichten als einzige gigantische Schlacht.*

ch dem  Studium entwickelte er

ehrt Steve Gray zu EA zuriick. Er ar- -

Im Unferschied zu den Action-Titeln
durchlebt man in Der Herr der Ringe:
Das dritte Zeitalter nun alle drei Episo-
den, vom Marsch der Gefdhrten bis zur
alles entscheidenden Schlacht um Mit-
telerde. Dabei kann der Spieler selbst
entscheiden, auf welcher Seite er
kampft. Wie wirken sich die verschie-
denen Entscheidungen auf den Verlauf
der Spielstory aus?

Wenn ihr auf der Seite der ,Guten”
spielt, werdet ihr die Story so erleben,
wie sie auch in den Filmen erzdhlt wird.
Allerdings gehen wir bei der Geschichte
noch ﬂ'eﬁr ins Detail. Spielt ihr dagegen
auf der Seite der ,Bosen”, erlebt ihr
den Versuch, Mittelerde zu vernichten,
als einzige gigantische Schlacht. Das ist
es auch, was den Reiz am Kampf auf
Saurons Seite ausmacht. Eine Story fiir
diese Variante zu ersinnen, wiirde aus
unserer Sicht keinen Sinn machen.

An welchen Rollenspielen habt ihr euch
orientiert? Es hat den Anschein, als
wire das Kampfsystem dem der Final-
Fantasy-Serie sehr dhnlich. Habt ihr
euch zum Beispiel von Square-Enix-
Titeln inspirieren lassen? Gibt es
vielleicht sogar so etwas wie die
spektakuléren Beschwérungen aus FF
X-2?

Zu PSone-Zeiten habe ich fiir Square
gearbeitet. Ich war der Direcfor bei der
Entwicklung von Parasite Eve und habe
auch an Final Fantasy Vil mitgearbeitet.
Ich bin also ein groﬂ);r Fan von Spielen
dieser Arf. Es wird auf jeden Fall
dhnlich spektakulére Grafik-Effekte wie
bei Final Fantasy X geben.

Kommen bei DHdR: Das dritte Zeitalter
technische Elemente aus den drei
Action-Titeln zum Einsatz, zum Beispiel
die detaillierten Chnrakter-Modeﬁe?
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Oder fangt ihr wieder bei null an und
programmiert alles neu?

Wir benutzen so viel Material von den
DHdR-Action-Spielen wie es nur geht.
Allerdings unterscheidet sich die Ki
(Kinstliche Intelligenz) eines Rollen-
spiels grundlegend von der eines
Action-Spiels. Wir haben die meisten
Charaktermodelle, die auf der Engine
von Die Riickkehr des Kénigs basieren,
nochmals iiberarbeitet. Jetzt verwenden
wir fir die Darstellung doppelt so viele
Polygone und schonere Texiuren.
AuvBerdem haben wir eine ganze
Menge an neven Grafik-Effekten
entwickelt.

Fiir die ,,DHdR”-Filme von Peter Jackson
haben die Mitarbeiter von Weta Work-
shop bekanntlich zahllose Waffen und
Rustungen angefertigt. Profitiert ihr von
der Ar%eit des Filmteams, indem ihr

O Klassenkampf: Die verschiedenen Rassen Mittelerdes haben unterschiedliche Attribute und Féhigkeiten.

zum Beispiel Skizzen von Waffen, Rus-
tungsgegenstinden oder Items von den
Filmleuten benutzi?

Wir arbeiten schon seit zwei Jahren
sehr eng mit Weta Workshop und Weta
Digital zusammen. Wir haben Zugriff
auf viele Konzeptzeichnungen, Fotos,
Kulissen und natiirlich auf das
Filmmaterial. Wir verwenden enorm
viel Mihe darauf, unsere Locations,
Charaktere und Kulissen im Spiel jenen
aus den Filmen anzugleichen.

Wie viele verschiedene Waffen, Riis-
tungen und Gegenstinde kommen
denn in DHdR: Das dritte Zeitalter vor
und wird es auch seltene bzw. einzig-
arli?e ltems geben, die den Wieder-
spielwert erhhen?

Es gibt so viele Waffen und Riistungs-
gegenstande im Spiel, dass ich gar

nicht wei3, wo ich anfangen soll. Es
wird auf jeden Fall einzigartige Gegen-
stinde mit besonderen Aﬂrl'zu!en und
Féhigkeiten geben. Gerade der
Wiederspielwert spielt fir die Ent-
wicklung von Das dritte Zeitalter eine
groBe Rolle.

Wie lange wird sich ein Spieler in Mit-
telerde tummeln, bevor entweder Der
Eine Ring vernichtet ist oder bis Sauron
Uber Mittelerde herrscht?

Wir haben noch nicht endgiiltig fest-
gelegt, wie lange das Spiel werden
soll, aber als ehemaliger Square-
Mitarbeiter und Fan von epischen
Rollenspielen weiB} ich, wie lange ein
solches Spiel sein muss. Wir versichern
euch, dass die Spieler in diesem Punkt
nicht enttduscht werden. B

PreScreen

Das Team, das schon fiir die
zwei Action-Spiele mitverant-
wortlich war, arbeitet jetzt an
Der Herr der Ringe: Das dritte
Zeitalter. Angesichts der
andersartigen Spielmechanik
hat das Team noch viel zu fun,
bis wir endlich selbst durch
Mittelerde pilgern diirfen.

. : e
O ,Houston, wir haben ein Problem!”: Steve Gray arbeitete an Filmen wie ,Apollo XIlI“...
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., UBISOFT KUNDIGT DEN
* . ERSTEN EGO-SHOOTER
4 EINER NEUEN GENERATION
AN — STOSST FAR CRY:
INSTINGTS TATSACHLICH
DAS TOR 2U NEUEN SPIEL-
SPASS-DIMENSIONEN AUF?

38 | play THE PLAYSTATION = August 2004
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(2] Rnuchende Colts: In Duellen Mann gegen Mann

sinkt eure Uberlebens-Chance dramatisch.

Als das deutsche Ent-
== wicklerstudio  CryTek
sein Actionspekiakel X-sle im Mai
2002 offiziell in Far Cry umbenannt
hat, war das (Medien-Interesse gering:
Fir einen weiteren vermeintlich durch-
schniftlichen Ego-Shooter konnte sich

tkaum jemand erwdrmen. Als das Bal-

“lerEpos schlieflich in den Laufwerken
lag, trauten die Fans ihren Augen
kaum: Einen grafisch derart bombasti-
schen, spielerisch anspruchsvollen und
intelligenten Shooter hatten Actionjun-
kies seit Jahren: nicht mehr auf dem
Bildschirm gehabt.

Logische Konsequenz: Far Cry avan-
cierte zum Uberraschungshit, wurde
mlt infernationalen Auszeichnungen

- liber: h"l‘fet und legte die Messlatte fiir

(] AugenWeu: Fm Ok zaubert das
passende Urlaubsflair direkt in eure gute Stube.



PreScreen

© Froschperspektive: Vorsichtiges Anschlelchen bringt euch auf
\TuchFuhlung mit dem unachtsamen Wachmann auf der Veranda.

, *

O Welcome to the jungle: Vom Gesh-upp ver-
wirrt, stolpert der Gegner durchs Unterholz.

das gesamte Ego-Shooter-Genre um
ein beachtliches Stiick hdher. Mit Far
Cry: Instincts mochte Publisher Ubisoft
die Erfolgsgeschichte auf der PS2 fort-
fihren.

Eigenkreation

Handelt es sich beim Instincts-Able-
ger, der nur auf Konsole erscheint,
um eine plumpe Umsetzung des
Actionkrachers? Erste Meldungen
von der E3 waren widersprichlich.
Roxane Gosselin, Produzentin im
Ubisoft-Team Montreal, stellt hinge-
gen klar: ,Nein, Far Cry: Instincts ist

keine Portierung des PC-Spiels. Erfol-
greiche PC-Titel werden zu oft auf
Konsolen umgesetzt, ohne die techni-

O Steiniges Versteck: Der Flndlmg bietet
euch nur wenig Schutz vor Feinden.

schen Unterschiede zwischen PC und
Konsole zu bericksichtigen. Wir
wollten die Kernelemente des PC-
Spiels behalten, dabei aber nicht nur
die Steverung, sondern auch Story-
Elemente, Gameplay und sogar die
Atmosphére anpassen, um es fir
Konsolenspieler noch unterhaltsamer
zu machen.”

Wer also eine weitere plumpe Eins-
zu-eins-Adaption befirchtet hatte, darf
aufatmen - Far Cry: Instincts begreift
sich als eine abgednderte Version des
groflen PC-Bruders — speziell auf die
Bedirfnisse der Konsolenfraktionen zu-
geschnitten. Auch wer sich schon auf
dem Heimrechner mit Jack Carver
durch das virtuelle Inselparadies gebal-

2T
EINE DEUTSGHE ERFOLGSGESCHIGHTE

Die Entwickler des PC-Originals kommen nicht etwa aus Japan
oder aus den USA, sondern aus dem beschaulichen Coburg in
Bayern. Im Frishjahr 1999 haben die Briider Avni, Faruk und
Cevat Yerli das Unternehmen gegriindet mit dem Vorsatz, quali- i
tativ hochwertige Video- und Computerspiele zu entwickeln.
Inzwischen beschéffigen sie ein Team von rund 70 Mitarbeitern.

Die Firmenhistorie hétte beinahe ein vorzeitiges Ende
erfahren: Die im Vorfeld garantierten staatlichen Férdermit-
tel fiir die CryENGINE in Hohe von satten 500.000 Euro wur-
den gestrichen, nachdem die Entscheidungsfr&-
ger sich das Spiel genaver angesehen hatten. In
Far Cry, so die Begriindung fir die Streichung
der Gelder, werde Gewalt dargestellt, was
eine offizielle Férderung ausschlieBe. Gut,
dass sich die Yerli-Briider von diesem Riick-
schlag nicht haben entmutigen lassen...

¥ © Von links nach rechts:
5 Avni, Faruk und Cevat Yerli.

lert hat, sollte im Spiel-
verlauf noch mit eini-
gen Uberraschungen
rechnen. Auch die
Story hat man némlich
modifiziert.  Inwieweit
sich die Rahmenhand-
lung von jener des Ori-
ginals unterscheidet, woll-
ten uns die Entwickler nicht
verraten. ,lhr werdet es
spielen missen, um
die Story zu erleben.”

Technik-Paradies
Ein Grund fir den iiber-

ragenden Erfolg des tro- \
2

pischen Ballerkrachers wa

O Sunshine Raggae: Am sonnigen Strand der weitlaufigen
Siidsee-Insel nimmt das bleihaltige Abenteuer seinen Anfang.

©O Keine Augen am Hinterkopf: Scheinbar ist der Glatzkopf derart
abgelenkt, dass ihr euch gefahrlos von hinten heranschleichen konnt.

swvw.playplaystation.com s August 2004



JACK CARVER

Der Far-Cry-Instincts-Pro-
tagonist ristet nur unfrei-
willig zum martialischen
Dschungelkampf auf: Als
Besitzer eines Boofsver-
im wunderschénen
Mikronesien genieBt er
das entspannte Siidseele-
ben. Sein Leben erfdhrt
allerdings eine ungeahnte
Wende, dls er die hilbsche
aber neugierige Repor-
terin Valerie Cortez auf die
kleine Insel Cabatu schip-
pert.sEin Raketeneinschlag
zerstort seinen Kutter, die
unbekannten Fieslinge ent-
fihren die knackige Jour-
jnalistin. Und zu allem
Uberfluss entpuppt sich die
vermeintliche Geiselbefrei-
ung als Trip in die Hélle...

leihs

© Jack Carver in einer
handgezeichneten
Skizze — dabei aber
cool wie immer.

sein  opfisches

Erscheinungsbild: Far

Cry brachte mit gesto-

chen scharfen Texturen und

einer phénomenalen Weitsicht fern-

ab aller PopupProbleme auch

anspruchsvollste ~ Grafikfreunde ins

Schwérmen. Die eigens entwickelte

CryENGINE machte es méglich. Da ein

hochgeziichteter Highend-Rechner natur-

gemdf weitaus mehr Technikpower bietet

als die im Vergleich dazu schwichliche

PS2, mussten sich die Ubisoft-Entwickler
einiger Programmierkniffe bedienen.

Roxane Gosselin: ,Die meisten

Leute halten Far Cry auf dem PC fir

den ersten Shooter einer neuen

t.# Generation. Und sie haben Recht

damit. Diese Engine ist eine der besten
in der Industrie. Indem wir sie auf Konsc-
len anpassen, erméglichen wir unserem
ublikum die aktuell beste Physik, Grafik
und Kl. Das war eine grofie Herausfor-

e derung. Far Cry ist ein sehr forderndes
* Spiel — auch fiir den besten PC.”

Mit dem Entwicklungsteam Monireal
hmen sich dieser kniffligen techni-
n Herausforderung echte Profis an.
erhin zeichneten diese Kreativen

%%

(2] Ubermschungsgust: Di

40 | play THE PLAYSTATION = August 2004

e Besitzer dieser schmucken Blockhiitte
fithlen sich von eurer Anwesenheit irgendwie beldstigt.

.'..‘, -

N A

© Sind’s die Augen, geh zu Ruhnke: Der konsequent an euch vorbeirennende Spitzbube
im Bild sollte dringend die Hilfe seines Optikers in Anspruch nehmen.

schon fiir die Konsolenumsetzungen der
beiden bahnbrechenden Splinter-Cell-
Episoden verantwortlich, obgleich sie fiir
Splinter Cell Pandora Tomorrow lediglich
als Co-Entwickler fungierten. Das Know-
how aus vorangegangenen Arbeiten
flieBt nun in die Produkfion des Inseldra-
mas ein: Mit zusatzlichen Optik-Spiele-
reien wie etwa realistischen Echtzeit-
schatten konnte man Far Cry: Instincts
gar den Ubisoft-Stempel aufdriicken.
Den haben technikbegeisterte Spieler
inzwischen zu schétzen gelernt. ,Diese
Engine erlaubt es uns, das erste Next-
Generation-Spiel auf einer existierenden
Konsole anzubieten”, so Gosselin.

In die Falle gegangen

Nicht nur das Technikgeriist, auch der
Spielablauf wurde fir die Neufassung
des tropischen Bestsellers griindlich
Uberarbeitet. PS2-Spieler haben sogar
einen Vorteil gegeniiber ihren PC-Kolle-
gen: In Instincts wird es clevere Fea-
tures geben, die der Heimrechnerfrakti-
on vorenthalten waren: Dass sich Jack
Carver iber acht neue Waffen freven
kann, fallt fast schon unter den Tisch
angesichts der anderen Neuheiten. Der
hohe Realismusgrad spiegelt sich auch

in der Auswahl der implementierten
Argumentationsverstérker wieder: Ob
Harpune,  Handfeverwaffe  oder
Maschinengewehr, jede Wumme hat
ein Vorbild in der Realitét. Auch spezi-
elle Vehikel wie Jet-Ski und Vierradan-
triebwagen werden nur im Instincts-
Ableger enthalten sein.

Die groBte Neuerung ist unumstritten
das originelle Fallen-Feature. Wer sich
nicht ausschlieBlich auf seine Feuver-
kraft verlassen will, nutzt die natirliche
Tropen-Vegetation zu seinem Vorteil
und bastelt fiese Hinterhalte, die unkon-
zentrierte Gegner ins Verderben rei-
Ben. Ob tédliches Nagelbrett oder
behelfsmaBiges Lasso aus einer knorri-
gen Kletterpflanze - sechs verschiede-
ne Arten von improvisierten Fallen sor-
gen fir ein ausgeglichenes Kraftever-
haltnis zwischen Jager und Gejagtem.

Dabei sind aber auch eure Gegner
nicht auf den Kopf gefallen. Sie legen
euch aufs Kreuz und schicken euren
raubeinigen Protagonisten in den Tod -
behaltet eure Umgebung also stets im
Auge! Wer sich mit seiner neuen Rolle
als Jager nicht recht anfreunden kann
und die direkte Rambo-Tour vorzieht,
darf bervhigt aufatmen: ,Wir wollen

© Sonnenuntergang: Auch in der subtropisch schwiilen Nacht tobt
der Uberlebenskampf mit unverminderter Harte.



PreScreen

dem Spieler wirkliche Freiheit lassen —
Fallen sind eine Maglichkeit, seine Effi-
zienz zu steigern. Aber wir wollen
auch, dass er das Spiel ausschlieBlich
mit Waffen gewinnen kann”, fihrt
Roxane Gosselin aus.

Panik uvnter Palmen
Wer in die Rolle des unfreiwilligen Hel-
den Jack Carver schlipft, erlebt die
Wandlung vom Gejagten zum Jager:
Gestalten sich erste Flucht- und Verteidi-
gungs-Missionen noch recht defensiv,
geht ihr im Laufe des Spiels immer deut-
licher in die Offensive und schief}t euch
schlieBlich durch ganze Gegnerhorden.
Wer die Zeit im Polygon-Dschungel
unbeschadet Ubersteht und sich als
zdher erweist als seine verbissenen
Gegner, gewinnt immer mehr Erfah-
rung. Die manifestiert sich unter ande-
rem in neven Fallensteller-Fahigkeiten.
Wem das Konzept eines knallharten
Einzelkédmpfers im mit Feinden ver-
seuchten Urwald bekannt  vor-
kommt, liegt nicht ganz falsch: Die

0 | P

-

& Grand Theft Auto: Herrenlose Vehikel laden zu Spritztouren durch den Textur-Dschungel ein.

Randspalte informiert euch iiber die fil
mischen Vorbilder des virtuellen Gueril-
la-Einsatzes.

Gemeinsam sind wir stark
Da es immer noch am meisten Spaf}
macht, mit Gleichgesinnten gemeinsam
zu spielen, wird auch eine ziinftige Mul-
tiplayer-Option implementiert. Klotzen,
nicht kleckern lautet dabei die Entwick-
ler-Devise: Zehn Multiplayer-Karten und
finf verschiedene Spielmodi sollen es
auf den fertigen Silberling schaffen.
Wem die vorgefertigten Schlachtfelder
nach einigen Siegen zu langweilig wer-
den, der kann kiinstlerisches Talent
beweisen und mit einem Editor eigene
Kampfschauplétzen basteln. Ob dieser
Kartenbausatz auch in der PS2-Version
enthalten sein wird, ist leider noch nicht
ganz klar.

Editor hin oder her, Roxane Gosselin

von Ubisoft Montreal gibt

Al

O Physikalisch korrekt: Alle Levelobjekte reagieren realistisch auf eure Handlungen - Kisten

werden nach Explosionen meterweit durch die Luft geschleudert.

INSPIRATIONEN

Dié Macher haben itre Ideen
zu Far Cry Instincts aus einigen
bekannten Kinostreifen gezo-
gen. Hier ein kleiner Uiberblick
iiber die Zellvloid-Machwerke,
die Pate gestanden haben:

e The Hunted

| © Behind Enemy lines

* Apocalypse Now

* Black Hawk Down

® Tears of the Sun

* ...sowie ein indizierter Film
mit Arnold ,,Dem Gouverna-
tor” Schwarzenegger.

O Entwicklungsstudie: Als PolygBn- %
modell wirkt der Jeep noch unfertig...

O ...im fertigen Spiel erstrahlt das
Vehikel aber in voller Textur-Pracht.

sich kémpferisch: ,Wir ha-

ben das Gefihl, dass Far
Cry: Instincts die ultimative
Mehrspielererfahrung des Jah-
res 2004 werden wird.”

Far Cry: Instincts dirfte eine
Ausnahmestellung im Ego-Shoo-
ter-Genre einnehmen: Feilen die
Programmierer noch ein wenig an der
teils kargen Leveloptik, erwartet uns ein
Actionspektakel der Extraklasse. Mit
seinen zahlreichen neuven Features
kénnte da sogar die PC-Gemeinde nei-
disch werden. Der erste Konsolen-
Shooter einer neuen Generation? HWS

R
W

Ublsoﬁ-I-\.A-c-mtreal | A
4. Quartal
ca. 60 Euro

Entwickler
Erhaltlich ab
Preis

Genre
Spieler
Hersteller

Ego-Shooter
1-16
Ubisoft

Webinformationen

N | [ [ [ ] 50% FERTIGGESTELLT |

ERSTEINDRUCK:
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ABSEITs vom RENNZIRKUS |

Gegen Ende 2001 sind etwa
zeitgleich die ersten beiden

PlayStation2-Titel von Criterion |
erschienen. Das Rennspiel Burn-

out und der Funspori-Titel Air-
blade. Dieser begeisterte
domals durch seine eindrucks-
voll Opti, die resigen Unmge-
bungen und die zahlreichen
Spielmodi. Auch heute noch darf
man einen Blick riskieren.

DRIFT 94it

S [ =3 Welcher Titel ist der

schnellste und der beste
ArcadeRacer? Diese Frage diirfte zumin-
dest Electronic Arts nicht mehr interessie-
ren. Mit Need for Speed: Underground
hat man bereits den Kénig in den eigenen
Reihen stehen. Ernste Konkurrenz héitte mit
Burnout 3 gedroht. Am 9. Februar 2004
wurde jedoch bekannt gegeben, dass der
dritte Teil der rasanten RennspielReihe

| von Electronic Arts vertrieben wird und

nicht mehr von Acclaim. Tja, das zeigt
mal wieder, wer den dickeren Geldbeutel
besitzt. Nichtsdestotrotz wird es einen

play THE PLAYSTATION = August 2004

O Belebte StraBen: Auf den Rennsirecken kampft ihr nicht nur gegen
eure Rivalen, sondern auch gegen den alltdglichen Berufsverkehr.

Warum soll man um die Arcade-Rennspiel-Krone ™
kampfen, wenn es doch einfacher ist, den Rivalen
ins eigene Lager zu holen?

O Vollgas: Schaltet man in den Turbo, verzerrt sich d

Kampf um die ArcadeRacerKrone
geben, auch wenn beide Teilnehmer aus
demselben Rennstall kommen.

Der Newcomer

Das RennspielGenre wird vornehmlich
von etablierfen Franchises beherrscht.
Egal ob von der Gran-Turismo-, Need-for-
Speed- oder der Colin-McRae-Rally-Reihe
gesprochen wird, jeder weif3 sofort, um
was es sich dabei handelt. Allein der
gewaltige, mit lizenzierten Kisten vollge-

stopfte Fuhrpark von Gran Turismo lasst

Spielern auf der ganzen Welt das Wasser

DRIET 392t
NEAR MISS

O Nachziigler: Wie viel Sekunden ihr hinter eurep nfmhenien
liegt, wird an Checkpoints eingeblendet.

im Munde zusammenlaufen.

Need for Speed stand schon TR "

immer fir heile Verfolgungsjagden und
ein Colin McRae Rally begeistert Renn-
spielFans abseits von befestigten Strafien,
namlich mit Offroad-Strecken.

Burnout und Airblade (beide PS2,
2001) waren die ersten beiden Titel fiir
PlayStation2 vom englischen Entwickler-
studio Criterion. Neueinsteiger haben es
eigentlich immer schwer, aber Burnout
beschleunigte in Hochstgeschwindigkeit
von O auf 100. Der Titel konnte sich
weder auf erfolgreiche Vorgénger beru-
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" Das EfFollgsre':cept-de':s U

berraschungshits
war anderswo zu finden: Spekiakulére
Crashs und eine unglaubliche Geschwin-
digkeit faszinierten die PS2-Rennsport-
Gemeinde. Die beiden Eigenschaften
wurden zweifellos zum Aushéngeschild
von Burnout. Wer einmal auf der Ge-
genfahrbahn in voller Geschwindigkeit
eine Massenkarambolage verursacht hat,
méchte dieses Gefishl nicht mehr missen.
Fehlerfrei war Burnout jedoch nicht.
Sein grofites Manko war die fiese Flim-

meroptik, die das
Rasen durch den
Gegenverkehr und
iUber Kreuzungen
oft zum Glicks
spiel werden lief3.
' Beim zweiten Teil
" merzte man zwar
¥ ein paar Macken
© aus, sfolperte aber von
P einem Extrem ins ndchste:
" Burnout war im Gegensatz zum
" simplen Burnout 2 knochenschwer. Die
Fortsetzung konnte erfahrene Hochge-
schwindigkeits-Freaks nicht lange vor dem
Bildschirm fesseln — der Gesamtumfang
war zu gering und die Meisterschaften
waren schnell gewonnen.

Runderneuvert

Mit Burnout 3 soll sich alles éndern. Es
erwartet uns kein schlappes Update. Das
fangt schon bei der Grafik-Engine an -
die wurde kompleft neu geschrieben und
vor allem beziglich hoher Geschwindig-
keiten verbessert. |hr dachtet, Need for
Speed: Underground sei schnell? Wartet,
bis ihr das neue Burnout erlebt. Die uns
vorliegende Vorabversion lief bis auf
wenige Ausnahmen mit konstanten 60
Frames und das sogar bei deutlich schs-

G550;

NEAR MISS x 3
DRIFT 1761t

© Gefahr: Ein Blick in den Riickspiegel verrét euch, aus welcher

O Bumout exkdusiv: Nirgendwo sonst findet i solh spelakulir in

PreScreen

Szene gesetzte Karambolagen.

neren und detaillierferen Fahrzeugmo-
dellen und eindrucksvoll in Szene ge-

sefzten Umgebungen. Flimmern war wirk- | |

lich nur minimal zu verzeichnen.

Mehr Action

Ein weiteres Manko der Vorgéinger waren
die zu klein geratenen Fuhrparks. Diesbe-
ziiglich hinkt man zwar der Konkurrenz
noch immer weit" hinterher, immerhin
umfasst der Fuhrpark jetzt jedoch ansehn-
liche 72 Fahrzeuge. Auf Llizenzen ver-
zichtet Criterion noch immer. Aber auch
ohne diese begehrten Hersfellervollmach-
ten erinnern die Autos an reale Vorbilder
wie beispielsweise einen Honda NSX,
einen Ferrari 360 Modena oder einen
Mitsubishi Lancer Evo.

Auch wird der SpielspaB3 dieses Mal
lénger andavern. Der Umfang des Spiels
wurde ndmlich ebenfalls erhsht. Ging es
bisher immer ,nur” ums Gewinnen, mijs-
sen zukiinftig auch Léufe gegen die Zeit,
Ausscheidungsrennen und verschiedene
Duelle gewonnen werden. Dabei frefen
nicht wie bislang vier, sondern sechs
Autos gegeneinander an. Jeder Spielm-
odus soll on- und offline spielbar sein.
Gediegenen  Online-Blechorgien  mit

Gleichgesinnten sieht nichts mehr im
Wege. Apropos Blechorgien: Um

O Gib i Saures: Scltef man das Fahrzeug eines Kontrhenien,

RenDERWARE

Criterion ist vom weltweiten
Softwaremarkt durch seine
Middleware-Technologie Ren-
derWare nicht mehr wegzu-
denken. Im Miirz stellte Crite-
rion die kommende vierte
Version des plattformiiber-
greifenden Entwickler-Tools
vor. Mittlerweile sind 500
oktvelle PC- oder Konsolen-
spiele (z.B.: Tony Hawk'’s
Underground 2) damit ent-
wickelt worden oder befinden
sich noch in Arbeit. Auch fiir
die Handy- und PSP-Spielent-
wicklung gibt es eine Render-
Ware-Lasung.

Richtung eure Gegner attackieren. gibt's als Belohnung einen vollen Boost-Balken.
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PreScreen

play im Gesprach mit Alex Ward,
Director of Design bei Criterion Games

w»Burnout 3 steckt
Burnout 2 locker in
die Tasche*.

play: Wie kam die Zusammenarbeit mit
Electronic Arts zustande?

Alex Ward: Nachdem die Arbeifen an
Burnout abgeschlossen waren, haben
wir mit einigen Leuten iiber verschiedene Projekie gesprochen.
Auf diese Weise kamen wir mit EA ins Gespréch. Ein dritter Teil
von Burnout war nicht geplant — zumindest nicht fiir die jetzige
Konsolen-Generation. Wir énderfen allerdings unseren
Standpunkt, als diesbeziiglich auf der E3 jede Menge Anfragen
an uns herangefragen wurden.

Wie stark ist EA in die Entwicklung involvier? Wurde ever Team
durch EA-Entwickler verstarkt?
Es besteht eine ganz normale Parinerschaft zwischen einem Eni-
| wickler und einem Publisher. Die meisten Leute des Teams haben
auch an den beiden Vorgéngern mitgewirkt, aber insgesamt
arbeiten mehr Leute an dem Titel als jemals zuvor. Grund dafiir:
Wir entwickeln die PS2- und die Xbox-Version gleichzeitig.
Wir haben aber auch zwei Produzenten von EA Chertsey (Har-
vey Elliot und Maft Websfer), die uns regelméBig besuchen |
kommen und uns mif ihrem Wissen unferstiitzen. Auch sind ein |
paar ehemalige Industrial-Light-&-Magic-Jungs bei uns, die ihr |
Kénnen bereits bei Need for Speed: Underground unter Beweis |
. gestellt haben. |

| Burmout 2 war etwas zu einfach im Gegensatz zum ersten Teil. Wie |

| wiirdet ihr den Schwierigkeitsgrad von Burnout 3 beschreiben? ‘

| Wir haben eine sehr intensive Testreihe gestartet - hier bei |
Criterion und auch bei EA. Im GroBen und Ganzen ist es schwer, |
jeden zufrieden zu stellen. Die meisten Leute, die Burnout 2 fiirzu |
leicht hielten, sind schon kleine Hardcore-Zocker, denn diese Mei- |
nung spiegelfe sich in den zahlreichen Briefen und E-Mails, die |
wir erhalten haben, absolut nicht wieder. Ich denke, wir haben
gute Arbeit geleistet beim Schwierigkeitsgrad von Burnout 2.

Habt ihr fir Burnout 3 eine neve Engine entworfen oder die alfe

| aufgemotzt? ‘
Wir haben eine komplett neve Engine entworfen. Die Grafik- |
Engine ist zwischen 50 und 100 Prozent schneller als die des Vor-
gdngers. Ich habe im Internet einige Meinungen zu sehr frilhen
Screenshofs von Burnout 3 gelesen. Manche Leute meinfen, dass
die Grafik von Burnout 2 besser sei. Ich denke, die Jungs werden
ihre Meinung dindern, sobald sie das erste Mal persénlich Burnout
3 gespielt haben. Burnout 3 steckt Burnout 2 locker in die Tasche.

Was meinst du, ist der Grund fir den Erfolg der Burnout-Serie?
| Die Leute stehen auf Geschwindigkeit und spekiakulére Auto-
. unfélle. Der Erfolg ist vermutlich auf eine Mischung aus beiden
| Faktoren zuriickzufilhren, oder aber es liegt am arcadebefonten
| Gameplay. Heutzutage sind viele Rennspiele auf Simulation au:
legt, wir aber befinden uns genau auf der gegenﬁbediegerﬁ
| Seife. Burnout war schon immer auf ,pick-up-and-play” ausgelegt.

Habt ihr die Crashs auch in irgendeiner Form verbessert?

Wir haben eine ganze Wef?e damit verbracht, die Unfélle in
irgendeiner Form zu verbessern. Wir wollen die Crashs so

| riberbringen, wie sie in einem Film zu sehen sind. Also haben |

| wir unser Kamera- und Partikel-System und das Schadensmodell
umgeschrieben. Dieses Mal kannst du dein Fahrzeug wirklich |

| zerlegen: Die Tiiren fliegen auf und zu - sogar die Motorhaube |
und der Kofferraum, das Auto dreht sich in der Luft wie nie zuvor |

und es kann sogar entzweireiflen.

Danke fiir das Interview.

PLAY-DATEN

Entwickler

| Genre Rennspiel |
| Spieler 1-6 I Erhaltlich ab d
Hersteller ElectronicArts | Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.burnout3.ea.com L
AN | [ [ ] 60% FERTIGGESTELLT |
ERSTEINDRUCK: Xk % k>r — Hervorragend

Lockere Hochgeschwindigkeits-Rennen durch belebte Metropolen: Burn-
out 3 ist noch schneller und ausgefeilter als seine Vorganger.
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© Ab in die Prérie: Burnout 3 bietet auch ein
paar Offroad-Strecken.

euch bei den Rennen einen Vorteil zu ver-
schaffen, misst ihr euren BoostBalken auf-
laden. Das geschieht durch waghalsige
Spriinge, spektakuldre Drifts, abgefchrene
Karambolagen und knappes Vorbeifahren
an zivilen Vehikeln. Werdet ihr von euren
Gegnern attackiert, verliert ihr efwas von
eurem bereits aufgeladenen Boost.

Schrofipresse

Kommt es zur Kollision, schaltet das Spiel
sofort in Zeitlupe und ihr seht die verhee-
rende Maferialschlacht aus néchster
Néhe. Kein Unfall sieht aus wie der ande-
re und alle hangen von der vorangegan-
genen Fahraktion ab. Die Crash-Szenen
sind dabei sehr eindrucksvoll gestaltet:
Funken, Splitter und Reifen fliegen durch
die Gegend, Rauchschwaden und Blech-
teile wirbeln durch die Luft und verbiegen

sich. Das gab es zwar alles schon, aber™™
bei Burnout 3 kénnt ihr withrend der Zeiflu 48

pe auch ,Hand anlegen”. Durch Driicken
des R1-Butions wird die Zeitlupe
nochmals  verlangsamt. - und
man kann das Fahrzeug ~

@ oosTSHUN T35 95
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O Rund um die Welt: Insgesamt wurden 40
Strecken auf Europa, USA und Asien verteilt.

egal in welchen Zustand es sich gerade
befindet — nach links oder rechts mandvrie-
ren. Dadurch kénnt ihr aus der fiir euch
eigentlich brenzligen Situation noch einen
Nutzen ziehen. Zum einen kann man Pfei-
lern oder dergleichen ausweichen, um
einen ldngeren Schadensweg zu errei-
chen (je mehr Schaden, desto mehr Boost),
oder ihr erwischt dabei einen eurer Kon-
trahenten und verwickelt ihn mit in den
Unfall. Wird der Wagen eines Gegners
komplett geschrottet, gibt's zur Belohnung
einen voll aufgeladenen BoostBalken.
Auch wenn die Arcade-Racer-Krone bei
Electronic Arts bleiben wird, muss Need
for Speed: Underground auf jeden Fall
darum bangen. Burnout 3 hat das Zeug
zum absoluten Knaller und befindet sich
nahe an der Grenze zur Perfekfion. B HS
b
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FLATOUT

Mit Bleifu3 durch die Pampa. Wir haben ein paar Runden gedreht
und uns die viel gepriesene Physik-Engine in Aktion angeschaut.

O Vorher: Kurz nach dem Start ist das Blech noch da, wo es hingehért.

Wenn sich Empire Inter-
E active da nicht mal ein
bisschen zu weit aus dem Fenster lehnt.
Kindigt das englische Softwarehaus
mit FlatOut doch vollmundig ,eines der
spektakuldrsten” Rennspiele an, das
die Videospielwelt je gesehen haben
soll.

Das wollten wir mit eigenen Augen
sehen und haben uns FlatOut in ausge-
dehnten Probefahrten dezidiert vorge-
nommen.

BUGBEAR ENTERTAINMENT

Das im Miirz 2000 gegriinde-
te Softwarehaus Bughear hat
sich voll und ganz der Ent-
wicklung von Rennspielen
verschrieben. Im Jahre 2001
erschien der erste Titel, Rally
Trophy (PC), mit dem die fin-
nische Spieleschmiede Hachst-
wertungen eingefahren hat.

Physik ist Trumpf

Das Zauberwort bei FlatOut ist das
Physiksystem. Dank diesem ist es mdg-
lich, nahezu alles in seine Einzelteile
zu zerlegen, was am StraBen- oder
besser am Streckenrand herumsteht.
Holzz&une, Schilder, Laternen, Geriiste
- nach einer Kollision fliegen euch die
Brocken realistisch um die Ohren. Wie
es sich fir ein Spiel mit Realismus-
Anspruch gehért, verschwinden die
umgenieteten Obijekte nicht einfach
von der Bildflache, sondern bleiben
schén brav auf der Rennstrecke liegen.
Dass diese Hindernisse den Ablauf
eines Rennens beeinflussen konnen,
versteht sich von selbst.

(o I —
Genre Rennspiel Entwickler Bugbear
Spieler 1-2 Erhéltlich ab 3. Quartal
Hersteller Empire Interactive Preis ca. 60 Euro

Webinformationen:

NN [ [ [ ] 60% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: %% %3ys — Hervorragend
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Natirlich nimmt auch eure Karre bei
Kollisionen mit der Umgebung oder mit
euren Kontrahenten Schaden. Auch
hier leistet die Physik-Engine saubere
Arbeit: verbeulte Kotfligel, zersprunge-
ne Scheiben und fliegende Motorhau-
ben - 40 Einzelteile lassen sich bei
den Boliden deutlich sichtbar ausma-
chen. Selbst ever Alter Ego am Steuer
kommt im Fall der Félle nicht ungescho-
ren davon. Frontal-ZusammenstéBe
quittiert das kleine Kerlchen mit meter-
weiten Flugeinlagen durch die Wind-
schutzscheibe.

Uber den Wolken

Sollten schwere Unfdlle und Flige auf
den Rennstrecken eigentlich vermieden
werden, sieht es auf der Stunt-Strecke
anders aus. Hier ist es sogar Pflicht,
euren virtuellen Counterpart durch die

O Nachher: Nur mit Gliick kutschiert ihr die Kiste noch iiber die Ziellinie.

Lifte segeln zu lassen. Auf dem mit
Dartboard, Hochsprungrampe, Bow-
lingbahn und Weitsprung-Sandgrube
in UbergréBe gespickten Parcours feu-
ert ihr den Fahrer mit dem R1-Button
Uber die Bahnen. Selbstverstandlich
nimmt er dabei keinen Schaden, auch
wenn’s aufgrund der Ragdoll-Engine
danach aussieht.

Neben dem Stunt-Parcours stehen 35
weitere Rennkurse zur Auswahl, auf
denen ihr beispielsweise im Karriere-
Modus auf die Jagd nach Kohle und im
Championship-Modus auf die Jagd
nach Punkten gehen kénnt. Einen
Mehrspieler-Modus wird es ebenfalls
geben. Ob dieser auch online spielbar
sein wird, steht noch nicht fest — die
Verhandlungen mit Sony sind noch in
vollem Gange. Fest steht aber, dass
FlatOut ordentlich Laune macht. M AS

O Wiederholung: Nach dem Rennen kénnt ihr eure Fahrten in den Replays bewundern.
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PreScreen

_ Das Originar |

Im Jahr 1995 hat Midway den
Arcade-Lightgun-Shooter Area |

51 veriffentlicht. Ein Jahr spé-

ter wurde sogleich ein Nachfol- |

ger hinterher geschoben. Offizi-
ell haben der PS2-Ego-Shooter
und das Arcade-Original bis auf

den Namen nichts miteinander |

zu tun = inoffiziell schon.

4 o3

Y \g )

~Team 3, bitte kommen! Verdam
die melden sich nicht. Smith,
sieh’ mal nach, was da los ist...”

© Die PS2-Antwort auf Doom IlI? Einige Area-51-Kreaturen
erinnern teilweise an das kommende PC-Ego-Shooter-Highlight.

Midway hat jahrelang
e [ einfach  aufgebaute,
meist méfBige Arcade-Games produ-
ziert. Seit gut einem Jahr versucht das
Unternehmen das Image des Billigpro-
duzenten loszuwerden. Die Devise
.Keep ist simple” sollte nicht ldnger
spielbestimmend sein. Mit Mortal
Kombat: Deadly Alliance, NBA Bal-
lers und The Suffering bewies Mid-
way, dass sie auch anspruchsvolle
Spiele produzieren kénnen. Schein-
bar miissen sie nur wollen. Besonders
viel Ehrgeiz und Energie steckt in dem
kommenden Ego-Shooter des Herstel-
lers: Area 51.

3 e 1 e K.
O Nichts fiir schwache Nerven: Im Kampf gegen die Mutanten kennen
die HAZART-Soldaten keine Gnade.
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Der Kontakt zum militérischen For-
schungsgeldnde Area 51 ist abgebro-
chen. Lleutnant Ethan Cole und sein
Team werden von der Regierung nach
Nevada geschickt, um herauszufinden,
was dort passiert ist. Die Manner um
Cole sind keine gewdhnlichen Solda-
ten. Sie bilden ein HAZMAT-Team und
sind darauf spezialisiert, in verseuch-
ten Gebieten zu operieren.

Designer-Monster
Die Entscheidung der Militdrs, eine sol-
che Sondereinheit zur Area 51 zu

© Multiplayer: Per Splitscreen sollen vier Spieler gegen- bzw.
miteinander zocken kdnnen. Online sogar bis zu acht.

schicken, war genau richtig. Die Wis-
senschaftler und Soldaten der Station
sind verschwunden. Stattdessen freffen
Ethan Cole und seine Manner auf
grassliche Kreaturen. Etwas Schreckli-
ches muss hier passiert sein. Aber nicht
nur Mutanten kreuzen ihren Weg, auch
auBerirdische Wesen lavern in den
dunklen, teils zerstérten Géngen des
Komplexes. Sind sie etwa fir die Ka-
tastrophe verantwortlich?

Wenn man an den Begriff ,Area
51" denkt, schwirren einem unweiger-
lich Bilder von kleinen, grauen Aliens

© Wie im Kino: Gescriptete Events geben Area 51 ein cineastisches Flair.
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O Team-Action: Nur gemeinsam kann man der Mutantenflut stand halten.

im Kopf herum. Ein Stereotyp, das be-
dient werden maochte. Aber es sind
nicht nur diese archetypischen AuBerir-
dischen, denen ihr begegnet. Dafir
haben die Stan Winston Studios ge-
sorgt, die fir das Charakter-Design der
Aliens und Mutanten verantwortlich
zeichnen. Diese Special-Effects-Firma
hat Hollywood-Monster wie den Preda-
tor, den Terminator oder die Dinosau-
rier fir Stephen Spielbergs Jurassic
Park-Trilogie geschaffen. Cole und sein
HAZMAT-Team missen sich also auf
alles andere als auf zimperliche oder
gar niedliche Gegner einstellen.

Noch ist die Militérbase nicht ganz
Uberrannt. Immer wieder trefft ihr auf
Uberlebende, denen ihr entweder hel-
fen misst oder die euch mit Rat und Tat
zur Seite stehen. Teils kémpft sich Cole
alleine durch den Komplex, feils ope-
riert er zusammen mit seinen Mdnnern,
was die Spielweise stark variieren lasst.
Als Einzelkémpfer schleicht man mit der

©O Doppelte Feverkraft: Manche Waffen kénnt ihr auch beidhéndig fithren.

Waffe im Anschlag durch die Géange -
immer im Hinterkopf, dass um die nach-
ste Ecke ein Feind lavern kénnte. Im
Team gilt es, zusammen eine Lésung zu
finden. So muss der Leutnant beispiels-
weise Munition fiir ein schweres Ge-
schitz heranschaffen, wahrend ihm sei-
ne Kameraden Feuerschutz geben. Und
das ist gar nicht so einfach.

Révuchert sie aus!

Meist sind die Feinde in der Uberzahl.
Dutzendweise werfen sich die Mutan-
ten den HAZMAT-Soldaten entgegen.
Da hilft nur noch eines: massive Feuer-
kraft. Diese garantieren zum einen
Teamkollegen, zum anderen das grofie
Arsenal an verfiigbaren Waffen. Insge-
samt 15 verschiedene Pistolen, Sturm-
und Scharfschiitzengewehre habt ihr
zur Wahl. Darunter sogar ein paar

auBerirdische Strahler und zwei Gra-
naten-Typen. Neben den Schusswaffen
schleppt Cole auch andere nitzliche

O Kleinvieh macht auch Mist: Die Spinnen-
monster sollte Cole nicht unterschétzen.

(a) Erwischt: Ist der AuBasidisehe Ktsichlich
ein Feind oder hilft er euch vielleicht sogar?

Ausriistungsgegenstdnde  wie etwa
einen Taschenlampe in seinem Sturm-
gepdck mit herum.

Neben all dem kénnt ihr die Mutan-
ten auch mit ihren eigenen Waffen
schlagen. Mit Hilfe von Mutagen kann
Cole sich némlich selbst in ganz unter-
schiedliche Formen verwandeln. In
einer davon kann er sich selbst heilen,
eine andere verbessert seine Nah-
kampfqualitéten.

Die Angst im Nacken

Je weiter ihr in die Area 51 vordringt,
desto mehr entfaltet sich die tiefgrindi-
ge Story. Eines ist dabei sicher: Wenn
es um AuBerirdische und Virenfor-
schung geht, dann hat die Regierung
auch ihre Finger im Spiel. Cole kann
niemandem frauen - ein beklemmen-
des Gefiihl. Und dieses wird durch die
diistere Grafik und die Soundkulisse
des Spiels noch verstérkt. Die Hinter-
grundmusik stammt im Ubrigen aus der
Feder von Chris Vrenna. Er ist Grin-
dungsmitglied der Band Nine Inch
Nails und erfolgreicher Musikprodu-
zent. Er hat unter anderem zusammen
mit Trent Reznor den Shock-Ego-Shoo-
tern der Firma id ihre ganz besondere
musikalische Note verliehen. BML

WAFFENARSENAL

PLAY-DATEN -
Genre Ego-Shooter Entwickler Inevitable Entertainment |
_§_pneler = 1-8 Erhaltllch ab 4.Quartal |
Hersteller Midway Preis ca. 60 Euro |

Webinformationen: wwv. midway.com

| N [ | | 75% FERTIGGESTELLT

Ein atmosphérischer, abwechslungsremher u
ansprechender Ego-Shooter im Stil von Half Lufe (dt) und Doorn III

— Hervorragend
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 LACHGASEINSPRITZUNG

Lachgas wird eingespritzt, um
die Leistung des Motors zv
steigern. Das Gas kiihlt das
Benzin-Luftgemisch auf etwa
minus 40 Grad Celsius.
Dadurch kann die Leistung des
Motors um bis zv 55 Prozent
steigen, Der Marktfiihrer der

JUICE

Juiced glanzt mit vielen lizenzierten Autos und Tunil
kann es sich auch mit dem anstehenden NFS: Undéiybund 2m

Autorennen noch besser riiber.

Nach dem Verkaufser-

e B — folg von Need for

§ | Speed: Underground war es nur eine

| Frage der Zeit, bis sich die Konkurrenz
rihren und ein Spiel mit dhnlichem Kon-
zept auf den Markt bringen wirde. So

| auch die Entwickler Juice Games mit

ihrem fir September geplanten Titel Jui-
ced. Von Januar 1992 bis Anfang 2003
noch unter dem Namen Rage bekannt,
zeichnet die Softwareschmiede auch fiir
den nie ver&ffentlichten Racer Lamborghi-
ni und fir andere Rennspiele wie Cras-
hed, GTC Afrika und Wild Wild Racing

. verantwortlich.

Szene ist N.0.S. (Nitrous |

Oxygen System).

50

1/3:1APS

TIME:”01:00:96
BEST:~00:00:00
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© PS-starkes Nachtleben: Bei Dunkelheit kommt das Feeling illegaler

0 Vorsucht an der | Bordsfelgkume Wer hier zu oﬂ unsioBt riskiert seine attrulchven Neonrdhren,

TIME: 00:17:28
DIST: 388
LR: 00:15:59

g-Teilen.

© Und ab geht's: Ziindet ihr den Turbo, fliegt die Lnndschaﬁ nur so

vorbei - durch einen coolen Verwischeffekt passend visualisiert.

Treffen der PS-Protze

Juiced bietet mit mehr als 50 Fahrzeugen
einen riesigen Fuhrpark. Mit Honda, Peu-
geot, Renault, Dodge, Toyota, Mazda,
Mitsubishi, Nissan, Subaru, Ponfiac, Hol-
den, Chevrolet, Ford, Fiat, Opel und
Volkswagen sind lauter namhafte Herstel-
ler mit von der Partie. Die fahrphysikali-
schen Eigenschaften der SpielWagen
entsprechen denen der echten Autos. So
kommt ein Opel Corsa nur sehr langsam
in die Génge, ein frisierter VW Golf hin-
gegen bringt seine Leistung kaum noch
auf die StrafBe und dreht durch. Dass die
PS-starken amerikanischen Muscle-Cars

schwer zu beherrschen sind, zeigt sich
bereits beim Anfahren durch brutales Hin-
und Herschaukeln.

Dariber hinaus bietet das Spiel Hun-
derte von Tuning-Teilen — deutlich mehr
als der derzeitige Genre-Kénig Need for
Speed: Underground. Zum einen diirft ihr
variantenreich an der Optik des Kfzs fei-
len, egal ob Karosserie, Lack, Felgen,
Neonrshren am Unterboden oder Sound-
system — hier sind dem Ideenreichtum von
Autonarren keine Grenzen gesetzt.

Zum anderen wird Motorentuning in
Juiced sehr grof3 geschrieben. Hier ist
ebenfalls alles vorhanden, was die Her-
zen von Hobby-Schraubern hsher schla-
gen ldsst. Sei es der Riesenauspuff von
APEXI, die Tieferlegungsfedern von Bill-
stein oder die leistungssteigernde Lach-
gaseinspritzung von N.O.S. Im Tuning-
Portfolio finden sich alle Marken und
Bauteile, die in der Tuning-Szene Rang
und Namen haben.

Autobauer— hier entsiehen digitale Waigelchen.
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Die Moglichkeit, die Karosse vom
Bodenschweller bis zum Heckspoiler auf-
zumotzen, hat im Vergleich zum Konkur-
renten aus dem Hause EA einen noch viel
haheren Stellenwert. Nur wer die Teleme-
trie seines fahrbaren Untersatzes optimal
auf die vorherrschenden Fahrbahn- und
Wetterverhdltnisse einstellt, wird ihn auf
den extrem kurvigen Stadtkursen perfekt
im Griff haben. ;

Von Null auf Hundert

Der umfangreiche Karriere-Modus ist
schwierig und motivierend zugleich. Die
Story kurz und knapp: Als Nobody in
der Tuner-Szene versucht ihr, als StraBen-
rennfahrer und Frisierer FuB zu fassen.
Fir das erste Rennen leiht euch TK., der
Boss einer Streetracer-Gang, ein Fahr-
zeug. Erst dann kénnt ihr Gberhaupt
gegen ihn antreten. Weist man den
Anfihrer in die Schranken, hat man sei-
nen Respekt und ein ordentliches Preis-
geld. Spéter schlieBt ihr vor den verbote-

] /3 LaPs

TIME: 00:10:79
BEST: i 00

LR:

Riicklichter der Konkurrenz zur Folge.

o Tempo: Im Splitscreen diirftihr euch mit Freunden messen
oder online gegen Rennfahrer aus aller Welt antrefen.

Ier! Allzu frishes schleunigen in Kurven hat meist einen Dreher und die

1 GARAGE

CLASS 8

¥ 3979,823

95 BHP 1st JANUARY

ran

PRICE: $800

{ ZZ7WPINE. )

ACCEPT %

nen StraBenrennen Wetten ab und baut
euch eine eigene Crew auf. Diese kannt
ihr dann ebenfalls mit heien Flitzern
ausstatten und mit entsprechenden Takti-
kanweisungen fir euch ins Rennen
schicken.

Die Siegprdmien werden logischer-
weise in neue Schlitten beziehungsweise
in TuningUpgrades investiert. So arbeitet
man sich Schritt fir Schritt vom oftonor-
malen Golffahrer zum stolzen Besiizer
einer Dodge Viper oder einer Ghnlichen
Edelkarosse hoch.

Auf Daver werden jedoch die Kurse
etwas einténig, Uber die ihr eure Kisten
jagt. Sie lassen sich zwar erfreulicher-
weise zu jeder Tageszeit befahren,
dhneln sich jedoch sehr.

An weiteren Modi stehen neben dem
herkémmlichen Rennen Uber mehrere
Runden auch die klassischen Viertelmei-
lenrennen (Sprints), ein Solo-Trainings-
Modus sowie ein Show-off (Stuntwetibe-
werb) bereit. Bei letztem versucht ihr

. "078 KPH

O Feintuning: Fir den nétigen Respekt fehlt diesem Punto
noch eine fette Alpine-Anlage.

BACK

durch trickreiche Drifts und Drehungen
médglichst viele Punkte zu holen.

Tuning fir die Tuning-Oper
Speicherbare Replays mit spektakuléren
Kamerafahrfen und nette Spiegeleffekte
auf den Rennboliden stellen leider die
einzigen grafischen Highlights von Jui-
ced dar. Die 28 Rennstrecken, die sich
aus sieben Stadtteilen zu je vier Kursen
zusammensetzen, sind reichlich lieblos
gestaltet. Die Framerate, die des Ofteren
in den Keller sackt, bediirfte ebenfalls
einer Verbesserung. Ahnlich verhdlt es
sich mit der Kiinstlichen Intelligenz der
CPU-Rivalen, die sich so manches Mal
auf gerader Strecke zu Pirouetten hin-
reifen lassen oder scheinbar grundlos in
die Bande krachen.

Das iiberaus detaillierte Schadensmo-
dell sorgt bei Crashs fiir Dellen in der
Karosserie, die Nitro-Einspritzung kann
auslaufen und sogar die Lenkstange ver-
biegt sich. Das ist ein dickes Plus
gegeniiber dem Millionenseller Need for
Speed: Underground.

Die Steuerung ist, wenn euer Bolide
nicht gerade unter einem solchen Handi-
cap leidet, sehr intuitiv. Nach einiger Ein-
gewdhnungszeit und iiberlegtem Feintu-
ning am Rennwagen tanzt man elegant
durch die Kurven und damit immer neu-
en Bestzeiten und hoheren Gewinnsum-

men entgegen. MLG

DetanTREVE

Bei der Erstellung der sieben

| Stiidte geben sich die Entwick-

ler redlich Mithe. Angefangen
bei groben Skizzen iiber exak-
te Gittermodelle bis hin zur
finalen Platzierung der Poly-
gonbauten wiichst jede City
zur gigantischen Metropole.

PLAY-DATEN =
| Genre s Rennspiel Entwickler Juice Games Ltd.
Spieler 1-2 Erhéltlich ab September |
Hersteller Acclaim | Preis ca.60 Euro |

Webinformationen: www.acclaim.de

B [ [ [ ]

| 50% FERTIGGESTELLT |

ERSTEINDRUCK: k% %y

Tuning-Terror total: lllegale StraBenrennen mit massig PS-starken
Boliden - ein Fest fiir Fans von Need for Speed: Underground und Co.

— Hervorragend
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ParTYTIME

PLAYBOY: The Mansion

Karrieregeil: Eine Wirtschaftsstrategie-Aufbau-Simulation um die
wahrscheinlich schirfste Junggesellenbude der Welt.

(8] Eil: Wer wollte nicht schon immer mal mit einem schn

Playmate um die Wette kickern?

Fast jeder Mann hat
wohl schon einmal da-

1 =

| von getréumt, ein Leben wie ,Playboy”-

Erfinder und -Herausgeber Hugh Hefner
zu fishren. Residiert dieser doch in einer
sagenumwobenen Villa, genannt ,Play-
boy“-Mansion, immer umringt von un-
zahligen Uppigen Madels. In Playboy:

Be'ﬁhm"be':ﬁd'”g“""d,ﬁe The Mansion schlipft ihr in die Haut des
ekl Portys b el | i Viagra-Grof3abnehmers
Leider ist ohne persénliche Fin- ’
lodung kein Hinkommen. Wer =
o ":ffdem versuchen michte: | B0’ dein Travmhavs
Unter www.playboy.com/com- | In der Aufbausimulation ist es euch iber-
merce,/playboyauctions ksmen | lassen, ob ihr selbst gesteckte Ziele zu er-
ab und zu Tickets ersteigert | reichen sucht wie Popularitét oder eine
werden. 5,000 bis 10.000 | bestimmte Auflage des ,Playboy”-Maga-
Dollar miisst ihr allerdings | zins, oder ob ihr in einer Kampagne
locker machen. |

Y

PLAY-DATEN

chronologisch den Aufstieg von Hugh
nachspielt.
Dabei ist ever ,hartes” Leben
in drei Bereiche gegliedert:
Zundchst muss die Villa &
la Theme Park aus dem
Boden gestampft wer-
. den. Diverse Einrich-
tungsgegenstinde

Genre Aufbaustrategie Entwickler ~ Cyberlore Studios
| Spieler - Erhdltlich ab Oktober 2004
| Hersteller Ubisoft Preis ca. 60 Euro

lﬂebinfo;rnationen: www.ubisoft.de

NN | [ | 70% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: * i+

v — Vielversprechend

Sowohl spielerisch als auch thematisch interessanter Genre-Mix,
Die Grafik muss noch besser werden.

52 | play THE PLAYSTATION = August 2004

uckligen O Nobel, sexy und a

by, -
rbei

P Y i
tnehmerfreundlich: So sieht also die

Schaltzentrale des ,Playboy” aus...

stehen zur Verfigung: Sofas und Betten
diirfen in solch einem Haus natiirlich kei-
nesfalls fehlen. Aber auch um ausgefalle-
nen Luxus wie einen Zoo, Tennisplétze
oder die beriihmtberiichtigte Liebesgrot-
te, die es auch im realen Vorbild gibt,
kann das Anwesen erweitert werden.

Steht die Hitte schlieBlich, geht es wie
in einem ,Sims ab 18“ an den Ernst des
Lebens. Der Playboy von Welt hat vieler-
lei Pilichten: Zocken in der hauseigenen
Spielhalle, im Heimkino glotzen, den
Playmates beim Trampolinspringen zuse-
hen, oder mit ihnen tanzen, schwim-
men...

Anriichiger Traumjob
Wird das Llotterleben zu langweilig,
kénnt ihr euch daran machen, noch rei-

O Einzige Rel in der Grofte: Was hier sie

cher zu werden. Ihr iberredet fiktive und
reale Promis zu Interviews, Uberwacht
das Fitness-Training der (NackiModels
und organisiert Fotoshootings. Ist das
Studio eingerichtet, diirft ihr die drallen
Bunnys knipsen. Danach wéhlt ihr ein
besonders gelungenes Foto fiirs Titelbild
eures Mags. Im Anschluss kiimmert ihr
euch um die Produktion des frivolen
.Playboys”. Die schérfsten Bilder kénnt
ihr auch in einer Galerie abspeichern.
Aber versprecht euch nicht allzu viel
heile Erofik. Selbst im ,Playboy”-Spiel
fallen langst nicht alle Hillen. Es bleibt
bei ein paar entblsfiten Silikon-Briisten
und eindeufigen Anspielungen. Zudem
sorgt der momentan noch etwas grob-
schldchtige Comic-Look dafiir, dass die
Hormone nicht total ilberkochen. B MR

, wird nicht erzéhlt. Hm, hm, hm...
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GEMEINSAM SIND WIR STARK

Mit jedem besiegten Gegner
fiillt sich evre Anzeige fiir
Spezialattacken. Ist diese

vollends aufgeladen, weist
euch ein zusiitzliches Symbol
auf den Einsatz des Mandvers
hin. Fortan kénnt ihr entwe-
der das Spezial-Manéver des
jeweiligen Heroen avsfiihren
oder zu einem anderen Cha-
rakter wechseln und dessen
Anzeige fiillen. Blinken alle
drei Symbole, kénnen die Hel-
den einen ,, Team-Move” zum
Besten geben, der mehrere
Feinde ihr virtvelles Leben
kosten wird.
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Die Macher von Dér Herr d

wechseln ins Dungeons & Dragons-Universum.

©O Die GréBe macht's: Den iberméchtigen Axtschwinger kann der

Magier voriibergehend kontrollieren.

Das immense D&D-Uni-
=l = versum ist geradezu
pradestiniert, als Hintergrund fir Rol-
lenspiele zu dienen. Es bietet viele rie-
sige Welten, unendlich tiefe und dun-
kle Dungeons und erst recht unzghlige
Monster, die schon seit Jahrzehnten
von Pen & Paper-Rollenspielern auf
der ganzen Welt erforscht und be-
kémpft werden. Seit Baldur's Gate:

] i

nge: Die zwei Tirm

© D & D-Monstergattungen: Unter anderem miisst ihr es mit der

Gottheit der Yuan-Ti Schlangenmenschen aufnehmen.

Dark Alliance kénnen auch PlaySta-
tion2-Abenteurer die Schwertkiste
der Vergessenen Welten (Forgotten
Realms) betreten. Wenn man von den
Vergessenen Welten spricht, ist meist
der Haupt-Kontinent Faeriin gemeint,
der sich auf der Spielwelt Abeir-Toril
befindet.

Mit Forgotten Realms: Demon Stone
betreten wir Faerin erneut. Zwei méch-

He's ralsed a barrier! We're trapped

O Lokalisierung: Fiir Deutschland sollen Sprachausgabe und Untertitel Gbersetzt werden.

August 2004

tige, Furcht erregende Streitméchte
sind gerade dabei, den Kontinent zu
Uberrennen. An euch liegt es, die
Bedrohung abzuwehren.

Schriftsteller an Bord

Don Daglow, Prasident der Stormfront
Studios, hat uns in der Redaktion
besucht und uns den Titel etwas néher
vorgestellt. Er ist zwar selbst schon seit
29 Jahren mit dem D & D-Universum
vertraut, trotzdem hat man weitere
Fachkréfte hinzugezogen: Das Script
ndmlich stammt aus der Feder des
weltbekannten Schriftstellers R. A. Sal-
vatore. In mihevoller Kleinarbeit erér-
terte Salvatore gemeinsam mit dem
Entwicklerteam, wie diese sich ihre
Heroen vorstellen, wie die Umgebun-
gen beschaffen sein sollen und weitere
Einzelheiten. Erst danach begann er,
den Plot zu schreiben. Die Program-
mierer indes stirzten sich in ihre
Arbeit.

Das Entwickler-Studio hat bereits mit
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme
(PS2, 2002) demonstriert, wie ein
Action-RPG zu programmieren ist. Die
fur dieses Spiel verwendete Engine fin-
det auch jetzt wiedert Verwendung —
allerdings in verbesserter Form. So




PreScreen

' Bewaffnung Schaden zufiigen.

wurde unter anderem die Anzahl der
Polygone ordentlich in die Héhe
geschraubt und die Spielgeschwindig-
keit um 25 bis 40 Prozent gesteigert.
Wie bei DHdR: Die zwei Tirme setzt
man auch bei Demon Stone auf jede
Menge Action, auf eine leicht verstand-
liche Steuerung und auf ein lockeres
Gameplay. Die Zwischensequenzen
sollen im Hachstfall je eine Minute dau-
ern. Damit méchte man einen kontinu-
ierlichen Action-Fluss gewdhrleisten.
,SchlieBlich ist Demon Stone kein Film.
Wir wollen den Spieler nicht mit ellen-
langen Cutscenes vor dem Bildschirm
langweilen”, so Don Daglow.

Rollentavusch

In der ersten Mission spielt ihr alle drei
Heroen (Gaunerin, Krieger und Ma-
gier) noch separat. Dabei werden sich
deren Leidenswege kreuzen und das
Trio hat keine andere Wahl, als
gemeinsam gegen die Ubermachtigen
Monsterhorden anzutreten.

Danach jedoch habt ihr die Macht
Uber alle drei Haudegen. Per Tasten-
druck wechselt ihr bequem zwischen
den Protagonisten und zieht euren Nut-
zen aus deren individuellen Fahigkei-
ten. Der Krieger beispielsweise ist eine
wahre Kampfmaschine und fihlt sich

__ ee—
~ O Kalteresistent: Manchen Kreaturen kann man nur mit spezieller

folglich im Nahkampf zu Hause, der
Magier hingegen bearbeitet seine
Gegner am liebsten aus der Entfernung
heraus mit méchtigen Zauberattacken.
Die Gaunerin wird im Schatten nicht
gesehen und kann als Einzige Stealth-
Kills ausfihren.

Fir jeden etwas

Egal mit welchem Helden ihr die Krea-
turen ins Jenseits schickt, die dazu
gewonnenen Erfahrungspunkte und
das eingesammelte Gold wandern in
einen gemeinsamen Topf. Nach jeder
Runde kénnt ihr neve Ristungen, Waf-
fen und Angriffsmandver fir eure Hel-
den kaufen und sie auf diese Weise
aufpowern. Das war’s dann allerdings
auch schon mit Rollenspiel-Elementen.
Die Action steht in Demon Stone klar
im Vordergrund, cus diesem Grund
kann man sogar das Aufpowern der
Charaktere der CPU iberlassen.

Wenn R. A. Salvatore mit von der
Partie ist, darf sein ,Sohn” Drizzt
Do’Urden nicht fehlen. Der Drow (Dun-
kelelf) Drizzt erlangte seinen Nimbus
durch die zahlreichen Biicher, die der
Schriftsteller Gber ihn geschrieben hat.
Auf unser Dréngen hin zeigte Don Dag-
low die Stelle im Spiel, bei der man auf
den Drow trifft. Beim Erreichen der

X

i N

S \
© Abwechslung: Die Gaunerin kann als einziger Charakter springen und Fallen entschérfen.

O Ende Geléinde: Eure Reise wird euch durch insgesamt zehn
detailreiche Levels filhren.

Stadt, in der sich Drizzt (fir eine Missi-
on sogar spielbar) aufhélt, haben wir in
einer Zwischensequenz eine weitere

FLEIB WIRD BELOHNT

Person aus Salvatores Biichern bemerkt |
- den Zwerg-Krieger Thibbledorf Pwent |

(u.a. in den Bichern ,Das Verméchtnis”
und ,Nacht ohne Sterne”).

Forgotten Realms: Demon Stone
dirfte eigentlich bis auf Simulations-
und Rollenspiel-Fanatiker jeden zufrie-
den stellen. Action-RPG-Fans freuen
sich Gber lockere Hau-draufKost, die
durchaus einige Stunden vor dem Bild-
schirm fesseln wird, D & D-Begeisterte
werden zusdizlich mit ein paar kleinen
Verweisen zu Salvatores Biichern be-
lohnt. Klassel BHS

: . ’ _—
O Unerkannt bleiben: Mit transparentem Kér-
per kann die Magierin nicht gesehen werden.

O Hex, hex: Der Zauberer blockt mit einm
magischen Schild die Schldge ab.

PLAY-DATEN

Don Daglow lief uns im Bezug
auf freispielbare Extras im
Dunkeln stehen. Einzig hat er
uns gesteckt, dass man viel
mehr vom Spiel haben wird,
wenn man samtliche verbor-
genen Areale findet und jeden
Charakter bis zum Anschlag
avfpowert. Auf diese Weise
verliingert sich auch die Spiel-
zeit um ein paar Stunden. Die
Frage nach den Belohnungen
werden wir also erst in unse-
rem ausfihrlichen Test in einer
der niichsten Ausgaben beant-

| worten kdnnen,

e =

Webinformationen: www.atari.de

HGenreliae s o Action-PG Entwickler Stormfront Studios |
 Spieler RIS 7 Erhéltlich ab 3. Quartal |
Hersteller Atari Preis ca. 60 Euro

IR | | ] 75% FERTIGGESTELLT |

ERSTEINDRUCK: %% *y: — Hervorragend
Lockeres und actionbetontes Hau-drauf-Spielchen vor dem

Hintergrund der Forgotten Realms.
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" GTA Vice Gity (dr)

Twisted Metal Black

Besser gut geklaut als schlecht
erfunden: Dead Rush bedient

sich der Stiirken einiger Video- |

spielehits. Wihrend die Mon-

sterthematik an Capcom-Urge- |
stein Resident Evil erinnert, ist |

das offene Missionssystem
augenscheinlich der legendéiren

GTA-Serie entnommen. Das |

Handling der blechernen Boliden

schliefilich diirfte vor allem Fans |
von Twisted Metal Black |
bekannt vorkommen. |

© Burn baby burn: Fisr die kokelnden Polygon-Gegner habt ihr nur

noch einen raschen Schulterblick Gbrig.

Zwei Dinge, die so
[ B = ziemlich jedem (post)
pubertdren Videospielfan ein fiebriges
Leuchten in die Augen treiben diirften:
schnelle Karren und geifernde Digi-
Zombies. Was lage also néher, als die
beiden Verkaufszahlengaranten end-
lich in einem Spiel zu vereinen? Nun...
so einiges — doch Hersteller Activision
bastelt mit Dead Rush trotzdem an
einem ungewdhnlichen Rennspiel-Hor-
rormix, der sich anschickt, das Beste
beiden im Grunde so gegensdtzlichen
Genres in einen harmonischen Ein-
klang zu bringen.

Die Kiste bebt

Der bullige Jack wacht an der zerklifte-
ten Kiste des Stadichens Eastport auf.
Seine Kleidung deutet darauf hin, dass er
ein Mitglied der Nationalgarde ist;
neben sich erfastet er eine geladene
Pistole. Jack wurde geschickt, um seine
Mission zu vollenden. Das Problem ist
nur, dass Jack nicht mehr weif3, was sei-
ne Mission war. Der verwirrte Soldat lei-
det unter Gedeéichtnisverlust und kann sich
weder an seine Identitét noch an den
Zweck seines Einsatzes erinnern. Erst im
Laufe der folgenden Spielstunden entfaltet
sich die mysteridse Story um ein schreckli-

O Funkenschlag: Geifernde Untote auf dem Autoda
die Lenkung erheblich.

LR
ch erschweren

ches Beben, das grofe Teile der virtuellen
Stadt zerstort hat. Zu allem Uberfluss hat
eine schwarze Nebelwolke die unglickli-
chen Einwohner in blutriinstige Bestien
verwandelt, die ihre knurrenden Méagen
am liebsten mit frischem Menschenfleisch
fillen.

Die Aufgabe diirfte somit klar sein: Lost
das Mysterium der fatalen Erschiitterun-
gen, beschiitzt die letzten (berlebenden
Stadtbewohner und sendet die unheilige
Brut zuriick in die virtuelle Halle. Wer
jetzt allerdings ein geméchliches Action-
Adventure im Stil von Silent Hill und Co.
erwartet, sieht sich getduscht — denn in
Dead Rush regiert kompromisslose
Action.

Folgen Sie dem Zombie da!
Argloses Flanieren auf den monsterver-
seuchten Straflen bedeutet fiir euren ver-
wirrten Protagonisten den nahezu siche-
ren Bildschirmtod, zeichnen sich die
Dead-Rush-Mutanten doch durch enorme

O Unheilig: Die Monsterhdrden machen
auch vor dem Gotteshaus nicht Halt.

(o] Schiuchli‘he: Zusammen mit einigen wehrhaften Widerstandskampfern gebt ihr den
Monstern Saures.
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gene Zombies

voller Fahrt nicht so einfach los.

Aggressivitdt und physische Wider-
standsféhigkeit aus. Um nicht vorzeitig
als Zombiefutter zu enden, schwingt sich
Jack am liebsten hinter das Steuver eines
hoffentlich gut gepanzerten Boliden und
biigelt die untote Hallenbrut mit aufheu-
lendem Motoren und hohen Drehzahlen
in den Asphalt. Insgesamt stehen euch
mindestens sechs verschiedene Automo-
biltypen in je finf Variationen zur Verfi-
gung. Bei der halsbrecherischen Slalom-
fahrt durch die zerstérte Metropole ist
allerdings Vorsicht geboten: Eine ausge-
reifte Physik-Engine berechnet Zerstérun-
gen, die Monsterpranken oder Kollisio-
nen mit robusten Level-Objekten an
eurem Vehikel anrichten — wer seinen
Boliden einmal zu oft gegen die Mauer
setzt, findet sich schnell in einem rau-

P

Dawnoflhe

werdel ihr auch bei

© Griin im Gesicht: War etwa en scn'klicher BEo-UnfﬂIl for e

iibernatiirlichen Geschehnisse in Eastport verantwortlich?

chenden Schrotthaufen wieder, der kein-
erlei Schutz mehr bietet.

One hell of a ride
Scheinbar hat der gute Jack vor seiner
Armeekarriere noch schnell eine Lehre
als Kfz-Mechaniker absolviert: Bei
Bedarf ziickt das Raubein den Schrau-
benzieher und montiert losgeldsie
Autoteile kurzerhand wieder an. Indivi-
dualisten klauben sich die wertvollsten
Teile verschiedener Chromschleudern
zusammen und basteln sich ihr privates
Wounschmobil. Besonders gelungene
PS-Kreationen stellt ihr in der digitalen
Garage unter — euren privaten Fuhr-
park speichert ihr bequem auf der
Memory Card ab.

Die Entwickler konzentrieren sich

| Gemre

aber nicht nur auf den viel verspre-
chenden Rennpart von Dead Rush.
Wie in der Gangstersimulation GTA
stehen euch auch hier verschiedene
Missionen zur Auswahl, die ihr nicht
chronologisch abarbeiten misst - die
Wahl eures ndchsten

[

Einsatzortes |

bleibt ganz euch iberlassen. Und hier |

werden Parallelen zu bekannten Hor-
ror-Kollegen besonders deutlich: Je
nach Aufgabe verteidigt ihr zusammen
mit einer Hand voll Uberlebender stra-

tegisch wichtige Positionen in der Stadt |
| den zwei villig identische
| Moderkipfe erbicken — dos

oder réuchert ein dunkles Zombienest
aus. Klar, dass die genretypischen
Argumentationsverstdrker nicht fehlen
diirfen: Gegen das gravenhafte Ge-
socks verteidigt ihr euch mit Maschi-
nenpistole, Keftenséige, Machete oder
Flammenwerfer.

Auf den ersten Blick mutet Dead
Rush an wie eine krude Mischung aus
knallharfer Zombie-Action und brachia-
lem Arcade-Racer. Dank ausgefeilter
Technik und einem erfrischend unver-
brauchten Gameplay-Ansatz  kénnte
der Treyarch-Silberling aber durchaus
neve Akzente im Grusel-Genre setzen
— und innovativ ist die Idee hinter Dead
Rush allemal. ®mws

| Spieler
| Hersteller

Webinformationen: \

reScreen

BAUSATZ BIZARR

Fin besonders originelles Fea-
ture haben sich die Entwickler
fiir das Design der schavrigen
Gegner einfallen lassen: Das
Programm greift avf ein
umfangreiches Sortiment ver-
schiedener Bauteile wie Arme,
Beine, Korper efc. zuriick und
generiert bei jedem Nevstart
andere Terror-Kreationen, Lavt
Entwickleraussagen werdet ihr
erst nach mehreren Spielstun-

diirfte den Wiederspiefwert
deutlich in die Hohe treiben.

Treyarch |
2005

ca. 60 Euro

wyx — Vielversprechend

 Auf vier Radern gegen Zombies
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/ bskurer, aber interessanter Mix
' aus klassischem Bildschirm-Grusel und rabiatem Rennspiel.
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ay ' Butter bei die Fische: Kurz vor dem Japan-ReIease ist eine
fast fertige Vorabversion bei uns eingetrudelt.

O Hau drauf, so oft du willst: Gegen die schwebenden Geister
hat Henry mit konventionellen Waffen keine Chance.
& -

Der Countdown lauft:

e Fir hart gesottene Hor-

ror-Fans mit PS2 gibt's nach Project

“ Zero 2 nur noch ein Thema — den vier-
- fen Teil von Konamis Nerven strapazie-

render SilentHill-Saga. Fernéstliche Zo-

“cker wagen sich schon seit Mitte Juni

mit Henry Townshend in die Stadt des
Schreckens. Hiesige Grusel-Gamer
missen sich leider noch bis September

) gedulden.

Da trifft es sich natiirlich ausgezeich-
net, dass uns Hersteller Konami eine
bereits komplett eingedeutschte
“Demo-Version von Silent
-« Hill 4: The Room
hat  zukommen

lassen.

i . 2’:{’- sk 5 i
O Hallische Wundertiite: In Silent Hill 4 warten mehr Wummen und
Wiiteriche als in jedem anderen Teil.

Die Story um einen jungen Mann,
der eines schonen Tages in seinem
Apartment aufwacht, feststellt, dass er
darin gefangen ist, und durch geheim-
nisvolle Locher in den Wénden in eine
andere Dimension vordringt, haben
wir bereits ausfiihrlich durchexerziert.

Ebenso bizarr wie die Ausgangssi-
tuation gestaltet sich auch der weitere
Verlauf des Hallentrips. Seht ihr die 3D-
Welt in Henrys vier Wénden aus seiner
eigenen Perspektive, wechselt die
Ansicht in den grauenvollen Parallel-
dimensionen in die klassische Verfol-
ger-Ansicht.

Was genau euren Helden, der be-
kanntermafen in der Kleinstadt Ash-
field residiert, mit Silent Hill verbindet,
deckt ihr Stiick fir Stick auf. So stofit

ihr beispielsweise auf eine Reihe von

Ich tu dir nac
"speziellen Gefallen" ...

er auch einen

grausames Schicksal.

: O Wird sie das Versprechen halten? Der aufreizenden Cynthia droht ein




PreScreen

Fotos, die der Mittzwanziger wéhrend
eines Kurzurlaubs in Satans Wahlhei-
mat geschossen hat — verddchtig!!

Traum oder Realitat?

Die Frage, ob die ganze Welt, oder nur
Henry selbst dem Wahnsinn anheim
gefallen ist, klart sich bereits nach der
ersten Stunde Spielzeit auf Guferst radi-
kale Weise: Wahrend seines ersten
Dimensionssprungs in eine gruselige U-
Bahn-Anlage trefft ihr eine unbekannte
Schanheit namens Cynthia. Kurz darauf
trennen sich die Wege der beiden — bis
Henry seine erotische Teilzeitbegleitung
blutiberstromt und dem Tode nahe in
einem Stationswarterhduschen liegen
sieht. Schweiflgebadet erwacht er
dann in seinem Apartment. Beim Blick
aus dem Fenster stockt ihm der Atem:
Ein Krankenwagen steht vor dem nahen
U-Bahn-Zugang. Die Gespréche der
Sanitdter dringen zu seiner Wohnung
hinauf: Eine junge Frau wurde auf
schwerste Weise misshandelt aus dem
Untergrund geborgen — welche Teufelei
ist da im Gange?!

Heim-Horror
Im weiteren Verlauf werden die Gren-
zen zwischen Realitdt und Fantasie

. T D e b3
O Einstellungssache: Den beriihmt-beriichtigten Silent-Hill-
Grieselfilter diirft ihr jederzeit im Optionsmenii abschalten.

Ob ich auf dem Weg hinauskomme ...

?

immer undeutlicher. Mal kehrt Henry
von einem Dimensionssprung zuriick
und findet seine Mébel umgestellt vor,
ein anderes Mal entdeckt er ein zusdtz-
liches verdédchtiges Loch in der Wand.
Die Wohnung erfiillt drei zentrale
Zwecke: Zum einen |dsst sich der Spiel-
stand nur dort speichern, zum anderen
wird Henrys Lebensenergie nur in den
heimischen vier Wénden automatisch
aufgefiillt. Nicht zuletzt steht im Wohn-
zimmer ein Truhe, in der ihr Uberschis-

sige Gegensténde verstauen kénnt. Im -

Gegensaiz zu seinen Vorgéngern kann
der Silent-Hill-4-Held n&mlich nur eine
begrenzte Anzahl an ltems mit sich he-
rumschleppen.

Diese wahlt ihr neverdings aus-
schlieBlich in Echizeit und mit dem
Digi-Pad an. Die traditionelle Verwal-
tung Gber ein Inventar-Menii gehért der
Vergangenheit an.

Boser als bose

Am grundlegenden Kampfsystem hat
sich wenig verdndert — einmal abgese-
hen von der Méglichkeit, die Starke
von Hiebattacken aufzuladen. Der
Monsterkader  jedoch  verzeichnet

ungewdhnlichen Zuwachs: Neu in der
Terrortruppe sind beispielsweise die

O Der Anfang allen Ubels: Das dllererste Hllenportal entdeckt ihr
ausgerechnet auf dem stillen Ortchen.

.Ghosts”. Diese zombieartigen Wesen
schélen sich aus den Wéinden und kén-
nen durch reguldre Angriffe nur zeit-
weise ausgeschaltet werden. Wenige
Sekunden spéter schweben euch die
Ubellaunigen Gammelgesellen erneut
hinterher. Zu allem Uberfluss sind nicht
nur deren physische Attacken fir Henry
gefdhrlich. Kommen ihm die Biester zu
nahe, reicht bereits deren bitterbose
Aura, um die Gesundheitsleiste des
Heroen schrumpfen zu lassen. Das
alles wird durch einen schragen Grie-
seleffekt passend visualisiert.

Doch keine Bange: Spéter ergattert
ihr nicht nur ein mystisches Schwert,
mit dem ihr die Schauverschurken deut-
lich langer ausschalten kénnt, sondern
es stehen euch auch wertvolle Silber-
kugeln zur Verfigung. Von denen
getroffen, treten die Gruselgeister end-
giltig die langst Gberféllige Reise ins
Jenseits an. MCG

SurFTiPP

PAL-Zocker jammern ja gerne
mal dariiber, dass coole Mer-
chandising-Artikel zv ange-
sagten Spielen fast ausschliefi-
lich in Japan veraffentlicht
werden. Konami Devtschland
hat diesen Missstand schon
vor Jahren erkannt und beho-
ben: Im Internet-Shop
www.konamistyle.de finden
Fans von Metal Gear, Silent
Hill und Co vom Soundtrack
iber Arthooks bis hin zv T-
Shirts vieles, was das Freak-
Herz begehrt. Und das alles
2u relativ moderaten Preisen.

O Hilfreich: Befindet sich Henry in der Néhe eines interessanten

Items, wird es durch ein Augen-Symbol angezeigt. *

Genre Survival-Horror
Spieler 1
Hersteller Konami Preis

Webinformationen:

Entwickler
Erhaltlich ab

T
Konami Tokyo
3.Quartal
ca. 60 Euro

N | | 30% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: %% % %% — Pot. Hitkandidat
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KING ARTHUR

Schwerterklirren & Schlachtengewitter: Konami verspricht filmreife
PlayStation2-Action zum neuen Mittelalter-Epos aus Hollywood.

DIE RITTER DER
Kokosnuss”

Ganz anders als , King Arthur”
hat die Komikertruppe Monty
Python die Sage um den briti-
schen Konig umgesetzt: Wenn

Artus mit seinen schriigen

Gefolgsleuten loszieht, um den
heiligen Gral zv finden, bleibt

kein Auge trocken. Zu Fufl,

dafiir mit einer heiligen Hand-
granate bewaffnef, erleben sie
die schriigsten Abentever.
Absoluter Kult!

teilt ihr kréftig aus.

Die Neuverfilmung der
E bekannten Kdnig-Artus-
Saga (im englischsprachigen Raum
King Arthur genannt) von Starprodu-
zent Jerry Bruckheimer (u.a. ,Fluch der
Karibik”) startet am 7. Juli 2004 in den
U.S.Kinos. Wahrend sich frihere Ver-
filmungen wie ,Excalibur” stark an den
mystischen Aspekten des Epos orien-
tierten, steht diesmal der Krieger Artus
im Mittelpunkt. Daher fehlen auch im
Spiel zum Film typische Fantasy-Ele-
mente wie zum Beispiel Zauberspri-
che. Stattdessen klirren die Schwerter
mdchtig heftig.

Der Herr der Tafelrunde

Der Spielablauf erinnert stark an die
Hack’n-Slay-Spiele von Electronic Arts
zu den ,Der Herr der Ringe”-Filmen.
Mit einem von finf tapferen Rittern der
Tafelrunde geht es in actionreiche
Schlachten gegen Unmengen von Geg-
nern. Egal ob Sir Lancelot, Guinevere,
Tristren, Bors oder Kénig Artus person-
lich: Jeder Charakter verfiigt Gber an-
dere Nahkampf- und Fernwaffen, unter-
schiedliche Moves und Kombos. Und
sobald sich die Special-Anzeige gefillt

(o I —

Krome Studios
2005
ca. 60 Euro

Entwickler
Erhéltlich ab
Preis

Genre Action
Spieler 1-2
Hersteller Konami

Webinformationen:

NN [ [ [ [ ] 50%FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: %% %vr — Vielversprechend

O Mit dem Gaul aufs Maul: Auf dem Riicken eines Pferdes sitzend

O Mittelalterliches Lichtschwert: Leuchtet eure Waffe, kénnt ihr eine

Spezialattacke ausfihren.

hat, konnt ihr besonders verheerende
Schlagserien auf eure zahlreichen
Gegner loslassen.

Kampf-Klepper

Der grofite Unterschied zu den Der-
Herr-der-Ringe-Abenteuern: lhr bestrei-
tet einige Levels hoch zu Ross, was
euch neue Kampfméglichkeiten erdff-
net. Das Pferd keilt zum Beispiel kraftig
nach vorne und hinten aus oder macht
mit einer heftigen Stampf-Attacke sémt-
liche Widersacher in seinem Umkreis
platt. Die vielen unterschiedlichen An-
griffsvarianten sind unbedingt erforder-
lich: SchlieBlich misst ihr immer wieder
mitten im Schlachtengetimmel unbetei-
ligte Personen beschiitzen.

Auch die integrierten Originalszenen
aus dem Film erinnern stark an Der
Herr der Ringe: Die nahtlosen Uber-
blendungen auf die Spielsequenzen
kommen eifrigen Spielern bekannt vor.

Um langfristig zu begeistern, fehlen
dem feudalen Action-Abentever bis-
lang zindende Ideen. Wenn sich der
Titel von seinen direkten Konkurrenten
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme
sowie Der Herr der Ringe: Die Rick-
kehr des Kénigs abheben soll, liegt
noch einiges an Arbeit vor dem Ent-
wickler Krome Studios (Ty the Tasmani-
an Tiger, PS2, 11/2002). Sobald uns
eine spielbare Version der Mittelalter-
Metzelei in die Redaktion flattert, er-
fahrt ihr mehr. MR

O Ritter im Nebel: Schne Effekte schaffen eine filmreife Kampfatmosphére.
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Obwol sich Splinter Cell 3
noch in einer sehr frilhen Phase
befindet, konnte es auf der
diesféihrigen E3 schon einige
Preise abriumen. So vergab
die Jury Avszeichnungen fiir
die beste Grafik, das beste auf
der Show gezeigte Action-
Adventure sowie fiir das beste
PC-Spiel - grofie Ereignisse
werfen eben Schatten voraus...

© Clevere KiI: Die feindlichen Wachen nutzen jetzt sogar

Leuchtfackeln, um Sam ausfindig zu machen.

Er fihrt ein Schattendo-
et e sein, Ruhm und Ehre
sind ihm schnuppe — dennoch hat er
sich zum Superstar der internationalen
Videospiel-Bihne entwickelt: Ubisofts
Schleichprofi Sam Fisher. Seit dem
Splinter-Cell-Erstling steht der schweig-
same Einzelkampfer fir spannende Ge-
heimdienst-Action der SpielspaB3-Spit-
zenklasse.

Derzeit kémpfen sich PS2-Agenten
noch durch den aktuellen Pandora-To-
morrow-Einsafz des Agenten — doch
schon befindet sich der mitilerweile
dritte Teil in Planung, der technisch wie
spielerisch neve MaBstdbe zu setzen
verspricht.

Staatsgeheimnis

Die Ubisoft-Spieleentwickler hiten die
Details zu Sam Fishers neuer Mission
wie ihren eigenen Augapfel. Eines ist

O Bank, Labor oder Agenten-Hauptquartier?
Die neven Einsatzorte sind noch sireng geheim.
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O Alles Neve kommt von oben: Der originelle Genickbruch-Griff

von der Decke ist erst in Teil drei dabei.

jedoch durchgesickert: Der grau me-
lierte Spion mit dem Dreitagebart wird
im Jahre 2008 fiir Third Echelon wie-
der den Tarnanzug iiberstreifen. Dieser
Auftrag verschldgt Sam nach Asien:
Das kommunistische Nordkorea be-
droht den Weltfrieden — und unser
Held soll fir Ordnung sorgen. Weitere
Details sind bislang nicht bekannt.
Viele Spieler beméngelten die kli-
scheehaften, wenig selbstkritischen ,Die-

USA-alsRetter-der-Welt"-Szenarios der
beiden Vorgénger. Wir sind gespannt,
ob sich die Programmierer die interna-
tionale Kritik zu Herzen nehmen oder
ob sie uns wieder eine Rahmenhandlung
von der Stange présentieren werden.

Schattenspiele

Der internationale Terror rijstet auf - da
darf Sam Fisher natirlich nicht nachste-
hen. Folglich hat die polygonale Ein-

© Mit Messern spielt man nicht: Die scharfe Schneide ist eine tédlichen Waffe, die auch

Papierwéinde mithelos durchtrennt.




PreScreen

neve Uberkopfgriff wertvolle Dienste leistet.

Mann-Armee inzwischen manche Stun-
de im virtvellen Trainingslager ver-
bracht und sich mit brandneuen Helfer-
lein vertraut gemacht, die fir den
erfolgreichen Abschluss der dritten
Splinter-Cell-Mission absolut unabding-
bar sind.

So habt ihr nun ein handliches Jagd-
messer im Gepéack, mit dem ihr den
(hoffentlich) ahnungslosen Widersa-
cher absolut gerduschlos aufer Ge-
fecht setzt. Das funkelnde Stiick Stahl
|&sst sich nicht nur zum kaltblitigen
Erstechen feindlicher Wachmanner nut-

" zen: Sitzt beispielsweise ein zu termi-
nierender Bosewicht in einem von Plas-
tikwdnden geschitzten Raum, zaubert
die Klinge auf Knopfdruck einen feinen
Schnitt in die kinstliche Hille und ge-
wdhrt euch so Zugang zum vermeint-
lich sicheren Gegenspieler.

Dariiber hinaus wurde das ohnehin
schon sehr umfangreiche Bewegungs-
arsenal von Sam Fisher um ungemein
nitzliche Mandver erweitert: Hangt
der Heimlichtuer kopfiber an einem
rostigen Deckenrohr, kann er erstmals
in der Serienhistorie arglose Soldaten
ergreifen, zu sich heranziehen und per
letalem Genickbruch fir immer zum

‘O Mit gefangen, mit gehangen: Eine weitere Situation, in der der

Schweigen bringen — nicht ganz fair,
aber fein.

Befindet sich eine Wache direkt auf
dem Sims, an dem ihr gerade unbe-
merkt hangt, seid ihr zudem nicht lén-
ger wehrlos: Das entsprechende Pad-
Kommando vorausgesetzt, greift sich
der Schleicher die Fifle des ungliickli-
chen Wachmanns, beférdert ihn
schwungvoll iiber die Kante und l&sst
ihn bis zu seinem unsanften Aufprall
die Gesetze des freien Falls studieren.
Vergesst aber nicht, die Kdrper der von
euch ausgeschalteten Gegner an dunk-
len Orten zu verstecken, um einer Ent-
deckung zu entgehen!

Team-Tarnung

Ein ganz besonderes Schmankerl von
Pandora Tomorrow war der Multiplay-
erpart, der dank intelligentem Levelde-
sign und zweier vollkommen ausgewo-
gener Charakterklassen fir wochenlan-
gen Spielspaf} sorgte.

Fir Teamspieler bietet Hersteller Ubi-
soft mit Splinter Cell 3 wieder ein ganz
besonderes Highlight: Im Kooperations-
Modus kénnen zwei Mann gleichzeitig
in den Untergrundkampf ziehen. So-
bald ihr mit einem gleichgesinnten

O Messer am Hals: Fiir die unglaublich realistischen Regeneffekte hat dieser arme Soldat in
seiner Notlage gerade keinen Sinn, fiirchten wir.

O Jetzt nur keinen Mucks machen: Mit Teil drei zementiert Sam
Fisher seinen Status als unangefochtener Schleich-Kénig.

Schleich-Kumpel antretet, lassen sich
die speziell fir die Partner-Option ent-
wickelten Missionen nur mit Teamwork
und Absprache bewdltigen. Die Agen-
ten miissen sich beispielsweise bei
Bedarf ‘mit Réuberleitern helfen oder
sich beim gefdhrlichen Abstieg in tiefer
gelegene Kontrollrdume gegenseitig
absichern.

Eine frihe Demonstration auf der E3
lie uns staunend zuriick: Sich unab-
héngig von seinem Teamkollegen
durch verwinkelte Gassen und dunkle
Héuserschluchten zu schleichen, ver-
leiht dem virtuellen Versteckspiel noch
mehr Tiefe und Anspruch.

Alle Screenshots stammen von der
grafisch opulenten PC-Version — doch
es sollte schon mit dem Verkaufszahlen-
Teufel zugehen, wenn Sam Fisher nicht
auch zum dritten PS2-Einsatz beordert
werden sollte ... HWS

Selbst Geheimniskrémer Sam Fisher konnte nicht verhindern,

dass im Internet erste Geriichte iiber den Untertitel von Splinter
Cell 3 auftauchten. Demnach soll Hersteller Ubisoft beim U.S.-
Patentamt Markenschutz fiir den Namen Splinter Cell Chaos
Theory beantragt haben. Offizielle Sprecher der Firma wollten

allerdings an den Projek-
namen Shadow Strike, der
angeblich der Titelzusatz
des zweiten Teils werden
sollte und schlieBlich in
Pandora Tomorrow um-
gewandelt wurde.

Die Chaostheorie be-
schéffigt sich Gbrigens mit
der Suche nach, Gesetzma-

Bigkeiten in ?Cheil'lbﬂr vollig © Ausblicke: Wird Splinter Cell 3 ein
unregelméBigen Mustern.  Ergebnis der Chaos-Theorie?

Action-Adventure

Hersteller

Ubisoft
i Webinformationen: www.splintercell3.com

Preis

| Entwickler
tha | Erhltlich ab

de

das Geriicht weder bestétigen noch dementieren. Dies erinnert

_ Ubisoft Montreal
- tha |
ca. 60 Euro

[ 30% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: %% *%*% — Pot. Hitkandidat
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Crazy Crypro-137

Die Zahl in seinem Namen
deutet an, dass Crypto bereits
die 137te Kopie des Originals
ist. Die Abnutzung der DNS
macht sich bei ihm bereits
durch beschriinktes Denk-
vermagen und einen Hang zv
nervisem Zeigefinger
bemerkbar. So hiilt er einen
Spielfilm im Autokino fiir eine
Doku iiber Alien mordende

DESTROY ALL HUMANS!

Gelangweilt vom ewigen Weltenretten? Dann dreht den Spief3
doch einfach mal um und macht euch die Erde untertan.

O Jetzt gibt's Arger: Verhaltet ihr euch zu

Menschen und liuft Amok. | avfféllig, habt ihr bald die Polizei am Hals.
Wer kennt nicht die kul-
i — tigtrashigen  Alien-Fil-
me wie ,Invasion vom Mars” oder
,Krieg der Welten” aus alten Kino-
Tagen? Fir all diejenigen, die schon
immer Mitleid hatten mit den armen
AuBerirdischen, ist bei den Pandemic
Studios (Star Wars: Battlefront) jetzt
genau das richtige Action-Adventure in
der Mache.
Klon-Krieger
In Destroy All Humans! Gber-
nehmt ihr die Kontrolle
tber  Cryptosprodium-
137. Mit Fliegenaugen
und Uberdimensionalem
Eierkopf erinnert er an
typische Aliens aus
den 50ern. Seine Ras-
se, die sich durch Klo-
nen fortpflanzt, steht kurz
vor dem Aussterben: Mit
der Zeit ist die DNS-Vorla-
[ —
Genre Action-Adventure Entwickler Pandemic Studios
Spieler 1 Erhéltlich ab Anfang 2005
Hersteller THQ Preis ca. 60 Euro

Webinformationen:

I [ [ [ [ | 50% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: **%*%>x — Hervorragend
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O Bond aus dem All: Wie einst 007 macht
Crypto die Gegend mit dem Jetpack unsicher.

ge unbrauchbar geworden. Daher wird
Crypto auf die ehemalige Alien-Kolonie
Erde geschickt, um frisches DNS-Materi-
al ausfindig zu machen.

Tarnung ist alles

In einer mit Anspielungen, Parodien
und derben Gags gespickten Mischung
aus GTA Vice City (dt.) und Tim Burtons
+Mars Attacks” geht Crypto ans Werk.
Zu FuB unterwegs verfigt er iber ein
intergalaktisches Waffenarsenal wie
etwa lonen-Detonator, Zap-O-Matic
und Sonic Boom.

Noch nitzlicher sind seine Alien-
Fahigkeiten. So liest er Gedanken um
an neue Infos zu gelangen, befehligt
hypnotisierte Menschen oder schlupft
gleich in deren Haut. Beispielsweise
Uberzeugt man in der Galauniform
eines Generals die Bevélkerung davon,
dass Aliens gar nicht existieren.

Allerdings durchschauen tUberzeugte
Verschwérungstheoretiker und ein |, Ver-

O Rockin’ 50ies: Unser Alien hat es ins Zeit-
alter der Drive-in-Diner verschlagen.

ein”, der an ,Men in Black” erinnert,
seine Tricks. Wird es am Boden zu
brenzlig oder werden die Entfernungen
zu grof3, macht Crypto sich mit seinem
UFO vom Acker. Von der Tarnvorrich-
tung Uber Feuerspuren legende Laser
bis hin zu Bomben, mit denen ganze
Hauserblocks platt gemacht werden
kénnen, reicht die Grundausstattung
der stilechten fliegenden Untertasse.

Egal ob am Boden oder in der Luft:
Trotz iberlegener Bewaffnung gilt es,
unaufféllig vorzugehen. Bekommen allzu
viele Erdlinge von eurer Existenz Wind,
bricht eine Massenpanik aus und bald
schon riicken Militér und Alienjager an.

Ubrigens: Ahnlich wie in der GTA-
Serie besteht die Maglichkeit, sich
abseits der Missionen in den StraBBen
zu tummeln und allerlei Schabernack
zu treiben.

In einer der néchsten Ausgaben stel-
len wir euch Cryptos viel versprechen-
des Abenteuer ausfihrlicher vor. BMR

O Zerstdrungswut: Wenn's sein muss, legt ihr mit dem Ufo ganze Stadtviertel in Schutt und Asche.
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q.ﬂugggn; ENTERTAINMENT

Das Hauptquartier des UL.S.-

Entwicklers ist in der Niihe der

Gliicksspielmetropole Reno
angesiedelt. Der Firmenname

wurde nach dem Motto des |

Bundesstaates Nevada gewiihit
~ »Battle Born”, Combat Elite
ist das erste Videospielprojekt
der Amis. Auf deren Homepage,
www.battleborne.com, erfahrt
ihr mehr itber die Jungs.

66
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Das hétte sich Diablo-
il = Erfinder Blizzard wohl
nicht fréumen lassen: Knapp zehn Jahre
nach Erscheinen der ersten Episode ist
die simple aber enorm spaBlige Kerker-
keilerei noch immer Inspirationsquell fir
zahlreiche Nachahmer. Ob Fantasy-Kol-
lege (Baldur's Gate: Dark Alliance) oder
Endzeit-Thriller (Fallout: Brotherhood of
Steel) — der Samen Diablos ldsst sich
scheinbar beliebig verpflanzen.

Der jiingste Spross verldsst erstmals fik-
tive Welten und nimmt sich historischer

O Kommunikation ist alles: Spielt ihr zu zweit, solltet ihr Marschrouten absprechen.

Jubildum mal anders: Fast piinktlich zum 60. Jahre
des D-Day stiirmt Acclaims Action-RPG die PS2-F or

el

Ereignisse an. Combat Elite: WWII Para-
troopers versetzt euch in die Rolle eines
jungen alliierten Soldaten, der sich in der
Schlussphase des Zweiten Weltkriegs Hit-
lerDeutschland entgegenstellt.

Frontkémpfer

Wir schreiben das Jahr 1944: Mit einer
militdrischen Grofioffensive versuchen
die dlliierten Streitkrafte, das von Nazi-
Deutschland  besetzte Frankreich zu
befreien. Spdtere Einsdize versetzen

euch nach Holland, in die so genannte

O Snowblind sei Dank: Die potente Baldur’s Gate-Engine entfesselt eindrucksvolle Licht-

und Schatteneffekte.
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schlieBend findet ihr euch in der wi
chen Bastogne wieder, bevor ihr in
Deutschland das Ende des Dritten Reiches
endgtltig mitbesiegelt.

los geht’s aber wie gesagt beim D-
Day: Mit einem Fallschirm landet ever
unerfahrener Jung-Soldat (drei verschie-
dene Charaktere stehen anfangs zur Aus-
wahl) mitten im Hexenkessel Normandie.

Genretypisch steht kompromisslose
Action auch bei Combat Elite ganz oben
auf dem Spielplan: In bewéhrt ange-
schragter Vogelperspekfive durchstreift ihr
dunkle Wéldchen, zerbombte Kleinstadte
und verschneite Llandschaften. Wann
immer euch ein grimmiger Wehrmachts-
scherge vor die Mindung l&uft, sprechen
die Waffen. Diverse zeitgendssische Bal-
lerménner — von der LugerPistole bis zum
Thomson-Schnellfevergewehr - stehen
euch dabei zur Verfiigung. Wie bei Fall-
out passen maximal drei Stuizen ins
Quick-nventar, das ihr mit dem Digi-Pad
bedient. Die ilbrigen Wummen verwahrt
ihr im SoldatenRucksack.

Erfahrungssache

Gegen flinke Kilbelwagen oder schwere
Tiger-Tanks miisst ihr natiirlich hdartere
Geschiitze auffahren. Ein Gliick, dass
ever Held auch im Umgang mit Stielgra-

o O B
SKILLS

| { Hang-To-Hana

1

© Genre-Standard: Erfahrungsp
teilt ihr auf diverse Fertigkeiten.

kte ver-
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"hate und Panzerfdusten geschult ist. Wie
Ygut_er sich verteidigt, héngt von der
Anzahl der Erfahrungspunkie ab, die ihr
auf die entsprechende Waffenfertigkeit
verteilt habt. Habt ihr euch diese Zahler
durch besonders gute Leisiungen ver-
dient, diirft ihr nach Lust und Laune Para-
meter wie MG-Gebrauch, Sanitdtertalent
oder Kampfgespiir (zur Verfeinerung des
Zielvermdgens) verbessern. Grundsdtz-
lich peilt ever Heroe Feinde automatisch
an. Drickt ihr die Fevertaste R1 jedoch
nur halb durch, erscheint ein Fadenkreuz

zum manuellen Zielen.

Offensive Rambo-Mentalitat fihrt bei
Combat-Elite allerdings recht schnell ins
virtuelle  Grab: Nur wenn ihr euch
geschickt hinter schiitzenden Mauerres-
ten vor Feindesfeuer verbergt oder —
wenn moglich — im Truppenverband los-
zieht, habt ihr eine reelle Chance, den
Kugelhagel zu iberleben.

Zudem ist manchmal auch echtes
Stealth-Talent gefragt: Ist ever Schleichta-
lent entsprechend ausgebildet, pirscht ihr
euch ungesehen an vereinzelte Feinde
heran, um ihnen vollig Gberraschend das
tdliche Messer zwischen die Rippen zu
stoBBen.

O Gut durch, bitte: Schwere Waffen wie dieser Flammenwer-
fer ermoglichen umfassende Zerstrung.

PreScreen

Polygonpracht

Da Entwickler Batileborne Entertainment
die bewdhrten Baldur's Gate-Grafikrouti-
nen der Snowblind Studios lizenziert hat,
erwartet euch mit Combat Elite ein echter
Augenschmaus. Abwechslungsreich tex-
turierte Levels, edle Licht- und Partikelef-
fekte sowie eine enorme Liebe zum Detail
zeichnen das Kriegsspektakel aus. Bei
jedem Schuss erhellt das Miindungsfeuer
euren Helden, wdhrend die Patronenhiil-
se zu Boden klirrt. Pirscht ihr euch vorsich-
tig an stationdre Flakgeschiitze heran,
kénnt ihr beobachten, wie jedes Ge-
schoss realitatsnah eingeladen wird —
ehe die ilbergrofie Kanone fauchend Tod
und Verderben spuckt.

Ein simultaner Zweispieler-Modus darf
natiirlich auch bei Combat Elite nicht
fehlen: Auf dem gemeinsamen Bild-
schirm habt ihr zwar beizeiten mit Uber-
sichtsproblemen zu kémpfen, der guten
Spielbarkeit tut das aber nur selten
Abbruch.

Unser defaillierter PAL-Test in der néch-
sten play wird zeigen, ob Combat Elite:
WWII den grofien Vorbildern tatséchlich
das Wasser reichen kann — die Zeichen
dafir stehen auf jeden Fall gut. Bce

©O Stealth-Situationen: Innerhalb von Gebéuden kommen Leisetreter oft sicherer ans Missionsziel.

0 Euskaller Krieg: In der verschneiten Bastogne machen euch nicht
nur feindliche Soldaten zu schaffen.

| Die drei Haupthelden von Combat-Elite

Name: Stephen Frost

Einheit:

1. Britische Airborne-Division
Spezialist fir:

Pistolen und waffenlosen Kampf

Der Sohn eines Armee-Offiziers ist ein
echter Globetrotter. Nach Reisen Uber
den halben Erdball zog seine Familie
1938 nach England. Vor seiner Zeit in
der Airborne Division diente Frost u.a.
im mittleren Osten.

Name: Patrick Harper

Einheit:

U.S. 101. Airborne Division
Spezialist fir:

Gewehre und Pistolen

Aufgewachsen in Texas ist Harper qua-
si der Cowboy im Team. 1942 ging er
zur Armee, wo er sich aufgrund der
atirakfiven Sprungzulage fir die Air-
borne-Ausbildung entschied. Selbige
absolvierte er in Fort Benning.

Name: John Howe
Einheit:
U.S. 82. Airborne Division

Spezialist fiir:

Maschinengewehre und schwere Waffen

Geboren in Plains, Bundesstaat Geor-
gia, spielte Howe zwei Jahre lang semi-

professionell Football. Ein Artikel iiber I

Fallschirmjéiger machte ihn neugierig |

auf die Airborne Division. 1943 meldete
er sich dort freiwillig fir die Ausbildung.

| Genre

Action-RPG |

ntwickler Battlebome Entertalnment i
| Spieler 12 | Erhiltlich ab Juli
| Hersteller Acclaim | Preis ca. 60 Euro

| Webinformationen: www.acclaim.de

| I | 90% FERTIGGESTELLT |

ERSTEINDRUCK: * %% %:r — Hervorragend

 Baldur's Gate im Schiitzengraben: Technisch feines Action-Rollen-
B splel vor h:storlscher Weltlmegskull 2
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Vis ENTERTAINMENT

Die Schotten von Vis kennen
sich aus im Action-Metier -
zumindest einigermafien. Neben
dem ersten State of Emergency
gehen auch die sinnfreie PS2-
Metzelei Evil Dead: A Fistful of
Boomstick sowie die kommende
Crime-Soap Narc auf das Konto
der Briten. Ehemals ein unab-
hiingiger Entwickler, wurde das
1996 gegriindete Unternehmen
kiirzlich von Bam! Entertain-

STATE OF EMERGENCY 2

Viva la Revolucion! Vis Entertainments virtuelles Trainingslager
wappnet abgebriihte Autonome fiir den digitalen StraBenkampf.

O Vollireffer: Wer erfolgreich ,revoluzzen”
will, sollte Zivilopfer tunlichst vermeiden.

Eine alte Entwicklerweis-
E heit besagt: schlechtes
Spiel + keine Gewalt = wirtschaftlicher
Misserfolg. Zwar wird so manches dré-
ge Stick Software durch die Zugabe von
literweise Pixelblut nicht besser, es ver-
kauft sich aber deutlich &fter. Plumpe
Splatter-Orgien haben durchaus Chan-
cen auf dem Markt. Dass Gewalt auf
dem Bildschirm ein starker Kaufmagnet
ist, hat bereits das erste State of Emer-
gency bewiesen. Trotz international mau-
er Kritiken, war die stumpfsinnige Mas-
senschlacht fast weltweit ein Verkaufshit.
Eine Wirdigung, die das Anarcho-
Gemeuchel aufgrund seiner spielerisch-
en Qualitaten sicher nicht verdient hat.

Fir das obligatorische Sequel gelobt
Entwickler Vis Entertainment Besserung
in allen Belangen.

ment iihernommen.
—I =
Genre Action Entwickler Vis
Spieler 1 Erhéltlich ab 1. Quartal 2005
Hersteller Bam! Entertainment Preis ca. 60 Euro

Webinformationen:

NN [ [ [ | 60% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: * %57 — Vielversprechend
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O Auf die Fresse: Greift ihr gezielt die Enfor-
cer-Truppen an, steht euch die Bevdlkerung bei.

Hardcore-Demonstranten
Die Idee hinter State of Emergency 2 ist
schnell umrissen: In nicht allzu ferner
Zukunft regiert ein totalitarer Polizeistaat
mit eiserner Faust. Doch haben die skru-
pellosen Machthaber diese Rechnung
ohne den Wirt gemacht: Eine Gruppe
radikaler Freigeister will sich aus dem
Korsett der Diktatur befreien und probt
den bewaffneten Aufstand — und hier
kommt ihr ins Spiel.

Die Aufgabe: Stachelt die dngstliche,
unterdriickte Bevlkerung an - sie soll
sich eurer Sache aktiv anschlieBen.
Unfter den wachsamen Augen der
schwer bewaffneten Ordnungshiter ge-
hen bis zu 500 Polygon-Menschlein in
den weitldufigen 3D-Levels brav ihrem
Tagwerk nach.

Gelingt es euch, die Bewohner mit
gezielten Attentaten — eine kleine Auto-
bombe hier, eine kleine Scharfschitzen-
einlage dort — aus ihrer Lethargie zu

O Wie gehabt: Mit blutriinstigen Splatter-
Details wird nicht gegeizt.

reien, ziehen sie mit in den Straflen-
krieg. Aber Vorsicht: Je mehr zivile Op-
fer eure Aktionen fordern, desto weniger
werdet ihr unterstitzt.

Getimmel-Taktik
Bis zu vier Charaktere fihrt ihr in State of
Emergency 2 personlich in die Straf3en-
schlacht. Auf Knopfdruck wechselt ihr
jederzeit vom Heckenschiitzen auf dem
Dach zum StraBBenrambo im Prigelpulk.
Eine gute Nachricht: Vis Entertainment
will das gesamte Kampfsystem grindlich
Uberarbeiten. Spektakuldre Faust-Fights
inklusive komplexer Kombos statt plum-
per Button-Masherei, punkigenaues Anvi-
sieren einzelner Feinde staft blindem
Daverfever in die Menge - so die voll-
mundige Ansage der Schotten.
Inwieweit sich Wunsch und Wirklich-
keit decken, werden wir vor Ende des
Jahres wohl nicht erfahren. Wir halten
euch natirlich auf dem Laufenden! McG

O Gemeinsam tédlich: Je iiberzeugender ihr die Staatsmacht aufs Korn nehmt, desto mehr

Kampfer schlieBen sich euch an.




Athens 2004

Erhaltlich ab 30.06.2004
Bestell-Nr. 300 198
SMS-Code: SHOP ATHENS
56,95 € (usk0)

| Baldur's Gate:

Dark Alliance 2

Bestell-Nr. 300 178
SMS-Code: SHOP ALLIANCE2
49,95 € (Usk 12)

| Champions of Norrath
' Bestell-Nr. 300 172

" SMS-Code: SHOP NORRATH
| 54,95 € (usk12)

DER ULTIMATIVE GAMES-SHOP

Final Fantasy X-2

Bestell-Nr. 300 176
SMS-Code: SHOP FINALX2
49,95 € (usk12)

Forbidden Siren

| Bestell-Nr. 300 175
- | SMS-Code: SHOP SIREN
| 56,95 € (usk16)

Formel Eins 2004

Erhaltlich ab Juli 2004

>~ Bestell-Nr. 300 199

SMS-Code: SHOP F12004
56,95 € (sko)

Der Herr der Ringe - pie aweiTime
Platinum

Bestell-Nr. 300 117
SMS-Code: SHOP LORDP
29,50 € (usk 16)

Gran Turismo 3 A spec
Platinum

Bestell-Nr. 300 022
SMS-Code: SHOP GT3P
29,50 € (usko)

GTA Vice City (dt.)
Platinum

Bestell-Nr. 300 179
SMS-Code: SHOP VICEP
29,50 € (usk 16)

James Bond: Alles oder Nichts

| Bestell-Nr. 300 165
| SMS-Code: SHOP ALLES

56,95 € (usk 16)

| Need for Speed Underground
{ Bestell-Nr. 300 143

SMS-Code: SHOP NFSUG
54,95 € (usko)

Obscure
Bestell-Nr. 300 196

SMS-Code: SHOP OBSCURE
49,95 € (usK 16)

SOCOM: U.S. Navy Seals (o. Headset)
Platinum

Bestell-Nr. 300 163

SMS-Code: SHOP SOCOMP
29,50 € (usk 16)

Splinter Cell

Platinum

Bestell-Nr. 300 162
SMS-Code: SHOP SPLINTERP
29,50 € (usk 16)

WWE Smackdown 5
Platinum

Bestell-Nr. 300 195
SMS-Code: SHOP SMACKP
29,50 € (usk 16)

Shrek 2

Bestell-Nr. 300 200
SMS-Code: SHOP SHREK2
54,95 € (usk6)

Die Sims brechen aus

Bestell-Nr. 300 151

SMS-Code: SHOP SIMSOUT
49,95 € (usk o)

Spider-Man 2

Erhaltlich ab 08.07.2004

Bestell-Nr. 300 201

SMS-Code: SHOP SPIDERMAN2
54,95 € (usk12)

PS2-GAMES PS2-PLATINUM

Driver 3 | FuBball Manager 2004 Onimusha 3: Demon Siege This is Football 2004

! 1 Erhaltlich ab 15.07.2004
Bestell-Nr. 300 168 Bestell-Nr. 300 140 4| Bestell-Nr. 300 197 Bestell-Nr. 300 174
SMS-Code: SHOP DRIVER3 SMS-Code: SHOP FM2004 w75y | SMS-Code: SHOP ONIMUSHA3 SMS-Code: SHOP TIF2004
56,95 € (UsK16) 44,95 € (usk o) e 55,95 € (usK 16) 56,95 € (usk0)
Eye Toy: play (ink. kamera) Ghost Recon Jungle Storm ~eeme | Rainbow Six 3 Tony Hawk's Underground
Bestell-Nr. 300 110 Bestell-Nr. 300 177 | ¥ % Bestell-Nr. 300 169 Bestell-Nr. 300 139
SMS-Code: SHOP EYETOY SMS-Code: SHOP JUNGLESTORM '?m’“'ff- SMS-Code: SHOP RAINBOW6 SMS-Code: SHOP THUG
49,95 € (Usk0) 29,95 € (usk 16) k| 55,95 € (ske) 39,95 € (usko)

| Findet Nemo Gran Turismo 4 Prologue &/ Rise to Honour Transformers
Bestell-Nr. 300 158 Bestell-Nr. 300 191 #¥" | Bestell-Nr. 300 173 Bestell-Nr. 300 194

| SMS-Code: SHOP NEMO SMS-Code: SHOP GT4PROLOGUE 7 SMS-Code: SHOP RISE SMS-Code: SHOP TRANS
29,95 € (usko) 39,95 € (usko) i 56,95 € (usk 12) 49,95 € (usk 12)

Harry Potter und der Gefangene von Askaban |- ] Singstar inkl. 2 Mikrophone UEFA Euro 2004

'!‘ | Fight Night 2004
: ! Bestell-Nr. 300 184

&M, | SMs-Code: SHOP FIGHTNIGHT
» Al 56,95 € (uske)

-| Bestell-Nr. 300 192
1 SMS-Code: SHOP ASKABAN
| 57,95 € (usk 6)

Bestell-Nr. 300 181
SMS-Code: SHOP SINGSTAR
59,95 € (usko)

Bestell-Nr. 300 193
SMS-Code: SHOP EUR02004
56,95 € (usko)

P52-Singstar-Bundle (P52-Konsole BigBen Memory Card Speedster 3 PS2 Netzwerkadapter

plus Singstar inkl. 2 Mikrofone) 32 MB -~ Force Feedback Bestell-Nr. 300 190

Bestell-Nr. 300 202 Bestell-Nr. 300 186 & Bestell-Nr. 300 161 SMS-Code: SHOP NETWORK i
SMS-Code: SHOP PS2SING SMS-Code: SHOP 32MEM SMS-Code: SHOP SPEEDFF 39,95 €

199,- € (usko) 29,95 € 65,95 €

Vertical Stand L PS2 Bag Sony DualShock Action Replay Max

inkl. Memory Card, 8 MB
Bestell-Nr. 300 188
SMS-Code: SHOP ACTIONMAX
39,95 €

DVD Region X RGB-Pack
inkl. RGB-Scartkabel
Bestell-Nr. 300 189
SMS-Code: SHOP REGIONX

Y : , Controller
Bestell-Nr. 300 203 i % Bestell-Nr. 300 004 ; o Bestell-Nr. 300 008

SMS-Code: SHOP VERTSTAND . /\ SMS-Code: SHOP PS2BAG SMS-Code: SHOP CONTR
9,95 € - 34,95 € 29,95 €

Sony Fernbedienung

Sony Memory Card Scart Box, 5-fach

8 MB

Bestell-Nr. 300 096 Bestell-Nr. 300 011 Bestell-Nr. 300 007
SMS-Code: SHOP SONYMEM SMS-Code: SHOP FERNB — SMS-Code: SHOP SCART
29,95 € 29,95 € 9,95 €

PS2-ZUBEHOR

14,95 €
— Airstyle 12er Pack Lightgun Gunstation 2 Z Sony USB-Headset fiir PS2
T Funk Controller . w2 DVD-Leerhiillen 4 white dot
ﬁ‘r ‘ Bestell-Nr. 300 129 .‘%.'- r,;“f Bestell-Nr. 300 035 A Bestell-Nr. 300 187 Bestell-Nr. 300 185
SMS-Code: SHOP AIRSTYLE % | i SMS-Code: SHOP DVDCASE SMS-Code: SHOP LGUN2 SMS-Code: SHOP HEADSET
49,95 € l- % 595€ 29,95 € 39,95 €
Q -
O

HIER BESTELLEN: [suies o ercocwrs | BESTELLSCHEIN

POST ULTIMATE GAMING B Kein Mindestbesteliwert n
N W Versandkosten Inland 4,25 €, Osterr/CH 7,65 €, sonst. Ausl. auf Anfrage |  Stick  Best.-Nr.
Heuriedweg 19 B Versandkostentreie Lieferung ab 150 € Warenwert -
88131 Lindau

M Bitte beachten Sie gegebenenfalls entstehende Nachnahmekosten!
B Lieferung solange Vorrat reicht
FAX (0049) 01805/99 33 93 W Druck- und Satzfehler, Irttimer und Preisanderungen vorbehalten
MAIL shopping@ultimategaming.de M Ricksendungen nur nach vorheriger telefonischer Absprache
PP g S 9 9 W Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung unser Eigentum
WEB www.ultimategaming.de
i : Zahlungs- und Versandbedingungen:

Artikel - z.B. Sony Fi - % i = 5
SMS d,,,'. una‘:?:f :f,;“dfng .,e,‘,fd”,?{,’;',’.",‘;’,lﬁg?ggde”_".ﬂ Ich bestelle hiermit die aufgeflihrten Artikel und bezahle

diesem Falle SHOP FERNB - eingeben. Wichtig: (bitte ankreuzen):

Zwischen SHOP und FERNB bitte ein Leerzeichen
lassen. Mehrfachbestellungen mit Komma trennen.

Schicken Sie die SMS an die Service-Nr. 72866, SMS- (] per Angebotsrechnung (Versand erfolgt nach

Preis: Ihr Basistarif OHNE Premiumaufschlag. Bei lhrer Bezahlung der Rechnung, ohne Nachnahmegebdihr).
ersten Bestellung wird alles Weitere per Rick-SMS

abgefragt. Bitte beachten Sie: Bestellungen per SMS i aali
werden ausschlieBlich per Nachnahme zuziiglich 1) per Nachnahme (nur in Deutschiand moglich,

Nachnahmegebihran verschickt! SMS-Bestellung ist zuzlglich Nachnahmegebiihr).
derzeit in Deutschland verfigbar.

Artikelbezeichnung Preis (€)

a per Kreditkarte (ohne Nachnahmegebiihr).
e d N S IR  S  IS L SR] F ovisa [YBa O MASTERCARD [0
Vorname, Name - -

StraBe/Nr. Kreditkartennummer

Versandkostenfreie ng ab 150 € Warenwert.

e e PLAY 08/2004
PLZ, Ort Giltigkeitsdauer 3-stellige Prifziffer

$H1.1.7.2002 el b Bz s e e e 16-
.,.Muuhm.ﬁ:mﬁ,?"‘ Bitte beachten Sie bei Bestellung per SMS die AGBs und die Daten-

E-Mail-Adresse schutzerklirung des SMS-Providers unter www.shopmobile.de. =
Zu Ihrer Information: Der Preis fir eine SMS-Bestellung ist der Basistarif n
Ihres Netzbetreibers OHNE Premiumaufschlag!

Info-Hotline: Telefon (0049) 01805/99 44 94
(Mo.-Do. 8-18 Uhr, Fr. 8-15 Uhr) (0,12 €/Min.)

www.ultimategaming.de

m Internet!
egaming.de

Telefon Geburtsdatum

Jetzt auch i
www.ultimat

Datum, Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl. Vertretars)

shopping@ulitimategaming.de
www.ultimategaming.de
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TestScreen

TESTSCREEN

PLAY TESTET AUF HERZ UND NIEREN UND HILFT DEM LESER, SICH IM EXPLODIERENDEN SOFTWARE-MARKT ZU ORIENTIE-
REN. GRAFIK, SOUND UND RATING GEBEN WIR EXAKT IN PROZENT AN UND MACHEN SO DIREKTVERGLEICHE MOGLICH.

BRD-CHARTS*

REDAKTIONSSPIEGEL: Die persinliche Meinung der play-Redakteure zu den wichtigsten Tests in dieser Ausgabe.

1 Harry Potter und der ’ ¢ - ] h - S
Elig?u:ﬁrr‘tg von Askabian Dirk Gemeinhordt ~ Mark Liebold Colin Giibel Marc Kirzeder Heiko Strobel André Steinert Wolf Speer
2 Final Fantasy X-2 DRIVER 3
(Electronic Arts) Au weia! Dasiist | Es ist nicht immer | Traurig aber wahr: | Trial&Error? Nicht | Dus wiire jo dos | Glicksspiel! Hat | Was machen die
3 SingStar wohl in die Hose | Gold, wos gliinzt! | Die Enttiiuschung | bei meinem erste Driver, das ich| mir zv viele Entwickler eigent-
{Sony gegangen. des Jahres! Nervenkostim! | iberhaupt spiele. | Frusistellen. lich beruflich?
4 Driver 3 KATIYe | Fokarvenr | dokokierr | doddoredr | dodoidodr | Aokl | okl
{Aari) SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
5 Gran Turismo 4 Relativ kurzes, | Kiirzer als der Hochspannend aber | Gufes Agenten- | Langsam kann ich | Erstklassiges Besser als der Vor-
Prologue aber fesselndes | Vorgiinger, trotz- | zu viel Trial&Error | Spiel, allerdings zu | den Stealth-Kram | Comebadk! Der | giinger, Schleichen
(Sony) Abentever. dem gut. fiir mich. Stealth-lastig! nicht mehr sehen. | Online-Modus rocki! | war nie besser.
Quelle: www.amazon.de Yok ok Tr | dokokoktr | dokodokok | dokdkolok | dokodoksr | dokokokok | dokokokeok
ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE
*
SA-HAR Sehr gut, aber Teil | Wer es lieher Der krénende Filr meinen Ge- | Arbeitnehmerfreund-| Die Onimusha-Serie] Alles drin, alles
wi x 2 ist fiir mich der | geschnitten mag als | Abschluss der edlen| schmack zv wenig | lich: Geiles Game, | ist Pflicht! dran, trotzdem nur
beste. am Stiick... Adtion-Trilogie. | abwechslungsreich. | schnell durch. lov.
Jokkkyr | dokokvere | dokotokok | dokokoksr | dokokokok | dokokokok | ookl
1 DDR Max 2: Dance SHELLSHOCK: NAM '67
Dance Revolution Rohrkrepierer! Das | Krieg ist nun mal | Pseudo-skandals- | Hart, grausam und | Zwar brutal, aber | Macht auch mir als | Eidos und der
(Konami) Spiel wirkt halb | kein ser Arcade-Shooter. | so intensiv wie | ich kann damit | Zivi richtig SpaBl. | Sturm im
2 Shrek 2 fertig. Kindergeburistag! kurz. |eben. Wasserglas...
(Vivendi Universal) A Teverr | hokkoksl | dokokedr | okl | ool | dododokods | dokokeesy
3 MVP Baseball 2004 OBSCURE
(Electronic Arts) Genauso seicht wie | Da macht Gruseln | Horror an der Sieht gut aus und | Bisschen Gruseln ist| Unbedingt gemein- | Zu zweit ein
4 Kingdom Hearts Teenie-Horror-Filme. auch zu zweit Highschool — kurz | spielt sich auch so. | doch immer schin. | sam mif der Freun- | spafiiges Gruselver-
(Square-Enix) Laune. & gut. din zocken. TIPP! | gniigen!
5 Hitman: Contracts FohTTIeer | RORokese | okokokye | dokokoiod | dokokokdk | dodokokok | dokokoky
(Eidos) SHREK 2
R W e em Viel besser als der | Nicht marchenhaft, | Ich geb’s zu—ich | Fiir Fans des grii- | Na jo, vielleicht | Erschreckend kurz, | Nicht nur fir die
' |groffige erste Teil. |aber doch irgend- | liebe das Leb- nen Ogers mehr als | mal fiir aber sehr lustig. | Kleinsten.
JAPAN-CHARTS* wie lustig. kuchenmnnchen! | einen Blick wert! | Zwischendurch.
b 0.0 o*exdlih o o s*oxdiI o o o*eidilD o o ¢*srdiiD ¢ & ¢*srdiiD & o ¢ SAAIND o o §Xoi
HACK//MUTATION (PART 2)
= Die Idee des RPGs Ich mag ja RPGs, | Offline/online? Wu‘ Ich find's klasse! | Ich leb” lieber in | Trifft bei mir einfach
1 Jissen Pachislot fosziniert mich. Nur aher das is' nix fiir | denn nu? Mehr sag ich nicht. | meiner eigenen | keinen Nerv.
Hisshouhou! g |gibt's wenige Neves. mich. Traumwelt.
(Sammy) b 0.8 $rakd IO KITr | HIEeTene | okokoksy | Rsevrseee | Rokokowsy
2 Super Robot Taisen MX MASHED
(Bunpfesto.) . Wow! In geselli- Simpel, aber bril- | Aaoaaargh! Muss | Geiler Parfyspafl, | Ein Muss auf Das heste
3 GTA Vice City (dt.) ger Runde rockt lant — perfekter | Wolf besiiiie- leider zum jeder Parlyspiel seit
(apcom) das Teil wirklich... Mehrspielerspafit | gen.... Vollpreis. Lockerparty. Jahren!
4 Atelier Iris: Eternal Mana b 8.8, 8 8% Jokkokok | dedkokokok | ok | ekl | ook
(6ust) HARRY POTTER UND DER GEFANGENE VON ASKABAN
3 P‘“h.' Slot Tolfondensho Na also! Das Spiel | Ein neftes Spiel fiir | Leider nur unwe- | Da geh ich wieder | Wird von mir nur | Zauberhafte Harry-Potter-
Inoki Matsuri ist besser als die | junge Zocker. sentlich besser als | mal lieber ins wegen den EyeToy- | EyeToy-Spiele. Verweigerer an die
(Success) schlappen Prequels. die Vorgiinger. | Kino. Games gekauft. Macht!
Quelle: jupanische GroBhéindler *Aok TN | Rk | kkeokirir | dokkiiir | dokkokdr | deododoiol | dedodkesindk
Features Standard usK Anzahl der Memory Card
Neben den vier Standard-Features E""’H'"‘“g "'“9"‘1‘“" savile Ak el dac

unterstlitzen viele Titel noch spe-
Zielle Hardware sowie Sound- und
Bild-Normen. Sollte ein Spiel ein
besonderes Feature aufweisen,
wird es mit dem entsprechenden
Symbol gekennzeichnet.
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TestScreen

TEST DES MONATS

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

© Zuriick in die Zukunft: Lest in unserem ausfiihrlichen Test, warum Samurai
Samanosuke auch in der Gegenwart auf ganzer Linie iiberzeugt.

INHALT 08/2004

T -

(]
Calita

© Damit hatte keiner gerechnet: Agent Tanner hat nicht nur mit.
Autoschiebern, sondern auch der Qualitéit des Spiels zu kéimpfen.

@ Nur fiir Erwachsene:
Spiele mit diesem Logo sind sehr gewalttatig und nicht fur Kids geeignet.
@ Extreme Hardcore:
Extrem schwere bzw. duBerst unfaire Games werden mit diesem Symbol versehen.
€ playKing:
Spiele mit einer Gesamtwertung ab 85 Prozent krénen wir mit dem playKING.
@ Grafik - Sound - Gesamtwertung:
In die Grafikwertung flieBen sowohl die optische Prasentation als auch die technische
Inszenierung ein.
Die Soundwertung wird von der Qualitdt der Hintergrundmusik, der Soundeffekte, der
Tonformate und der Synchronstimmen bestimmt.
Die Gesamtwertung driickt das allgemeine Spielspal3-Potenzial aus.

© Einsteiger - Fortgeschrittene - Profis:
Diese Info gibt Aufschluss Gber den Schwierigkeitsgrad des Spiels.

Grafik 87%9|
Sound 89%

Fortgeschrittene

Besondere Auszeichnungen: RATING (PROZENT)

ENTTAUSCHUNG DES MONATS

DRIVER 3

hack/iviutatientPart 2=k, Lot o v oo 92
Athens ZOB4viEeeiEuae bl o 20 84
Driver 3, . Lo e e e 72
Harry Potter und der
Gefangene von Askaban .. ......... 96
IndyCar Series 2005 . .0 15 Sl s 95
Mashed ... .... ... «. e e 98
m MTV Music Generator 3., ;o e 99
DBSEUIE L v il danbc e v o o 5 88
ﬁOnimusha 3: Demon Siege. . . ....... 80
Panzer Front Ausf. B (Import) . .. ... .. 94
Eﬁ(z Prince of Persia (Platinum) ... ...... 100
shellsheckaiNam BT ;. « « 3% v 5 i 86
Sk 2 R L L s s e 90
WTom Clancy’s Splinter Cell:
Pandora Tomorrow . .............. 76

i Xl (Platinum)

DVD-BUTTON: Auf der playTVv-
DVD findet ihr weitere
Informationen zu diesem Spiel.

n
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%

DIE SCHONFRIST IST VORBEIL:

HYPTER TRASH ODER
AUSGEFEILTE ACTION-GRANATE?
NDERCOVER-COP TANNER IM

KOMPROMISSLOSE!
PLAY-KREUZVERHD

wendigen Bikes
locker von der Hand. g




: : | Befinden sich Spiele

;—I_E auBergewsdhnlich lange
in Entwicklung, bedeutet das zunéchst
“einmal Gutes. Im Idealfall lassen sich
die Macher namlich so lange Zeit, bis
das fertige Produkt in technischen und
inhalilichen Belangen einem perfekien
Spiel méglichst nahe kommt. ,Im Ideal-
fall”, wie gesagt...

Auch die Engldnder von Reflections
sind nicht gerade fir pedantische
Pinktlichkeit oder Uberhastete Versffent-
lichungen berihmt. Schade nur, dass
die Werke der Briten in der Vergangen-
heit selten in oben erwdhntem Quali-
tatszustand die Verkaufsregale erreicht
haben. Trotz mehrjghriger Produktion
und diverser Verschiebungen wurden
weder Driver 2: Back on the Streets
(PSone, 2000) noch Stuntman (PS2,
2002) den hoch gesteckten Erwartun-
gen gerecht.

Viel Lob im Vorfeld

Mit Driver 3 soll die Serie der Enttau-
schungen endlich enden. Mit zahlrei-
chen verheiBungsvollen Vorberichten in
der Fachpresse, stylishen Internet-Trai-
lern und dem ungebrochen starken
GTA-Aufwind im Riicken, geriet Dri-
ver 3 zu einem der gehyptesten PS2-
Themen der letzten Monate. Leider zu

sion: Von der Ladefléche eines LKW

es Detail: Wéhrend der Bootsfahrten steht die Besatzung stocksteif hinterm Steverrad.

Unrecht — wie die Testversion beweist.
Aber der Reihe nach...

Aufgrund der Gppigen Berichterstat-
tung wissen Driver-Fans natirlich schon
lange, was sie im PS2-Einstand der
Serie erwartet. Diesmal ist U.S.-Bulle
Tanner einem internationalen Ring skru-
pelloser' Autoschieber auf der Schliche.
Die Spur fihrt den abgebrijhten Geset-
zeshiter vom Florida-Paradies Miami
Uber die franzésische Luxusmetropole
Nizza bis ins staubige und véllig iber-
bevélkerte Istanbul.

Bis er jedoch die Hintermdnner des
kriminellen Komplotts ausgemacht hat,
muss sich Undercover-Profi Tanner in
zig Gangstersyndikate einschleusen,
mehrfach die Seiten wechseln und
moralische Polizei-Prinzipien tber Bord
werfen — typisch Driver eben.

Zwar vermischt Driver 3 — dhnlich
wie der Genre-Primus Grand Theft Auto
— Fahr- und Laufmissionen zu einem
Action-Cocktail, mit diesen Spielen ver-
gleichbare Freiheiten genieBt ihr in
Reflections Epos jedoch nicht. Stattdes-
sen sind die einzelnen Missionen chro-
nologisch aneinander gereiht. Die
Story wird dabei durch edle Renderfil-
me und dilettantisch inszenierte Echt-
zeitsequenzen in Polygon-Optik weiter-

gesponnen.

aus beharkt ihr

Ein Tipp: Wahlt im Optionsmeni un-
bedingt die englische Sprachausgabe
mit den prominenten Stimmen von Mi-
chael Madsen oder Mickey Rourke.
Die peinliche deutsche Synchronisation
durchschlagt némlich die Grenzen des
Ertréglichen.

FuBsoldat

Wie angedeutet orientiert sich die Frei-
heit des Spielers in Driver 3 eher an
The Getaway als an der GTA-Serie.
Untermissionen, Waffenshops oder an-
dere optionale Anlaufpunkte sucht ihr
in den komplexen Straflennetzen ver-
gebens. Meist steuert ihr gezielt einen
Ort an, um anschlieffend per pedes
das Einsatzziel zu inspizieren — mit
einem Rucksack voller Wummen, ver-
steht sich.

Von normalen und schallged@mpften
Pistolen iber mannigfaltige MPs und
schwere Sturmgewehre bis hin zur
Pumpgun reicht die Palette. Ansonsten
beschrénken sich die ballerlastigen
Laufeinsdtze auf arg simple Action -
selbst typische Genre-Manéver wie an
die Wand lehnen oder um die Ecke
lunzen, beherrscht Tanner nicht. Lau-
fen, springen, ducken, Hechtrolle - da-
mit erschopfen sich die akrobatischen
Talente eures Protagonisten. »

25/120
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© Tanner, bleib’ im Wagen: Die Laufsequenzen sind zwar nicht
~ sonderlich schwer, aber spielerisch in jeder Hinsicht en o

s top, splelenschﬂop
Das Reflections-Frilhwerk
Shadow of the Beast (Amiga)

P

You pRIVE ME cRAZY!

Wenn ein besonders schwe-
res, ja stellenweise fast
unfaires Spiel und ein dezent
cholerischer Spieler aufeinan-
der treffen, kann’s schon mal
2v der ein oder anderen Wot-
probe kommen. Wihrend
einer niichtlichen Verfolgungs-
mission in Nizza hat bei Colin
das Frustteufelchen deutlich
harbar angeklopft. Nach dem
50. Intimrendezvous mit einer
Straflenlaterne musste das
abgebildete Joypad dran glau-
ben. P.S.: Dieses Foto ist nicht
gestellt = versprochen!
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Weiter
Wiedorhol anzeig
Filmregissour
Thrill Com -
Optionen
Neustart

Spiel boenden

NIZZA
Die lang gezogene Luxusstadt lockt mit fahrerischer Vielfal:
* Kilometerlang schléngeln sich gut ausgebaute PrachisiraBen
an der Kiiste vorbei. Kurvige Serpentinen und verzwickte Al-
stadtarchitektur machen Rasern das Leben schwer. Das
Hauptquartier der Schurken liegt iibrigens hoch oben im Zen-
trum des kreisformigen Gassengewirrs von Cagnes Sur Mer.

PAUSE

Weiter
Wiedorhol anzeig
Filmregisseur
Thrill Cam
Optionen
Neustare

Spiel boonden

PAUSE

Woaiter
Wiedorhol. anzeig
Filmr

Thrill

Optionon

Ne t

Spiel beenden
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Doch geschicktes Vorgehen. ist ange-
sichts der miserablen Gegner-Kl sowie-
so nicht nétig. Die bdsen Jungs bleiben
zumeist stocksteif an Ort und Stelle ste-
hen, selbst wenn einen halben Meter
enffernt ein Kumpan tadlich getroffen
zusammensackt. Das Kampfkonzept ist
ghnlich simpel gestrickt: Sobald sich
Tanners Fadenkreuz rot farbt, kdnnt ihr
einen Fiesling erwischen - egal mit wel-
cher Waffe, egal auf welche Distanz.

© Klappe und Action: Spektakulére Repls
durft ihr neu schneiden und abspeichern.

Auf Achse: Die Steverung des Sattelschlep-
pers ist nicht einfach - fahrt in Ego-Ansicht!

: K p o] ]

Das optionale Zielen aus Ego-Ansicht
ist da nicht mehr nétig.

StVO? Nein danke!
Glicklicherweise machen die neuen
Baller- und Laufeinsétze nur etwa 30
bis 40 Prozent des gesamten Spiels
aus. Ansonsten tut ihr, was Tanner am
besten kann - Vollgas geben!

Hier erwartet euch ein grofles Maf3
an Abwechslung: Spektakulére Verfol-
gungsjagden (als Jager und Gejagter),
stille Beschattungen mit Abstandspflicht
oder Kuriereinsditze, bei denen ihr euren
Untersatz méglichst schadensfrei an den
Zielort bringen miisst, gehren noch zu
den einfacheren Aufgaben. Bei komple-
xeren Herausforderun-
E” gen klaut ihr etwa kreuz
und quer in der Stadt ver-
teilte Luxusschlitten, um diese
dann auf die Laderampe eines
Sattelschleppers zu verfrach-
ten — bei voller Fahrt natirlich!

Postkartengetreu
Da Reflections die StraBen und das
Erscheinungsbild der drei Metropo-
len penibel nachgebaut hat, variiert
die Fahrerei ganz deutlich: Die breiten,
gut ausgebauten Asphaltpisten Miamis
eignen sich beispielsweise hervorragend
fir Hochgeschwindigkeitsfahrten und mo-
chen euch auch ohne Karte die Orientie-
rung leicht. In Nizza und Istanbul fordern
gewundene Gassen und Gebirgspésse
mehr Lenktalent als BleifuBmentalitat. Ver-

Calita




seine Unfallversicherung anrufen.

schiedene (vorgegebene) Tageszeiten
und Wetterverhdlinisse sorgen fiir noch
mehr optische Abwechslung. Mal startet
ihr im frihen Morgengrauen, mal gebt
ihr wahrend eines nachtlichen Gewitters
Gas. Da stort es auch nicht, dass weit ent-
fernte Gebdude, KI-Fahrzeuge und selbst
Passanten sichtbar ins Bild ploppen.

Feiner Fuhrpark
Die ganz grofle Starke von Reflections
offenbart sich einmal mehr bei den
Vehikeln und deren Physik. Mehr als
70 Gefahrte mit jeweils unterschiedli-
chem Fahrverhalten lassen sich in Dri-
ver 3 auf Knopfdruck kapern. Flinke
Sportwagen, behabige Bullis, Motorra-
der, Roller, Linienbusse, Rennyachten
und Mehrfonner sind nur ein Teil des
mannigfaltigen Angebots. Die Boliden
selbst bestehen aus bis zu 20 Einzeltei-
len, die sich alle in bester Reflections-
Tradition herrlich deformieren lassen.
Von der eingedriickten Windschutz-
scheibe Uber platte Reifen bis hin zum
Verlust der kompletten Motorhaube
wirkt sich jeder Crash auf Optik und
Fahrverhalten aus.

Leider aber haben die Entwickler
das Ziel ,Realismus” nicht konsequent
genug verfolgt. Das meiste Levelinven-

©O Gassenhlle Nizza: Wer hier Vollgas gibt, kann schon mal

60/300

tar wie Parkbank oder Telefonzellen
reit ihr bei einem Crash zwar aus
dem Boden, Baume (selbst zarte Setz-
linge), Ampeln und Laternenmasten
bremsen aber sogar die Fahrt eines
tonnenschweren Sattelschleppers! Und
das kann bei eiligen Vollgasschlitterei-
en mit perfekt fahrenden CPU-Gang-
stern machtig frustrierend sein — ganz
abgesehen von der Lacherlichkeit der
Vorstellung. Getreu der Vorbilder sind
die Driver-3-Metropolen mit solcherlei
Hindernissen némlich gut bestiickt!

Driver-Dreingaben

Abseits vom Hauptspiel bietet Driver 3
allerlei Extras fir den kleinen Fahrspaf3
zwischendurch. Freigeister wahlen im
Freie-FahrtModus Wetterbedingungen,
Tageszeit, Stadt sowie Vehikel selbst
und begeben sich ganz ohne Druck auf
Erkundungstour. Und ausgiebiges Tou-
ren lohnt sich, denn in den komplexen
Metropolen gibt's so manches coole
Exira und sogar Bonusmissionen aufzu-
stébern. Dariiber hinaus trainiert ihr in
zahlreichen Minispielchen eure Talen-
te: Kegel umkicken, durch Tore fahren,
Verfolgungsjagden oder das Uberle-
ben in einer Polizeigrofahndung sind
nur wenige Beispiele.

©O Raus mit dir: Auf Tastendruck schnappt sich Tanner jedes
gewiinschte Fahrzeug - ob LKW oder Motorroller.

In allen Spielvarianten gibt es den
Regisseur-Modus:  Nach  Abschluss
eines Einsatzes dirft ihr fir das Replay
diverse Kameraperspektiven festlegen
und so euren ganz eigenen Film zusam-
menschneiden. Selbstverstandlich las-
sen sich eure Hollywood-Ambitionen
auf Memory Card speichern.

Ein paar Worte noch zum Sound:
Passend zum ldssigen Spielstil wird
Tanners Undercover-Abentever mal
mit treibenden, mal mit smoothen
70er-Jahre-Beats (von Easy-listening
bis hin zu Rock) aus der Feder mehr
oder weniger namhafter Bands unter-
malt. ®

Wie bei einer ,richtigen”
Filmproduktion haben die Dri-
ver-Macher fiir jede Renderse-
quenz ein genaves Storyboard
entwickelt. Die Skizzen zeigen
bereits grob die Schnittfolgen
und Kameraperspektiven des
Full Motion Videos.

» " FAZIT] Colin Gabel

Schade, schade - Reflections hat die Priorititen (wieder einmal) falsch
gesetzt, Driver 3 wirkt von vorne bis hinten unfertig: Sicher, die zahlreichen
Rendersequenzen iiberzeugen technisch und auch dramaturgisch. Crash-
physik und Fahrverhalten sind vom Feinsten und auch die enorm ab-
wechslungsreiche Optik beeindruckt schwer. Der Teufel liegt (wieder ein-
mal) im Detail: Die Laufmissionen verkommen durch eine billige Steverung,
fehlende Gegner-KI und miese Kollisionsabfrage zur Lachnummer. Viele
Fahreinsdtze treiben das Frustbarometer mit kiinstlichen Handicaps wie
ulira knappen Zeitlimits méchfig in die Hohe. Und auch die Story ist holprig
erzdhlt und schwer nachvollziehbar. Bedenkt man die enorme Erwar-
tungshaltung, enttéuscht Driver 3 als in Sachen Grafik und Sound spek-
takulérer, aber spielerisch diinner Action-Racer mit zahllosen Méangeln.
Und die darf sich ein erfahrenes Team wie Reflections einfach nicht leisten.

POSITIV NEGATIV

* brillante Physik e wirkt insgesamt unfertig

e drei komplexe GroBstéadte » oft frustrierend schwer

» ausgekliigeltes Fahrverhalten * miserable Laufmissionen

ALTERNATIVEN
Titel Rating
1 True Crime: Streets of L.A. 83%

Test in play
12103

2 Stuntman 80% 08/02

3 The Getaway

PLAY DATEN

Genre Action

Hersteller Atari
Entwickler Reflections
Erhéltlich ab sofort
Preis ca. 60 Euro

Grafil( 84%
Sound 80%
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4 PANDORA TOMORROW
ENDLICH SCHLEICHT ER WIEDER: \
N I ——  NACH MEHR ALS EINEM JAHR ABSTINENZ GEHT ™

SUPERSPION FISHER WIEDER AUF TERRORISTENFA G
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o ﬁberredungskiiﬁsfler: Mit einer-kﬁnrre an der

jeder Terrorist an zu singen.

In Indonesien geht's
i hei3 her: Unter der
Leitung von Guerilla-Fihrer Suhadi
Sadono formiert sich eine militante
Bewegung, die in einer Nacht-und-
Nebel-Aktion die U.S.-Botschaft von
Dili besetzt. Sein Vorhaben: Die Einhei-
ten des U.S.-Militérs in der Region
erpressen und aus dem Lland vertrei-
ben. Dazu haben seine Ménner Dut-
zende Zivilisten und Militdrs als Gei-
seln genommen. Zudem droht Sadono
den Vereinigten Staaten mit einem
Bombenanschlag. Die U.S.-Regierung
ruft die Third Echelon, eine Unterorga-
nisation der NSA, auf den Plan, die
ihren besten Mann ins Krisengebiet
schickt: Sam Fisher. Er soll die U.S.-
Truppen vor Ort unterstitzen und den
Terroristen um Suhadi Sadono das

Handwerk legen. Oberste Pramisse
des Einsatzes: Auf keinen Fall erwi-
schen lassen!

Schléfe fangt

Dili bei Nacht

Der erste der insgesamt acht Einsatzor-
te von Fisher ist die Hauptstadt von Ost
Timor. Unser Superspion landet in der
Abenddammerung an der Nordkiste
Dilis. Von hier aus muss er sich zur
U.S.-Botschaft durchbeiflen. Der mit
halsbrecherischen Klettereinlagen, Ter-
roristen und Minen gespickie Parcours
zur Botschaft eignet sich wunderbar,
um sich mit Fishers Moves und Ausris-
tung fir die folgenden Missionen ver-
traut zu machen.

Alte  Splinter-Cell-Hasen  werden
nach den ersten Metern feststellen,
dass Sam fir seinen neven Einsatz ein
paar neve Tricks gelernt hat. Jetzt kann
er beim Spagatsprung zwischen zwei
Waiinden sein Gewicht verlagern und
sich dadurch von einer Wand ab-
stoffen, um so aus dem Spagat heraus
auf héher gelegene Ebenen zu sprin-
gen. Ebenfalls neu: die SWAT-Drehung.

©O Klettermaxe: Egal ob auf oder unter dem Zug. Sam macht in
jeder Lebenslage eine gute Figur.

SADONO FASHION
IN PARIS e
RANCISCO - SECRETARY OF STA

© Newsflash: Zwischendurch erfahrt ihr aus
den Nachrichten, was in der Welt passiert.
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© Impfung sei Dank: Geimpftes Lumpenpack
erkennt ihr durch die Thermalbrille.

L /e ma il s S St
O Pfiffig: Mit dem L2-Button kénnt ihr eure
Gegner mit einem Pfiff anlocken.

Quasi unsichtbar wendet sich Sam von
einer Wand zur anderen — iber Tiiren
und Mauerspalten hinweg. Auch bei
der elektrischen Ausriistung fallen
Neverungen auf: Die Flexible Optik
hat nun auch Warmebild- und Nacht-
sicht-Funktion. Zudem kann Sam mit
dem beweglichen Auge nun auch unter
Dach- und Bodenluken linsen und weif3
so, ob sich oder- und unterhalb von
ihm Feindesgesindel herumtreibt.

' Schattenkrieger

Natirlich ist Sams Survival-Rucksack
mit allerhand niitzlichem Kriegsspiel-
zeug gefill: Blend-, EMP- und Splitter-
granaten, Pistole mit Laserpointer und
das Mehrzweckgewehr SC-20K (das
neben scharfer Munition auch Betéu-
bungsringe, Elekiroschocker und Haft-
kameras abschieBt) sind die besten
Freunde eines Agenten im Krisenge-
biet. Doch nicht im Fall Fisher. “3)

Dringen Sie in die Fhrnsanurgrlpn Q_'l_'l,'!.: l.5C:20K &,

{ |
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SC-20K

Treffen mit Shetland.

O Gefiihrliche Witterung: Der helle Blitz macht euch selbst im

Schatten fiir eure Gegner sichtbar.

© P52-Bonus: Wie auch schon im Vorganger kommt die P$2-Version
mit eingm Bonuslevel da

r. lhr reist in den indonesischen _Dscbpngel.

IcH TRALLERE DIR EIN LiED

Fiir sein nevestes Abentever
hat Sam nicht nur ein paar
meve Moves einstudierf, um
seine Feinde ins Verderben zu
schicken. Die Fiihigkeit zv pfei-
fen erleichtert ihm das Agen-
tenleben gehdrig. In einer
dunklen Ecke lavernd lockt er
das Lumpenpack mit einem

" Druck auf den L2-Button an

und braucht so die schiitzende
Dunkelheit nicht zv verlassen.

—

4 :
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TestScreen

Paket 1 bis 3 besteht aus:

1x 31cm groBe Sam-Fisher-Figur

1x Pandora Tomorrow T-Shirt GréBe L
1x Pandora Tomorrow Cap

1x Pandora Tomorrow CD-Tasche

1x Pandora Tomorrow Blink-Lampe
1x Pandora Tomorrow Poster

Pandora Tomorrow Cap

Paket 4 bis 5 besteht aus:

1x 9 cm groBe Sam-Fisher-Figur

1x Pandora Tomorrow T-Shirt GréBe L

1x Pandora Tomorrow Cap

\ 1x Pandora Tomorrow CD-Tasche
i : 1x Pandora Tomorrow Blink-Lampe
! : @ 1x Pandora Tomorrow Poster

Pandora Tomorrow

f b %
o BRAW 5. 8 Blink-Lampe
' & ./,\': > o
s P )rf - Pandora Tomorrow
/ ’ v 4 ol CD-Tasche
;If" i}
/ 7
) {
1 W
Sam-Fisher-Figur, \
j 9 cm bzw. 31 cm groB \‘
g B A&

Wer eines von diesen fiinf Splinter-Cell:-Pandora-
- Tomorrow-Paketen gewinnen méchte, beantwortet die

: %bwde Frage:

: ‘Wie heiBt der Guerilla-Fishrer Sadono mit Vornamen?

Die richtigen Einsendungen entweder per Postkarte an:
Cypress GmbH ;
Redaktion play THE PLAYSTATION
Stichwort: Pandora Tomorrow

Max-Planck-StraBe 13 oder per E-Mail an:
97204 Hochberg Suhadi@cypress.de
Einsendeschluss ist der 22. 7. 2004 Der Rechtswag ist uusgeschlossen
rden schrifl enach
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©O Rote Gefahr: Dank neuem Laservisier auf der Pistole kénnt ihr nun punkigenau zielen.
Der rote Punkt macht die Gegner allerdings auf euch aufmerksam.

Nicht Pistolen, Granaten und
Gewebhre sind seine besten Wal-
fen, sondern die Dunkelheit. Sie
. macht Fisher nicht nur unsicht-
=3, bar - attackiert er seine
((( \_ Gegner aus dem Schatten
‘\M_)/‘f heraus, bleiben auch die
Angriffe unbemerkt. Also:
Die Umgebung und ihre dunklen Ecken
nutzen und unbemerkt ans Ziel kom-
men.

Apropos Umgebung: Beschrdnkt
sich das Aktionsgebiet von Sam im ers-
ten Teil auf urbane Territorien, schleicht
er nun auch durch die Pampa, genau-
er gesagt durch den indonesischen
Dschungel. Hier gibt es natiirlich keine
Rdume, in denen er sich verstecken
kann. Stattdessen lavert im Busch jede
Menge Getier, das er durch unauf-
merksames Vorgehen aufschreckt und
so die Wachen alarmiert.

1, 2, 3 ... vorhei!

Wo wir schon bei den Wachen sind:
Die besitzen nun deutlich mehr Hirn als
das Schergengesindel im Vorgénger.
Sobald sie unseren Geheimagenten er-

spaht haben, schlagen sie Alarm. Die
Konsequenz: Samtliche Aggressoren
schliipfen in kugelsichere Westen. Ein
zweiter Fehler fohrt dazu, dass sie die
Kopfe mit Kevlarhelmen schiitzen. Sind
sie in dieser Montur, hilft nur noch eins:
Der gezielte Schuss zwischen die
Augen. Einen dritten Fauxpas sollte
sich der Superspion besser nicht leis-
ten. Wird er namlich abermals ertappt,
blast Oberboss Lambert die Mission
ab.

Es ist aber nicht nur das Terroristen-
pack, das Herrn Fisher das Schatten-
dasein schwer macht. Zu allem Uber-
fluss spazieren etliche Zivilisten durch
einige der Szenarios. Beispielsweise
komplizieren sie durch ihre Anwesen-
heit die Zugfahrt von Paris nach
Nizza, den SpieBroutenlauf durch
Jerusalem oder das Infilirieren des Los-
Angeles-Airport: Wird der Meisterspi-
on von den Zivilisten gesehen, schla:
gen diese sofort Alarm und hetzen ihm
die Terroristen bzw. die ortlichen |
Behérden auf den Hals. Dass das /
Téten unbescholtener Birger ganz /
oben auf der Buh-liste steht, versteht ;

5/5“
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O Spione bei der Arbeit: Erledigt diesen Spion, bevo

‘den NDF133-Behdilter entschérft.



WA

&

/4

a

Blendgranate

© Unter Strom: Mit dem Betdubungsgewehr kdnnen Shadownet-Spione die Séldner fir kurze

Zeit auBer Gefecht setzen.

sich von selbst. Mit entschlossener
Handkante diirfen die Passanten natiir-
lich ins Land der Tréume geschickt
werden — schlieBlich soll das Missions-
ziel nicht in Gefahr kommen.

Das Online-Dehit

Fir den Mehrspieler-Modus von Pan-
dora Tomorrow hat sich Entwickler Ubi-
soft etwas Besonderes einfallen lassen.
Anstatt der typischen Online-Modi wie
z.B. einem Deathmatch, trumpft Pan-
dora Tomorrow mit einem innovativen
und ausgekliigelten Mehrspieler-Kon-
zept auf. Uber die DSl-Leitung (sto-
tiondre LAN-Matches sind natirlich
auch méglich) bekriegen sich zwei
Spieler pro Team auf einem von insge-
samt acht virtuellen Schlachtfeldern.
Sam Fisher spielt in den Mehrspieler-
Modi iibrigens keine Rolle.

Die Ausgangssituation: Argus-Sold-
ner haben in einem Geb&aude Bomben
gelegt. Aufgabe der gegnerischen Sha-
downet-Spione ist es, die Bomben in-
nerhalb eines Zeitlimits ausfindig zu
smachen. Klingt einfach, doch durch die
Zunterschiedliche Ausriistung der Mann-

schaften gestaltet sich das moderne
Réuber- und Gendarmspiel schwieriger
als angenommen.

Der Spion, den ich jagte

Die Shadownet-Spione verfiigen grund-
satzlich Gber die gleichen Helferlein
wie der Third-Echelon-Superagent Fi-
sher. Nachtsicht- und Warmebildgerdat,
Haftkameras sowie Blend- und Rauch-
granaten fragen die Herren in Schwarz
bei sich. Klettern, hangeln u.s.w. ha-
ben die Spione ebenfalls drauf. Dank
USB-Headset-Unterstitzung dirfen Tak-
tiken und Schleichwege mit dem Part-
ner wihrend des Spiels abgesprochen
werden. Auf schwere Bleipusten mus-
sen die Shadownets allerdings verzich-
ten. Einzig ein Betdubungsgewehr, mit
dem sie die Argus-Séldner kurzzeitig
auBer Gefecht setzen, steht ihnen zur
Verfigung. Die in der Ego-Perspektive
agierenden Séldner sind waffentech-
nisch besser ausgestattet: Neben hoch-
frequentem MG mit ausschaltbarer
Lampe, Haftminen und Spezialbrillen
mit Bewegungssensoren haben sie
auch Haftmikrofone im Gepdaick. Tragt

& posiTiv

%

i

re— In

O Ertappt: Dieser Shadownet-Spion hat nichts mehr zu lachen.

AQss

B8:43

O Fingerspitzengefithl: Wo Xbox-Spione
Sprengfallen mit simplem Knopfdruck
unschédlich machen... :

O ...miissen PS-Spitzel Geschick an den Tag
legen und das Kontakirad gefiihlvoll mit dem
Stick abschrauben.

der iible Spion ein solches unbemerkt
am Leib, werden all seine Funkspriiche
abgehért. Zudem sind alle Schauplét-

" ze mit Uberwachungskameras und

Laserbarrieren ausgestattet, die nur
den Shadownets gefdhrlich werden
kénnen.

Spunter CeL 217

Eigentlich sollte die Pandora-
Tomorrow-Episode nur ein
Add-on fiir Tom Clancy s
Splinter Cell werden. Doch die
vielen neven Elemente und
Ideen der Entwickler machten
aus dem eigentlichen Add-on
fiir den Vorgiinger ein eigen-
stiindiges Spiel.

» FAZIT[Andié Steinert

Mit Pandora Tomorrow hat es Ubisoft geschafft, auf den grandiosen

Vorgéinger noch einen drauf zu setzen. Angefangen bei den abwechs-
lungsreichen Missionen bis hin zum umfangreichen Leveldesign - hier
stimmt einfach alles. Bis auf ein paar Ausnahmen kann der Story-Modus
auch grafisch iiberzeugen. Wie auch der Vorgénger baut Pandora
Tomorrow auf dem typischen Trial-and-Error-Prinzip auf. Allerdings hat
man jetzt durch verschiedene Lésungswege deutlich mehr Freiheiten als
im Prequel. Die groBziigig verteilten Checkpoints lassen Frust, wie ihn
Xbox-Agenten zu spiiren bekamen, gar nicht erst entstehen. Besonders
gut gefillt auch der innovative Mehrspieler-Modus. Egal ob Shadownet-
Spion oder Argus-Soldner: Selten hat es so viel SpaB gemacht, seinen
Kollegen in einem ziinftigen Online bzw. Netzwerk-Gefecht auszu-

tricksen bzw. iber den Bildschirm zu jagen. Pflichtkauf!
&= NEGATIV-

o erstklassiger Mehrspieler-Modus * Trial-and-Error-Prinzip

 nervige Ladezeiten in den Levels

. © verschiedene Losungswege o stellenweise karge Texturen

{®) ALTERNATIVEN

* spannende Missionen

Titel
1 Tom Clancy's Splinter Cell
2 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
3 Forbidden Siren
PLAY DATEN
Hersteller Ubisoft
Entwickler Ubisoft
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 60 Euro
WEB-INFO: wwwisplintercell.de

Grafik 87% (B
Sound 85%

Fortgeschrittene
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Frankreichs coolster Bulle und Japans stirkster Samurai
tauschen die Rollen: Jean Reno und Takeshi Kaneshiro
machen Nobunagas Monsterarmee das Leben schwer.
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O Geteiltes Leid: Mit einer gezielten Konterattacke hat Jacques

das Monster gespalten.

,Sacre bleu” denkt sich
e — der Pariser Flic Jacques
Blanc... waren seine Tag doch bisher
gut gefiillt damit Motorrad zu fahren,
Verbrecher hochzunehmen und geniss-
lich das ein oder andere Croissant zwi-
schen die Kauleisten zu schieben. Und
nun2 Nun darf sich der groBnasige
Westeuropder auf einmal durchs Japan
des 16. Jahrhunderts schlagen...

Avustausch-Programm

Ahnlich geht es Samanosuke Akechi:
Begleitet von einem herzhaften
Liftainani  korewa” findet sich der

schwer bewaffnete Schwertschwinger
im Paris der Gegenwart wieder.
Zumindest aber kommt kein Heimweh

m///.r f.@g@j g‘y e/_/ =
O Geldst: Kisten mit wertvollem Inhalt knackt
ihr, indem ihr Schiebepuzzles meistert.

(o} Geschlchtslruchhg Im Honnoji-Tempel korﬁmt es zum gréﬂen

Showdown mit Nobunaga.

auf, er hat ndmlich bereits viele
Bekannte in der neven Stadt: Zusam-
men mit ihm ist eine Armee modriger
Zombiekrieger, stacheliger Déamonen
und grummeliger Trolle in der Stadt
der Liebe eingetroffen. Die machen es
sich umgehend in den beliebtesten
Touristenattraktionen gemiitlich — ob
Eiffelturm, Arc de Triomphe oder Notre
Dame — kein Ort ist vor ihnen sicher.

Westlern eher unbekannt sind die

jopanischen Einsatzgebiete von Jac-
ques, der Biwa-See — der Tempel von

Honnoji oder der Berg Hiei kénnten -

aber geschichistrichtiger kaum sein.
Und warum das alles? Nun, cbwohl

Obermotz Nobunaga bereits in den

beiden Vorgdngern ordentlich versem-

6 Frauenpower: Ju.cques Freundin Michelle
kémpft sich durch den frisch mutierten Zoo.

melt worden ist, regiert er nach wie vor
als Genma-Kénig und macht das feu-
dale Japan unsicher. AuBerdem ist sein
Oberforscher Guildenstern im Begriff
eine Zeitmaschine zu bauen, mit der
die Genma auch die Gegenwart (also
ihre eigene Zukunft) erobern wollen.
Ein Held allein ist zu wenig, um die
Bedrohung abzuwenden und im Team
haut sich’s einfach besser — auch wenn
Jahrhunderte zwischen den Schlégen
liegen.

Déja-vu

Wer die alten Onimushas kennt, freut
sich tiber viel Vertrautes und iber viele
Neuverungen. Altbekannt ist das
Spielprinzip: Mit verschiedenen )

. ODA NOBUNAGA

i Der Oberbose\mcht der-O‘_

- wurde und im Honnoji-Tempel
. starb. Ob er Seppuku begangen-
. hat oder de
 umkam, st
. Sicher isifh_il__!ge_g,en,_
- ihn seine beiden Na
 Toyotomi Hideyoshi und Toku-
. gawa leyasu Japan niemals.
. hatten einen kénnen.




TeStSreen |

O Wo kommt das denn her? Jacques findet sein geliebtes

Motorrad im Alten Japan wieder!

Waffen schnetzeln sich unsere Helden
durch endlose Horden von Gegnern,
saugen die Seelen besiegter Widersa-
cher ein,um ihre Ausristung damit zu
verbessern und [8sen Rétsel knapp Gber
dem Niveau der berihmiberiichtigten
MPU (Idiotentest). Neu ist dafiir der Rest:
Wo einst zwar schéne, aber auch reich-
lich starre und unflexible RenderBack-
grounds zu bewundern waren, setzt
DesignerKoriphde Keiji Inafune diesmal
auf Echizeit-3D. Das macht die Sache
flotter, flexibler und dynamischer, auch
wenn es hie und da weniger Details
% geben wird. Rundum gelungen ist die
[ neve Steuerung: Mussten die Helden der

AKESHI KANESHIRO |

Samanosukes lebendiges Vorbild ist einer von

Japans ungewdhnlichsten Schauspielern: Gebo-

ren 1973 als Sohn eines Jupaners und einer Tai-

wanesin ist Kaneshiro nicht nur in Japan, son-
dern auch in China und Taiwan GuBerst beliebt.
Seine Rollen wihlt er mit Bedacht aus und ist so
schon auch mal als besorgter Liebhaber in dem
japanischen Aids-Drama ,Kamisama mousukos-
hi dake” zu sehen. Sowohl im kommerziellen

Kino als auch in kleinen Indie-Produktionen hélt :

er sein Antflitz in die Kamera. Privat hélt sich

Kaneshiro, der flieBend Mandarin, Kanto-
nesisch, Japanisch, Taiwanesisch und

Englisch spricht, dagegen sehr be-

“deckt. Dennoch wirbt er fiir Mar-

ken wie Ericsson, Prada
oder Mitsubishi.

.“
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O Da fallt euch der Kiefer runter: Ommushu 3 blefkel eines der

besten Renderintros aller Zeiten.

Vorgdnger noch unter der hakeligen
Resident-Evil-Steverung leiden, lenkt ihr
Samanosuke und Jacques heutzutage
geschmeidig per Analog-Stick durch die
weitlaufigen Szenarios. Und dann ist da
noch der Teamwork-Aspekt: In einigen
Passagen sind unsere Helden gemein-
sam unterwegs — Jacques in der Vergan-
genheit, Samanosuke in der Gegenwart
— dann ist Zusammenarbeit Trumpf: Ako,
ein kleines Tengu-Mddchen, begleitet
beide Helden und kann durch die Zeit
reisen. Sie transportiert auf diesem Weg
Gegenstinde zwischen den beiden Re-
cken hin und her. So manches Puzzle
musst ihr erst in der Vergangenheit
=~ lssen, um in der Gegenwart einen
Vorteil davon zu haben.
Doch kann Ako mehr als das: Im
Spielverlauf findef ihr eine Vielzahl an

Westen (Haori), mit denen bekleidet
das vorlaute Démchen den Helden hilft:
Tragt sie beispielsweise modisches
Blau, saugt ihr gegnerische Seelen be-
deutend schneller ein, in unschuldigem
WeiB3 regeneriert sie dagegen eure
Energie und in Lila halbiert sie euren
Magieverbrauch bei Spezialattacken —
ist das nicht nett2 Doch kann sie die
wertvollen Kleidungsstiicke nicht sofort
anziehen: Erst miissen sie mit Eco-Spirits
aufgeladen werden. Die Suche danach
ist nicht immer einfach, lohnt sich aber:
Habt ihr alle Westen beisammen, kénnt
ihr euch Uber eine verlungerie Endse-
quenz freuen. :

Ratselhafte Kisten
Damit das derbe Gemetzel nicht lang-
weilig wird, hat Capcom fiir Abwechs-

O Malerisch: Auf der Spitze des Eiffellurmes
haben die Genma ihre Zeitmaschine aufgebaut.

0 Bonus: Noch emmultgem Durchsplelen durﬂ
ihr auch mit Heihachi ein Abenteuer erleben.

% Rt TN sl
Lo R

0] Hulbwegs onglnulgelreu Notre Dame ist der echten Kuthedrule sehr gui nuchempfunden



O Léstiges Touristenpack: Zwar haben die Genma am Arc de Triomphe ihren Foto vergessen,
dafiir haben sie aber jede Menge Waffen dabei.

lung gesorgt: RegelmdBig untferbre-
chen Knobel- oder Geschicklichkeits-
einlagen die Action: Um Kisten mit
wertvollem Inhalt zu &ffnen, muss ein
Schieberatsel gelést werden und aus
so mancher Falle entkommt ihr nur
nach einer kleinen ,Senso”-Einlage —
driickt die Tastenkombination korrekt
nach und &ffnet damit die Tir. Um nicht
ausschlieBlich mit Hieb-, Stich-, Schlags,
und Schnetzelwaffen austeilen zu mis-
sen, schlipft ihr kurzzeitig in die Haut
von Jacques Verlobter Michelle: Mit
Handgranaten und jeder Menge grof3-
kalibriger Schusswaffen ballert ihr euch
in deren Rolle durch Monsterhorden.
Zu den Standard-Zombie-Soldaten kom-
men andere bekannte Biester wie Trolle
mit groBen Keulen oder Pirouettendre-
her mit gezackten Rickenstacheln.
Auch an neue Abnormitaten hat man
gedacht: Mutierte Affen im Zoo, glib-
berige Schleimer in den Kanélen oder
lastige Flatterménner in der Luft halten
euch konsequent in Aktion.

Habt ihr Onimusha 3 nach etwa zwalf
Stunden durchgespielt, ist der Spaf noch

lange nicht vorbei: Je nach Leistung wer-
det ihr mit geheimen Szenarios, Mini-
spielchen, optionalen Kostimen oder
neven Waffen fir den néchsten Durch-
gang belohnt. Auch ein never Schwierig-
keitsgrad wird dann freigeschaltet.

Fur Blinde

Und damit waren wir bei einem der

wenigen Schwachpunkie des Spiels
angelangt: Spielt ihr im Normal-Mode,
schnetzelt ihr euch problemlos durch
90 Prozent des Spiels. Wer &fter ins
Gras beift, schaltet den Easy-Mode
frei, bei dem man selbst mit verbunde-
nen Augen Erfolge feiern kann.

Die Dicloge im Spiel sind meist eng-
lisch vertont, auf Wunsch lasst ihr euch
deutsche Untertitel anzeigen. Schade,
dass Jean Reno nur wenige Passagen
selbst spricht, meist hort man einen
englischen Synchronsprecher. Takeshi
Kaneshiro ist ganz und gar synchroni-
siert. Eigentlich schade — gerade bei
solchen Stars hatte dem Spiel eine
untertitelte  Originalfassung gut zu
Gesicht gestanden.

‘.ﬁ#(w»m |

\-w

© Besser als Tarzan: Mit seinen Distanzwaffen kann sich Jacques iiber Abgriinde schwingen.

" FAZIT | Thomas Nickel

Ein derart furioses Actionspiel ist uns bisher selten untergekommen: Die
Steuerung geht fliissig von der Hand, die Kémpfe gegen die Genma-Hor-
den bieten taktischen Freiraum und jede Menge Abwechslung und das Ver-
héltnis zwischen Spiel- und Zwischensequenzen ist hervorragend ausba-
lanciert. Die Grafik gehtrt zum besten, was man bisher auf der P$2 gese-
hen hat: Helden und Monster bestechen mit feinsten Animationen und
vielen Details, die Echtzeit-Hintergriinde stehen den gerenderten Vorgéin-
gern kaum nach und erfreuen durch groBere Flexibilitét. Musik und Sound-
effekte donnern aus euren Lautsprechern und runden den audiovisuellen
Bombast gekonnt ab. Wer allerdings hohe spielerische Anspriiche hegt,
wird etwas enttéuscht. Das Warenhandel-Feature des Vorgéingers wurde
gesirichen und die Losungen fiir die Rétsel sind eine Spur zu offensichilich.
Trotzdem: Onimusha 3 ist der kronende Héhepunkt der Samurai-Saga.

&= NEGATIV

icht allzu fordk

{®» ALTERNATIVEN

Rating
85%
82%

Test in play
10/02
05/03
06/01

2 Rygar — The Legendary Adventure
3 Onimusha Warlords

& PLAY DATEN
Genre
Hersteller
Entwickler
Erhaltlich ab
Preis
WEB-INFO: www.onimusha3.de

Capcom
9. Juli
ca. 60 Euro

378KB

Grafik 91% (PG
Sound 87%

Einsteiger | Fortgeschrittene | Profis
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TestScreen

Ein klares Muss fiir Sportspiel-Fans! Das Olympia-Komplettpaket

Di ScHONSTEN OLYMPIA-
MaskorTcHen

©O Stabhochsprung: Je mehr die Energi

Die Spiele sind ersffnet!
== Ab 28. Juni lodert das
Olympische Feuer in den heimischen
Wohnzimmern ~ sechs Wochen frither als
in Athen, dem Austragungsort der 28.
Olympischen Sommerspiele der Neuzeit,

Wéhrend man in Hellas nach wie
vor um die rechtzeitige Fertigstellung
der Sportstdtten bangt, hat Entwickler
Eurocom termingerecht gearbeitet. Im
Auftrag von Sony Computer Entertain-
ment hat das englische Softwarehaus
Athens 2004 entwickelt. Das einzige

Sam — Los Angeles 1984

Marke aufgefiillt wird, umso sicherer iiberquert der Athlet die Latte.

A

bietet 25 Disziplinen und elf Spielmodi.

VP -.
= g 1

eleiste Uber der vorgegebenen O Springreiten: Um bei dieser Disziplin eine Goldmedaille
einheimsen zu kénnen, bedarf es viel Ubung.

offizielle Olympia-Sportspiel erscheint
weltweit exklusiv fir PlayStation2.

Die Zeus-Platte, bitte!
Die Durststrecke ist vorbei: Nach dem
in die Jahre gekommenen International
Track & Field (Konami, 2000) und der
Kraut-und-Riben-Entwicklung  Sydney
2000 (Eidos, 2000) bietet Athens
2004 endlich hochkarétige Olympi-
sche Sportspiel-Kost.

Wo anfangen, wo aufhéren? Das
Olympia-Komplettpaket brilliert mit sei-

P o,

Olympioniken in Rotation.
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O Diskuswerfen: Mit dem rechten Analog-Stick versetzt man den

O Laufen: Bei deprinfewinnl man durch schnelles X- und

ner Authentizitét. Die 25 Disziplinen
finden in den ,echten”, neu erbauten
Wettkampfstétten statt. Dazu gehdren:
das Athens Olympic Stadium (14
Leichtathletik-Wettbewerbe), das Olym-
pic Aquatic Centre (vier Schwimm-Dis-
ziplinen), die Olympia Indoor Hall
(vier Turn-Disziplinen) das Markopoulo
Olympic Equestrian Centre (Springrei-
ten), das Markopoulo Olympic Shoo-
ting Centre ‘(Tontaubenschieffen) oder
die Nikaia Olympic Weightlifting Hall
(Gewichtheben).

Kreistasten-Driicken an Geschwindigkeit.




EXKLUSIV! 16 SEITEN OLYMPIA-POWER

Dieser play-Ausgabe liegt das Extra-Heft ,Athens 2004 - Das offizielle Spiel zu den Olympischen
Spielen” bei. Auf 16 Seiten werden alle 25 Disziplinen sowie jeder einzelne Spielmodus ausfiihrlich
beschrieben. Obendrein gibt's noch jede Menge Infos rund um Olympia. Viel SpaBl beim Lesen!

Fir das BogenschieBen wurde das
antike Panathenéen-Stadion (330 v.
Chr.) originalgetreu nachempfunden.
Ein Fauxpas ist den Machern beim
KugelstoBen unterlaufen: Das Ereignis
wird nicht vor historischer Kulisse in
Olympia, sondern im Athens Olympic
Stadium ausgetragen.

Perfekt im Griff

Ein aussichtsreicher Anwirter auf Olym-
pisches Gold ist die eingdngige Steuve-
rung. Die auszufihrenden Aktionen ori-
entieren sich in erster Linie an den Bewe-
gungstechniken der Olympioniken bei
den jeweiligen Disziplinen. Ein Para-
debeispiel ist das Diskuswerfen: Die
Rotationen des Athleten werden durch
immer schnellere Kreisbewegungen mit
dem rechten Analog-Stick simuliert.

Joypad-Akrobatik bestimmt hingegen
das Bodenturnen der Herren. Wahrend
man fir die Sprungphasen den X- und
den Kreisbutton maltrétiert, fihrt man
die Figuren (Salto, Handstand, Schere]
durch rhythmisches Dricken der vier
Symbol-Tasten aus.

Langatmig gestalten sich die Schwimm-
Disziplinen 100 m Brust, 100 m Frei-
stil, 100 m Riicken und 100 m Schmet-
terling. Leider verfiigen alle vier Was-
sersportarten iiber dieselbe einféltige
Steuerung — mit X und Kreis gleitet ihr
durchs Wasser, wdhrend ihr mit L1 in
regelmaBigen Abstdnden Luft holt.

Bogenschieﬁen: Insbesondere der Seitenwind muss beim
Anvisieren der Zielscheibe einkalkuliert werden.

O Speerwerfen: Neben der Anlaufgeschwindigkeit ist der Abwurf-

winkel von maBgebender Entscheidung.

Aber die Mischung macht's letzten
Endes aus: Das ausgewogene Verhalt-
nis von Disziplinen, die entweder
durch Kraftaufwand oder Geschicklich-
keit gemeistert werden, beférdern
Athens 2004 in diesem Punkt in den
Videospiele-Olymp.

Die Kehrseite der Medaille
Fir routinierte PS2-Sportskanonen
stellt der seichte Schwierigkeitsgrad
zugegebenermafBen keine Herausfor-
derung dar. Nach wenigen Probe-
durchgéngen riicken somit Olympi-
sches Edelmetall, ein never Olympi-
scher Rekord oder gar ein Weltrekord
in greifbare Néhe. Eine Aufteilung in
mehrere Schwierigkeitsstufen wdre
wiinschenswert gewesen.

Auch bei der Prasentation muss sich
Athens 2004 Kritik gefallen lassen. We-
der gibt es eine stimmungsvolle Er&ff-
nungszeremonie, noch werden bei den
Siegerehrungen die Nationalhymnen
eingespielt. Leider kommt auch bei den
Leichtathletik-Wettbewerben im 72.000
Besucher fassenden Athens Olympic
Stadium keine rechte Stimmung auf.

Dafiir stehen enorm viele Spielmodi
zur Auswahl. Alleine schon der Punkt
+Wettkémpfe” beinhaltet acht Veran-
staltungen. Hier zéhlen der Zehnkampf
der Manner, der Siebenkampf der
Fraven und der Sieger-Modus (alle
Sportarten miissen absolviert werden)

zu den absoluten Highlights. Von sei-
ner unterhaltsamsten Seite prdsentiert
sich das Spiel als Arcade-Version. Im
Party-Modus meistert man 100 m,
200 m, 400 m, Weitsprung, Drei-
sprung, Stabhochsprung, Bodenturnen
und Sprung mit der Tanzmatte, bei
Timingfehlern wird aufgrund der ver-
einfachten Steuerung ein Auge zuge-
driickt. H

» FAZIT | Dirk Gemeinhardt

Athens 2004 hat sich seinen Platz auf dem Siegerpodest redlich verdient.
Die iiberwaltigende Kombination aus elf Spielmodi fiir ein bis vier Kon-
soleros und 25 Disziplinen ldsst PS2-Sporflerherzen hdher schlagen. Ein
Extralob verdienen hierbei die ausgekliigelten Kontroll-Schemata. Dadurch
fesseln sogar komplexe Disziplinen wie das Ring-Turnen der Ménner ans
Joypad. Gradfisch jedoch ist ,nur” Mittelklasse geboten. Trotz der maB-
stabsgetreven Polygon-Nachbauten der Wettkampfstétten vermitteln die
Umgebungen mancherorts kaum Wettkampfflair. Schier unerklarlich ist,
dass sich die einen Athleten geschmeidig, die anderen wiederum stocksteif
bewegen. Ddfiir sticht sofort die Darstelling der ménnlichen und
weiblichen Olympioniken aus den 64 wiihlbaren Nationen ins Auge. Nicht
zuletzt zeugen die Kommentare der ZDF-Trios Wolf-Dieter Poschmann,
Kristin Otto und Thomas Wark von Sachkompetenz. Zugreifen!

25 Disziplinen » zu viele Laufwetthewerbe

» geniale Steuerung * keine Nationalhymnen

e abwechslungsreiche Spielmodi  zwiespaltige Prasentation

®' ALTERNATIVEN

(=) PLAY DATEN

Titel Test in play
1 International Track & Field
2 Sydney 2000 65% 10/00
3 Salt Lake City 2002 54% 03/02

Genre
Hersteller
Entwickler

Sportspiel
Sony
Eurocom

Erhéltlich ab sofort

ca. 60 Euro

RATING (PROZENT)

T Grafik 80%
Sound 81%
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Skeet-SchieBen: Das Zielen auf die Ton-
tauben wurde super umgesetzt.

<) i-Disziplinen: RegelmdBig muss
mit dem L1-Button Luft geholt werden.

Besondere AuszE|Lhntm

Einsteiger | Fortgeschrittene
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TestScreen

Der Fium zum Spiet?

muss Captain Willard (Martin
Sheen) den durchgedrehten
Colonel Kurtz (Marlon Brando)
finden und eliminieren. Kurtz
hiilt sich in Kambodscha ver-
steckt und liisst sich dort von
seinien Soldaten wie ein Gott
feiern. Im Spiel ist es ein Viet-
cong-General, der in den
Kriegswirren seinen Verstand
verloren hat. Die aufgespiefiten
Kapfe vor dem Fort dieses
Generals haben sich die Ent-
wickler wohl bei Coppola abge-
schaut,

o)

I
2D Il L
Nam ‘67

—

LLSH

Harter als der Rest? Eidos’ brutaler Vietham-Shooter
spaltet die Videospieler-Szene!

rvi:er heilshocuf ,Hard”
farbenfrohen Acid-Trip frei.

Selten hat ein Video-

— = spiel bereits im Vorfeld
die Gemiiter von VideospielRedakfeuren
so sehr erhitzt wie Shellshock: Nam’'67
von Eidos Interactive. Die Frage, ob sich
nun der Vietnamkrieg besser oder
schlechter als Vorlage fiir ein Videospiel
eignet als andere Kriege, empfinden wir
jedoch als Heuchelei! Kein Krieg wurde
je in einem Geschichtsbuch als ,fair”
oder ,moralisch akzeptabel” beschrie-
ben, geschweige denn als ,noch schreck-
licher” oder ,weniger brutal” als ein
anderer hingestellt. Fakt ist: Jeder Krieg ist

durchspiel

t, schaltet den

-
Hey... New guy.,. Come!

et BETY, |

©O Gelungen: Die Grafikengine von Shellshock leistet bei der Darstel-

lung des Dschungels ganze Arbeit.

grausam und jede kriegerische Auseinan-
dersetzung verletzt die Rechte von vielen
unschuldigen Menschen. Trotz der feilwei-
se erschreckenden Gewaltdarstellungen
in Shellshock haben wir uns entschlossen,
euch den Test des derben Shooters nicht
vorzuenthalten!

Waffen und Sprengfallen

Mit Shellshock: Nam’67 versucht Eidos
einen gewagten Spagat zwischen kom-
promissloser Action und realistischer Dar-
stellung der Graueltaten, die sich in Viet
nam auf Seiten beider Kriegsparteien

ereignet haben. Als junger Rekrut werdet
ihr im Jahr 1967 zu einer kleinen Einheit
mitten in den viemnamesischen Dschungel
abkommandiert. Wahrend der ersten
Mission erlernt ihr die Steuerung, ihr bt
ein, wie ihr schieft, Handgranaten ein-
setzt und Sprengfallen entscharf:.

Beim Gebrauch der zahlreichen Waf-
fen sollle man sich schnell angewshnen,
die Feverrate mit einem Druck auf den lin-
ken Analog-Stick von ,Autofever” auf
LSalve” umzuschalten. Das erhoht die
Trefferrate und spart Munition. Geht euch
im Gefecht die Munition aus, greift ihr
euch einfach die Waffe eines Gefallenen.
Dabei kénnt ihr auch auf das reichhallige
Arsenal der Vietcong-Streitkréifte zuriick-
greifen.

Das Enischérfen der tédlichen Spreng-
fallen stellt sich als Geschicklichkeitsauf-
gabe dar. Habt ihr eine so genannte Boo-
bytrap entdeckt, néhert ihr euch dem
Zinder zundchst vorsichtig. Dann wird

i

Hoy maybo youd iiko a pass fo
of thoso Iovely 1ochi Iadios?

iy y e 4 » J ; d O Kriimerseele: Im Camp tabscht ihr ndene
© Ballistik: Der eingeblendete Bogen hilft beim Zielen mit den Handgranaten, Items bei Deuce gegen hilfreiche Goodies ein.
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“eine chge
; im Display
2 cngezelgt Jetzt misst ihr inner-
halb eines knappen Zeitlimits mit dem D-
Pad eine kurze Tasten-Kombination einge-
ben. Gelingt die Aktion, ist die Falle ent-
scharft und ihr konnt  ungehindert
passieren — wenn nicht, reif}t euch die fol
gende Explosion unter Umsténden die
GliedmafBen vom Polygon-Kérper.

Kriegsverbrechen inklusive?

Schon in der zweiten Mission offenbart
Shellshock: Nam’67 seinen unverblimten
Umgang mit den grausamen Kriegsver-
brechen. Als ihr beispielsweise mit eurer
Einheit ein kleines Dorf erreicht, erhaltet
ihr von eurem LT (Leutnani] den Befehl, in
Heuhaufen nach versteckten Waffen des
Vietcong zu suchen und die Dorfbewoh-
ner im Zentrum zusammenzutreiben.
Plotzlich versucht einer der Einheimischen
zu fliehen und ihr misst ihn stoppen.
Ersffnet ihr nun fatalerweise das Feuer,
statt dem Flichtling einfach nur den Weg
abzuschneiden, gehen eure Kameraden
davon aus, dass ihr einen der Reisbauvern

TestScreen

2190

ickler bei , Apocalypse Now” abgeschaut.

bewaffnet wahnt und erschieffen kurzer-
hand alle Dorfbewohner.

Die Missionsziele sind durchaus
abwechslungsreich. Von der Aufklérung
iiber das Stirmen feindlicher Stellungen
und das Sprengen gegnerischer Tunnel
und schwerer Avrfillerie erledigt ever Zug
alles, was der General im Basecamp
befiehlt. Wenn ihr schlieBlich zu den Spe-
cial Forces berufen werdet, gesellen sich
geheime Schleich-Einsdtze hinter den
feindlichen Linien zu den Aufgaben. Auf
dem Weg zu den Einsatzzielen dominie-
ren jedoch die Fevergefechte. |hr ballert
euch durch dichte Dschungelabschnitte,
réumt weitléufige Ebenen und Reisfelder
und reichert die Luft dabei mit hinrei-
chend Blei an.

Kein Kinderspiel!

Besonders die Zwischensequenzen wer-
den an den Nerven weniger hart gesotte-
ner Spieler zehren. In einigen dieser
Kurzfilme werdet ihr Zeuge grausamer
Hinrichtungen oder Verstimmelungen.
Damit haben die Entwickler aus den
holléindischen Guerrilla-Studios tatsdch-

O Kriegsverbrecher: Der durchgeknallte General Diem spielt eine besondere Rolle.

aber: Die aufgespieBiten Kdpfe haben

GescHmACKLOSE TROPHAEN!

Bei toten Soldaten und in den
feindlichen Camps findet ifr oft
persinliche Dinge oder die Hun-
demarken der Vietcong. Die
konnt ihr im Basis-Camp bei
Devce” gegen Pillen fiir mehr
Ausdaver oder eine ruhige Hand
beim Zielen mif dem Scharf-
schiitzengewer eintauschen.
AuBerdem bekommt ihr bei
Deuce eine Erlaubnis zum Ver-
lassen des Lagers. Wozu? Fiir
ein Schiiferstiindchen bei den
Prostituierten auflerhalb des
Camps.

© Bombenteppich: Die angeforderte Luftunter-
stiitzung rdumt diese Ebene mit Napalm.

lich Wort gehalten und haben die Ein-
driicke ihrer monatelangen Recherche,
bei denen ibrigens auch so ziemlich alle
Vietnamkriegs-Filme als Anschavungsma-
terial dienten, ungeschént ins Spiel einge-
baut. Ob das nun tatséchlich Spaf3
macht, muss jeder volljghrige Zocker fir
sich selbst entscheiden. Kurz vor Redakti-
onsschluss wurde bekannt, dass das
Spiel nur volljghrigen Zockern zugestan-
den wird. Die einzig richtige Entschei-
dung, wie wir finden. B

@ FAZIT | Marc Kirzeder

Keine Frage: An einigen Stellen fordert euch Shellshock: Nam ‘67 ein ge-
sundes Nervenkostim ab. Abgesehen davon bietet Eidos’ Vieam-Shooter
geradlinige Action vor dem Hintergrund des Viemamkrieges. Die Shoot-outs
sind dank intensiver Soundkulisse sehr spannend inszeniert und erinnern
zum Teil an Vielnam-Filme. Die grafische Umsetzung des Dschungels ist den
Entwicklern ausgesprochen gut gelungen, auch wenn bei den Massen-
schlachten die Bildwiederholungsrate schon mal ein wenig einbricht. Ein-
ziger wirklicher Kritikpunkt ist die enorm kurze Spieldauer. Nach nur knapp
sieben Stunden sahen wir ersimals den Abspann. Wer angesichts einer
redlistischen Darstellung von abgefrennten Képfen und zerfetzten Kérpern
weiche Knie bekommt, sollte einen groBen Bogen um Shellshock machen.
Hart gesottene bekommen einen kurzweiligen Shooter, der sich zumindest
in den Zwischensequenzen nahe an der Grenze des Eriréiglichen bewegt.

POSITIV &= NEGATIV
* knallharte Action * wenig Abwechslung

o (iberzeugende Grafik  sehr brutal
e erschreckend authentisch e viel zu kurz

{®» ALTERNATIVEN
Titel

1 Conflict Desert Storm

2 SOCOM 2:U.5. Navy SEALs

3 The Suffering

{® PLAY DATEN
Genre

Hersteller
Entwickler

Erhaltlich ab

Preis

Test in play ‘
10/03
04/04

Rating
85%
85%

Action

Eidos Interactive
Guerrilla

2. Juli

ca, 60 Euro

RATING (PROZENT)
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Besondere Auszeichnungen: D
mm | Grafik 84% |

Sound 81%
Eﬁﬂl

Einsteiger | Fortgeschrittene
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Statt euer Recht auf Bildung wahrzunehmen,
k@ampft ihr ums nackte Uberleben. | /

Nein, bitte nicht ... Haben Sie Mitleid ...! Nein! Nicht
noch mehr Spritzen! Das brennt so ... Neeeeinn ...

© Versuchskaninchen: Schon nach wenigen Spielminui’en ihr

auf das erste Opfer grausamer Experimente.

Wdhrend alle Horror-
e freaks mit einer PS2 im
Wohnzimmer dem Konami-Schocker
Silent Hill 4 entgegenfiebern, leckt sich
die Nintendo-Fraktion nach dem Zom-
biefest Resident Evil 4 die Finger.
Abseits der beiden Gruselgréfien hat
sich mit Ataris Obscure ein relativ unbe-
kannter Genre-AuBenseiter angeschli-
chen. Der will mit Zweispieler-Modus
und ungewohntem Highschool-Setting
frischen Wind in die leicht angestaubte
Survival-Horror-Thematik bringen.

1 . d
© Sportfreunde Stiller: Independent-Musik aus Miinchen.

In Obscure dréhnen die Songs mehr oder minder bekannter
Punk- und Rockbands aus den Boxen. Nachfolgend findet ihr
eine Liste der enthaltenen Lizenziracks:

® Sum 41, ,Still waiting”

® Sportfreunde Stiller, , Wir kommen (Was hier los ist)”
e Span, ,Don't think the way they do”

* Da Wholeenchilada, ,Supersonica”
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Immer an der Wand lng Die ekligen Héllenmonster schleichen

sich auch von oben an den ahnungslosen Spieler heran.

Der grine Davmen

An der Leafmore-Highschool ist der Teu-
fel los: Immer wieder sorgen Meldun-
gen uber verschwundene Mitschiler fir
Aufregung - nun hat es auch Sportska-
none und Médchenschwarm Kenny
Matthews erwischi. Als der Basketball-
fan nach ein paar Ubungswirfen nicht
nach Hause kommt, entschlieft sich sei-
ne Clique kurzerhand zum Reftungsver-
such. Das obskure Abenteuer startet ihr
als einer von drei wihlbaren Charakter-
kdpfen, im Laufe des Spiels sammelt ihr

O Aufféllig: Ein leuchtender Computerbildschirm garantiert meist wertvolle Story-Informationen.

aber noch zwei weitere Mitstreiter ein.
Jeder Digi-Penndler hat dabei besonde-
re Eigenschaften, die ihr bei der Wahl
im Hinterkopf behalten solltet: Nach-
wuchsreporter Josh weist euch auf wich-
tige Level-Utensilien hin, die robuste
Schénheit Ashley schwingt den Base-
ballschléger ganz besonders effizient
gegen matschige Monsterriiben.

Nur wer takfisch geschickt zwischen
den finf Helden wechselt, meistert die
kniffligen Spielsituationen und kommt
schlieBlich hinter die Zusammenhénge




TestScreen

=

verbindet einfach die richtigen Stromleitungen.

zwischen vermissten Studenten, bizar-
ren Experimenten machthungriger Wis-
senschaftler und dem Auftauchen der
pflanzendhnlichen Meuchelmonster.

Terror-Team

Um von der unmenschlichen Feindes-
schar nicht binnen Sekunden iber-
mannt zu werden, fordert ihr per
Knopfdruck ‘den Mannschaftskamera-
den eurer Wahl zum Aufbruch. Die
CPU reagiert dabei erfreulich souve-
ran: Vollig selbstandig ballert ever
Sidekick auf angreifende Polygon-
Mutanten oder hdlt euch den Riicken
frei, wdhrend ihr ein widerspenstiges
Tiirschloss knackt. Das Salz in der Hor-
ror-Suppe ist jedoch die gesellige Team-
Option: Einen zweiten Spieler inklusive
Pad vorausgesetzt, 18st ihr im Dueft
Genre-typische Rétsel. Ihr spirt wichti-
ge Dokumente auf und flichtet vor den
geifernden Bio-Bésewichtern um euer
Bildschirmleben. Gliicklicherweise kénnt
ihr jederzeit euren Protagonisten wech-
seln, musst dafir aber unter Umsténden
die laufende Spielsituation abbrechen.
Doch aufgepasst: Ein bereits dahinge-
schiedenes Teammitglied kann mit kei-
nem Medikit - und sei es noch so stark
— ins Leben zuriickgeholt werden. Ihr

O Standard: Dieses Rétsel nétigt euch kaum Himschmalz ab -

solltet also nicht bis zur allerletzten
Sekunde warten, bis ihr einen ange-
schlagenen Schiitzling heilt.

Die Reise in die Abgriinde des staatli-
chen Lehrsystems prasentiert sich auf
durchgehend hohem Technik-Niveau:
Stimmungsvolle Grafikeffekie wie einfal-
lendes Sonnenlicht und dister wabernde
Nebelwolken sorgen fiir eine zinftige
Génsehaut auf Spielerarmen, zudem
hauchen interakfive Levelrequisiten und
zerstorbare Glasobjekte dem Obscure-
Silberling eine Menge (untotes] Leben
ein. Als besonderes Schmankerl darf
sich der geneigte PAL-User iber eine
wirklich gelungene Synchronisation freu-
en — eine talentierte Sprecherriege bringt
das Spannungsfeld zwischen jugendli-
cher Unbekiimmertheit und ungléubigem
Entsetzen Uberzeugend riber.

Kinderchor

Uberhaupt wird fir die Ohren einiges
geboten: Wahrend euch im Intro kna-
ckiger Fun-Punkrock entgegendrohnt,
sorgt eine d&uBerst atmosphdrische
Soundkulisse fiir Schreckmomente im
Minutentakt. Wenn dann auch noch
ein omindser Kinderchor zum sakral-
unheimlichen Kirchengesang ansetzt
und euch auf die folgenden Bildschirm-

O Finster war’s: Nach Sonnenuntergang seid ihr auf ever groBles Waffenarsenal angewiesen.

O Verzerrt: Genre-typisch bietet euch der virtuelle Kameramann
gelegentlich ungewdhnliche Blickwinkel.

BEGRIFFSVERWIRRUNG

e T et
So mancher Leser wird den
Teenie-Terror vielleicht mit
dem lautmalerischen Titel
Mortifilia in Verbindung brin-
gen. Und das ist gar nicht mal
falsch, denn in den USA wird
Obscure wirklich unter diesem
anderen Namen firmieren.
Doch ob nun Mortifilia oder
Obscure: Beide Versionen sind
absolut inhaltsgleich.

TECHNISOHER RAT DES KONGRESSES
Sehr geehrte Herren,

im Anschluss an die Konferenz in Seattle,
auf der: lhre Publikationen und insbesondere
Ihre chrift mit dem Titel “Ewiges Leben jst
moglich” heftig diskutiert wurden, haben die
Experten Ihre Forschungsarbelten untersucht.
€5 herrschte allgemeine Einigkeit, dass der
Eimsatz Ihrer Kenntnisse nicht kontrolliert

O Briefe aus Jerusalem: Unauffillige Textdo-
kumente enthiillen die schreckliche Wahrheit.

schrecken vorbereitet, werdet ihr fiir
einen nervenstarken Mitspieler mehr
als dankbar sein. M

’_‘ FAZIT | Wolf Speer

Obscure ist aus allen Zutaten gemacht, die ein rundum gelungenes Horror-
Erlebnis braucht: Technisch gibt sich der Atari-Silberling keine BlsBe, dank
intuitiver Bedienung verbuchen auch Anfénger schnell erste Erfolge. Die
Idee, nicht mehr linger mutterseelenallein durch finstere Texturgéinge
schleichen zu miissen, ist schlichtweg grandios. Vom Zweispieler-Modus
abgesehen fehlt jedoch der entscheidende Funke Genidalitét: Zu langsam
kommt die (nicht sehr originelle] Story in Fahrt, zu altbacken und aus-
gelutscht wirken viele Spielsituationen, die zwischen euch und dem furiosen
Ende stehen. Zudem ist die Netto-Gesamt-Spielzeit mit rund sechs Stunden
beunruhigend kurz ausgefallen. Trotz der Kritikpunkte erwartet euch ein
durchdachtes, iiberzeugend présentiertes Schavermérchen, das viele
Gruselfans finden wird. An den Schockerkdnig Silent Hill 3 reicht es
allerdings nicht heran.

POSITIV
» erfrischender Zweispieler-Modus
e gelungene Lokalisierung
® interaktive Levelumgebung

NEGAT
e altbackene Ratsel
» geringer spielerischer Umfang
« Story nicht sonderlich originell

® ALTERNATIVEN

Titel Test in play
1 Silent Hill 3
2 Project Zero II: Crimson Butterfly 85% 05/04
3 Resident Evil Outbreak 81% 06/04

{®» PLAY DATEN

Genre

Hersteller

Entwickler

Erhdltlich ab

Preis

WEB-INFO: www.obscure-game.com

Survival-Horror
Atari
Hydravision
sofort

ca. 60 Euro

RATING (PROZENT)

Grafik 82%
Sound 84%

Einsteiger | Fortgeschrittene | Profis
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MinispIELE

Es ist nicht zwingend notwen-
dig, alle Ziele eines Levels zu
erfiillen, um ihn abschliefen zv
kénnen. Wer allerdings alle
Aufgaben erfiillt, wird mit
Boni in Form von Minispielchen
belohnt. Ahnlich wie in der
Heldenzeit (siehe Kasten) geht
ihr bei den Spielchen mit einem
Charakter auf Punktejagd.

Kaum sind Shrek und
e = seine Braut Fiona von
ihrer Hochzeitsreise zuriick, steht auch
schon der néchste grofie Trip an. Fionas
Eltern, K6nig und Kénigin des Reiches
#Weit, weit, weg”, wollen den neuen
Schwiegersohn unter die Lupe nehmen.

Ganz und gar nicht erbaut sind die
Brauteltern von der Tatsache, dass ihre
Tochter mif einem Oger verheiratet ist,
und jetzt noch dazu selbst als grofier
griner Oger das Land unsicher macht.
Doch das eigentliche Problem liegt wo-
anders: Wurde das Téchterchen doch
bereits einige Monde zuvor Prinz Char-
ming als Braut versprochen. Also:
Shrek muss weg! Kurzerhand wird ein

7 R
O Die Hishner sind los: Damit Fat Boy seinen G&
Hishnchen servieren kann, miisst ihr die Biester fir ihn einfangen.

90 | play THE PLAYSTATION = August 2004

seinen Freunden stellt er sich der Gefahr.

ST

=

O Ach du Schreck: Hier kann nur der Esel mit seinen kréftigen Hufen helfen.

Aufiragskiller engagiert, um das kleine
,groBe” Problem aus der Welt zu
schaffen.

Heldengetimmel

Bei der Story von Shrek 2 hélt sich
Entwickler Luxoflux (u.a. True Crime:
Streets of L.A.) akribisch an die Ge-
schehnisse des gleichnamigen Dream-
Works-Blockbusters. Bei der Wahl der
locations haben es sich die Program-
mierer aber nicht nehmen lassen,
neben den aus dem Film bekannten
Schauplétzen noch weitere ins Spiel
einzubavuen. Insgesamt durchquert ihr
elf Levels, von denen vier nicht aus dem
Film stammen. In klassischer Action-

iy
sten frisches

Adventure-Manier stehen in jedem Ab-
schnitt andere Aufiréige an.

Die erste Aufgabe: Im heimischen
Sumpf misst ihr Marschverpflegung fisr
die anstehende Reise beschaffen. Die
Suche nach den achtzehn herrlich
leckeren Schneckenaugdpfeln miisst ihr
glicklicherweise nicht alleine antreten.

Das Besondere an Shrek 2 ist ndm-
lich, dass ihr bei Problemen nicht nur
auf euch gestellt seid. Statt nur eines
Helden habt ihr gleich vier unter Kon-
trolle. Stevern kénnt ihr allerdings nur
einen davon. Die CPU ibernimmt die
anderen drei, es sei denn, ihr habt ein
Multitap und drei Freunde als Verstér-
kung neben euch. Einzelspieler wech-

© Puss in Boots: Erst wenn der Gestiefelte Kater besiegt ist,
schlieBt er sich euch an.




TestScreen

HERO-TIME DI ZEIT IST REIF FUR EINEN HELDEN

Zwar seid ihr groBtenteils als Quartett unterwegs, einige Bedrohungen kénnen allerdings nur von einem bestimmten Helden gemeistert werden. In der

-

Véglein zum Tréllern bringen bis sie platzen.

z A
© Verfolgung: Esel und seine Freundin, der
Drache aus dem ersten Film, befreien Fiona.

so genannten Heldenzeit springt ein Charakter (welcher das ist, bestimmt das Drehbuch) der Truppe in die Bresche und stellt sich der Herausforderung.

© Tomatig: Der Lebkuchenmann muss den
Wassereimer der drei Schweinchen finden.

seln mit dem L1- oder R1-Button belie-
big oft zwischen den Charakteren hin
und her. Mit welchen der zehn spielba-
ren Mérchenfiguren ihr unterwegs seid,
liegt jedoch nicht in eurer Hand. Die
Auswahl der Helden bestimmt das
Drehbuch fir jedes Level neu.

Vier gewinnt

Der Wechsel zwischen den Charakte-
ren ist bitter ndtig, denn jeder von
ihnen verfiigt Gber eine besondere
Fahigkeit, von der ihr Gebrauch

machen misst, um die Aufgaben l8sen
zu kénnen. Beispielsweise fritt der
groBmdaulige Esel mit seinen kraftigen
Hinterhufen spielend leicht verschlosse-
ne Tore entzwei. Kraftig sind die
schmackhaften Beinchen vom Lebku-

©O Haarige Angelegenheit: Unser Wolf hat
genauso einen buschigen Schwanz.

chenmann zwar nicht, dafir kann der
SiiBe Kekse verstreuen und damit Tiere
und Feinde anlocken. Apropos Feinde:
Das Quartett bekommt es auf seiner
Reise mit allerhand fiesem Lumpenpack
zu tun. Zum Gliick kénnen die vier
ordentlich austeilen. Dank einfacher
Steverung fallen die Kémpfe sehr sim-
pel aus: Durch mehrmaliges Dricken
des Viereck-Buttons ruft ihr die drei
Angriffsphasen der Helden ab und
haut dem Feindesgesindel die Hucke
voll. Mit diversen Zaubertrénken und
Upgrades lassen sich die Leistungen
der Charaktere zudem aufleveln.

Starbesetzung
Technisch macht Shrek 2 eine gute
Figur: Die unterschiedlichen Areale

© Angst und Schrecken: Hie und da machen
euch geféhrliche Monster das Leben schwer.

© Hmm Kekse: Von den leckeren Plétzchen aus Lebkuchenmanns Tasche lassen sich Feinde
gerne eine Weile ablenken. Umso besser fiir unsere Freunde.

- POSITIV

iberzeugen durch hiibsche Texturen,
besonders die Animationen der Mér-
chenfiguren sehen hervorragend aus.
Auch bei der Lokalisierung hat Herstel-
ler Activision weder Kosten noch
Mihen gescheut. Anders als in den
USA traten hierzulande die Original-
sprecher des Films vor das Mikrofon.
Fir den guten Ton im Mdarchenland
sorgen demnach Schwarzwaldklinik-
Doktor Sascha Hehn (Shrek), Samstag-
Nacht-Ulknudel Esther Schweins (Prin-
zessin Fiona) sowie die Eddie-Murphy-
Synchronstimme Randolf Kronberg als
Spriiche klopfender Esel. B

®  FAZIT| Andié Steinert
Dass Filmumsetzungen gern mal in die Hose gehen, ist bekannt. Dass es

auch anders geht, zeigt der Lizenztitel Shrek 2. Auf technischer Seite gléinzt
das Oger-Abenteuer mit lupenreiner Optik, liebevoll gestalteten Texturen
und klasse Animationen. Nicht ganz opfimal féllt dagegen die KI der CPU-
Sidekicks aus: So schlagen sie erst zu, wenn der menschliche Held zur
Attacke bldst oder wenn sie durch Schléige der Gegner ,gewecki” werden.
Auch die Missionsziele wiederholen sich im Verlauf des Spiels stindig, auch
wenn sie sich hinter verschiedenen Fassaden verstecken. Richtig gut
gelungen sind die Zwischensequenzen. Fazit: Shrek 2 ist ein gefundenes
Fressen fir jiingere Zocker, die einige Tage mit dem griinen Ungehever ihre
Freude haben werden. Alteren Semestern reichen sechs bis sieben Stunden
Spielzeit, um sich das viel zu kurz geratene Ende zu Gemiite zu fihren.
Shrek-Fans und Multitap-Besitzer kénnen bedenkenlos zugreifen.

&= NEGATIV

® zu kurz

* Mehrspieler-Gaudi

 klasse Charakteranimationen e Sidekick-KI nicht optimal

* witzige Zwischensequenzen = Aufgaben wiederholen sich

{®» ALTERNATIVEN

Titel Test in play
1 Gauntlet: Dark Legacy
2 Findet Nemo 72% 01/04
3 Shrek Super Party 69% 06/03

¥ PLAY DATEN
Genre Action-Adventure
Hersteller Activision
Entwickler Luxoflux
Erhéltlich ab ab sofort
Preis ca. 60 Euro

DR 5
Grafik 78%
Sound 74%

Einsteiger | Fortgeschrittene

73
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RATING (PROZENT)
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Zuriick in , The World”: Die Geschichte um Kite und seinen kematdsen
Kumpel Orca hat noch lange kein Ende gefunden.

Das FLAGGENRENNEN

R

DATEN-
i entzua 1K

-Kinig &

- Uhd dasiy
Die neve Version von , The ;
World” wartet mit dem Flag-
genrennen auf. Grunties
konnte man bereits im Vor-
ganger ziichten. Wer jetzt
aber alle drei Grunty-Typen
einer Stadt grofigezogen hat,
kann fortan an den Flaggen-
rennen der jeweiligen Metro-
pole teilnehmen. Als Beloh-
nung gibt's die Stadt-Fahne.

.hack ist ein riesiges
— = Universum zum Eintau-
chen und Wohlfihlen. Wer Gefallen fin-
det an MMORPGs (Massively Multiplay-
er Online Role Playing Games), der ist
bei der .hack-Reihe genau an der richti-
gen Stelle. .hack gaukelt euch némlich
eine solche Spielerfahrung vor, obwohl
ihr gar nicht online seid. Und doch ist
das .hack-Universum viel mehr als der
gelungene Fake eines MMORPGs. Wer
in den vollen Genuss der .hack-Saga

i ' !
Lk, 1
== BlackR o s o m—

2 [P e—
1630

4
| tzebitze Na—
T L P ——.

(2]

5 Ty

b2 1
-)&p\l \\l\iﬁ's.
Effekte begleitet.
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O Abwarten und Tee trinken: Erst wenn der Schutz der Monster
gebrochen ist, kann Kite den méchfigen Datenentzug ausfihren.

s T

© Grafische Untermalung: Jeder Zauber wird durch andere visuelle

gelangen méchte, muss sich neben dem
Spiel noch mit .hack//Sign befassen,
einer 26-4eiligen Anime TV-Serie, die
vor .hack//Infection spielt. Daneben ist
auch .hack//Liminality, eine vierteilige
OVA, die etwa gleichzeitig mit Infection
startet, wichtig zum vollen Versténdnis.
Obendrein gibt's auch noch Comics,
die sich ebenso in das Universum ein-
gliedern.

Die .hack-Saga wurde von vornehe-
rein auf vier Teile angelegt (.hack//-

full meine LP aufl

9

'& Pir0 s e
T\ [P ee—

= liistral

7%
...........« ¢
h !

O Fast wie in echt: Die Spriiche, die euch eure Team-Kollegen
zuwerfen, werden oft mit einem Smiley verstérkt.

Infection, .hack//Mutation, .hack//-
QOutbreak und .hack//Quarantine).
Deshalb knipft die Story von Mutation
auch direkt an den Plot von Infection
an.

Nichts geht verloren

Wer den ersten Teil komplett gemeistert
hat, kann seinen Spielstand importie-
ren. Somit gehen keine mihselig einge-
sammelten oder getauschten ltems,
Ristungen oder Waffen sausen. Den

“=Taste: Ausrystung wechseln.
~-Taste: Status einsehen.

O Umkleidekabine: Wenn ihr euch neu ausriistet, werden die Werte,

in denen ihr euch verbessert, griin dargestellt.
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O Ava! Die nchhge elementare Attacke erzielt die meisten Schadenspunkte.

Level eures Charakters ibernehmt ihr
natiirlich ebenfalls.

Wer erst mit dem zweiten Teil in die
Saga einsteigt und deshalb nicht Gber
einen Speicherstand verfiigt, beginnt
automatisch mit einem Level-30-Charak-
ter. Klingt zwar toll, ist es aber nicht
wirklich. Bevor man ndmlich dem
eigentlichen Spielverlauf folgen kann,
muss man erst einmal ein paar Stunden
lang stupide aufleveln. Erst danach hat
man die nétige ,Power”, um dem Plot
zu folgen. Das Intro gibt einen kurzen
Uberblick dariiber, was sich im Prequel
zugetragen hat.

Update

Kite wurde von seinem Kumpel Yasuhi-
ko Uberredet, ins Online-Rollenspiel
.The World” einzusteigen. Gesagt,
getan. Allerdings ist Yasuhiko bei der
ersten gemeinsamen Partie aus uner-
findlichen Griinden ins Koma gefallen.
Diese Angelegenheit musste geklért
werden und so hat sich Kite erneut ins
Spiel eingeloggt, um dem dubiosen
Vorfall auf den Grund zu gehen. Yasu-
hiko ist kein Einzelfall gewesen und
schon bald kommt Kite einer riesigen
Verschwérung auf die Spur, die sich um
und in ,The World” ereignet. Kite ist
zwar bei seinen Ermittlungen schon
sehr weit gekommen, aber trotzdem
weif} er noch nicht alles. Die wahre
Schlacht soll erst noch beginnen...

O Einfach kstich: Auf den Schlochtfeldern
findet ihr das Futter fiir eure Grunties.

.hack//Mutation wird euch im Spiel
selbst als neuer Patch untergejubelt.
Die aktuelle Version 2.90 bringt aber
lediglich eine Neuerung mit sich — das
Flaggenrennen (siehe Infospalte links).
Am eigentlichen Gameplay wurde
nichts geéindert: Um in der Story voran-
zukommen und um Informationen tber
das Spiel zu erhalten, misst ihr sténdig
eure Mails checken, News-Meldungen
aus dem Internet verfolgen und das
The World“-Forum durchstébern. Die-
se Spielelemente présentieren sich als
Textlawinen. |hr misst euch auf sehr
viel Lesearbeit einstellen.

Auf jedem Server befindet sich eine
Stadt mit einem Chaos-Tor. In den Stéd-
ten sichert ihr euren Spielfortschritt,
wickelt Tauschgeschafte ab, kauft euch
neue Waffen, Ristungen, Zaubertrénke
und jede Menge anderer niitzlicher
Dinge. Durch das Portal gelangt ihr auf
die verschiedenen, zufallig generierten
Schlachtfelder. Jedes davon bietet euch
auch einen Dungeon, der am untersten
Punkt besonders wertvolle und einzig-
artige Gegensténde birgt.

Wildes Gemetzel

Die unumgdnglichen K&ampfe laufen
allesamt in Echtzeit ab: In bester
Hack’n-Slay-Manier maltrétiert ihr euren
Action-Button und knippelt auf die
Monsterscharen  ein.  Schaltet  ihr
wdahrend des Kampfes ins Mend, pau-

SSTATVS=

© Wortspielerei: Durch drei Schliisselwdrter
aneinander erreicht ihr die Schlachifelder.

BiGFOOT-SUCHAKTION

In den Web-News findet ihr
nicht nur niitzliche Informatio-
nen iiber ,,The World”, son-
dern auch allerhand andere
Berichte iiber Ereignisse
auBerhalb des Spiels. So
erfahrt ihr beispielsweise,
dass die Fulspuren eines Big-
foots gesichtet wurden und
dass die anschliefende Suche
erfolglos blieb v.s.w.

© Gewusst wie: Das , The World“-Forum
dient zugleich als Tutorial.

siert die Rangelei. Jetzt kdnnt ihr in aller
Ruhe euren Team-Kollegen Verhaltens-
muster zuweisen, Zauber- und Spezi-
alattacken ausfihren, Heiltrdnke schlir-
fen etc. Oft verliert man in Massen-
schlachten die Ubersicht - dann hilft nur
noch eins: Augen auf die Lebensener-
gieanzeige richten und bei Bedarf
rechizeitig heilen — oder ein Gruppen-
mitglied zum Heilen verdonnern.

Neue Zauber- und Spezialattacken
erlernt ihr, indem ihr euch neu ausris-
tet. Jeder Ausriistungsgegenstand ver-
bessert namlich nicht nur eure Eigen-
schaftswerte, sondern ist auch mit
unterschiedlichen Fahigkeiten verse-
hen. Ihr miisst euch deshalb entschei-
den, ob euch beispielsweise ein neuer
Zauber wichtiger ist als ein besserer
Ristungsschutz, ®

»  FAZIT| Heiko Strobel

Der groBe Pluspunkt des .hack-Universums ist seine umfangreiche,
Videospieliibergreifende Story. Wer .hack//Infection allerdings nichts
abgewinnen konnte, wird auch an .hack//Mutation keine Freude haben.
Ebenso raten wir davon ab, erst mit dem zweiten Teil in die Serie
einzusteigen — ein Buch wiirde man schlieBlich auch nicht mit dem zweiten
Kapitel beginnen. Dass das Spiel mit dem beiliegenden OVA-Filmchen
verkniipft ist, wird besonders im zweiten Teil deutlich. Schaut man sich die
DVD aufmerksam an, stolpert man iber eine Szene, die ein im Spiel
verborgenes Areal offenbart. Klasse! Leider hat sich aus technischer Sicht
am Spiel nichts getindert. Derselbe maue Grafikstil, die teils hekfischen
Kdmpfe, die musikalische Untermalung - alles so, wie man es kennt. Der
Titel lebt vornehmlich von seiner fief greifenden Handlung. Wer bereits
bei.hack//Infection Blut geleckt hat, wird abermals fasziniert sein.

DO A

e mitreiBende Story
e guter Fake eines Online-Spiels
 mit .hack//Liminality

« teils uniibersichtliche Kémpfe
* altbackener Grafikstil
e simple KI

ALTERNATIVEN
Titel
1 Final Fantasy X-2
2 Baldur's Gate: Dark Alliance 2
3 Breath of Fire:Dragon Quarter

¥ PLAY DATEN

Genre
Hersteller
Entwickler
Erhaltlich ab

Test in play

84%
83%

Rollenspiel
Atari
CyberConnect2
sofort

ca. 50 Euro

Online)
Funkdtion,

WEB-INFO: www Nein

hack.com

RATING (PROZENT)

78
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Grafik 69%

2 1
Besondere Auszeichnunen:
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PANZER FRONT AUSF.B

Jagdsaison fiir Wiistenfiichse: In Japan rollt seit Mai Teil 3 der Panzersi-
mulation liber die nordafrikanischen WWII-Schlachtfelder.

"~ Panzer Front » Ab 1999
Dreamcast, PSone

Panzer Front bis. e ab 2001
PSone

© Kriegsredlismus: Féllt der Ladeschiitze, davert
das Nachladen deutlich lénger.

Seit dem 27. Mai geht

= es an der japanischen
PS2-Front hoch her: An diesem Donners-
tag hatte Nippon-Publisher Enterbrain!
erstmals zum PS2-Gefecht aufgerufen.
ImportFreaks und Hobby-Feldmarschalle
kennen die Panzer-Front-Serie noch aus
der guten, dalten PSone-Zeit.

Ein kleiner Ruickblick: 1999 wurde das
Erstlingswerk Panzer Front (play-Rafing
68%, 05/01) veroffentlicht, zwei Jahre
spdter folgte Panzer Front bis. (71%,
04/02).

Rommel gegen ,,Monty”

Panzer Front Ausf. B. konzentriert sich
vorwiegend auf den WWIIKriegsschau-
platz Nordafrika von 1941 und 1943,

® “FAzIT | Dirk Gemeinhardt

POSITIV
e hoher taktischer Anspruch

Fir Hobby-Kommandanten ist Panzer Front Ausf. B trotz gravierender
Schwachpunkte seine Anschaffung wert. Der taktische Tiefgang dieser WWII-
Simulation ist im PS2-Sektor einzigartig. Das Kémpfen mit einem Ketten-
fahrzeug weiB im Wechselspiel mit den strategischen Planungen auf der
Landkarte zu gefallen. Gleichwertige Konkurrenz gibt's derzeit nur bei den
PC-Kollegen. Das groBe Manko ist die detailarme, extrem pixelige Umge-
bungsgrafik. Auf den Schlachtfeldern entpuppt sich die instabile Bildwie-
derholungsrate als unvorhergesehenes Feinbild.

Trotz der japanischen NTSC-Version werden keine Sprachprobleme auf-
treten, die meisten Bildschirmtexte sind in Englisch oder Deutsch gehalten.

&= NEGATIV

* Grafik auf PSone-Niveau

® hoher Realismusgrad

* keine Sprachausgabe

e groBe Fahrzeugauswahl

{®) PLAY DATEN

Genre

= geringer Umfang

Panzersimulation

Hersteller

Enterbrain

Entwickler

Soyuz

Erhaltlich ab

sofort

94

ca. 60 Euro

RATING (PROZENT)

Grafik 68%
Sound 65%

Fortgeschrittene
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© 100 Prozent Strategie: Auf der Landkarte
taktiert man generalstabsmaBig.

Die beiden PSone-Vorldufer hatten dage-
gen die Ost- und die Wesifront im Visier.
Auf Seiten des Deutschen Afrika Korps
kampft man zusammen mit den italieni-
schen Verbiindeten gegen die Streitkrafte
aus Grof3britannien und dem Common-
wealth.

Dazu schlipft man zum einen in die
Panzerfahrer-Montur von Kommandan-
ten, Fahrern, Lade-, MG-, und Richtschit-
zen. Zum anderen legt man auf einer
detaillierten Landkarte die Ziele fir Luft-
und Artillerieschltige, den Anfahrtsweg
fir die Nachschubtransporte oder die
Marschroute der Einheiten im Aufzugsge-
biet fest.

Ubrigens: Neben den tonnenschweren
Kampfkolossen lassen sich auch Krad-
Einheiten, Halbkettenfahrzeuge (z.B.
SdKfz 251} oder Pak-Geschiitze (7,5 cm)

mandvrieren und befehligen.

Sand im Panzer-Getriche
Panzer Front Ausf. B bietet die beiden
Modi Training und Feldzug. Auf einen

O Geschdtzt: Aus der Einschétzung der Entfer-
nung resultiert die Flugbahn der Geschosse.

umfangreichen  Story-Mode inklusive
FMV-Zwischensequenzen, wie wir ihn
aus den Prequels kennen, hat man beim
ersten PS2-Feldzug verzichtet. Ebenfalls
vermisst man den hektischen Funkverkehr
der eigenen Panzer-Crew. Die atmos-
phérische Sprachausgabe wurde durch
schndde Textfelder ersetzt.

Hingegen stellt die Steverung der Ket-
tenfahrzeuge erneut eine Klasse fir sich
dar. Beispielsweise wird die Turmluke im
Gefecht mit der Select-Taste geschlossen,
mit den Schultertasten lenkt man die Ket-
ten im Vor- und Riickwértsgang separat,
mit Dreieck justiert man die Flugbahn der
Geschosse, mit dem rechten Analog-
Stick wéhlt man die Munition aus u.s.w.

Aufgrund der pixeligen und grob-
schléchtigen Grafik verleihen wir der
Panzersimulation jedoch keinen Orden,
sondern degradieren sie. Die detaillier-
ten Polygon-Modelle aller Vehikel bilden
zur geschmacklosen Umgebungsgrafik
auf PSone-Niveau einen krassen Gegen-
satz. B

1 1mnEN
v v

lalrar—_lza 1)

© Hohe Schlagkraft: Die richtige Panzerformation entscheidet mitunter iiber den Ausgang

comancou

der Schlacht. Beim Vorriicken empfiehlt sich die breite V-Form.
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INDYCAR SERIES 2005 | . ccima

O Echte Prominenz: IndyCar-Superstars wie Vitor
Meira sind natiirlich mit von der Partie.

Heulende Motoren, jubelnde
i — Fans und der Geruch von ver-
branntem Gummi - das klingt nach U.S.-ameri-
kanischen IndyCar-Rennen. Dabei nehmen rund
30 an Formel-1-Boliden erinnernde Hightech-
Flitzer teil. Sie fahren auf einer Distanz von 50
Rennrunden auf beriihmt-beriichtiglen Oval-
Strecken um den Sieg.

Neben grofiem fahrerischen Kénnen zéhlen
vor allem Ausdauer und eine wohl Gberlegte
Strategie, will man sich am Ende als Nr1. feiern
lassen. Genau wie im Vorganger bedarf es hier-

O RUMMS! Spektakuldre Massenkarambolagen
beeinflussen den Rennverlauf erheblich.

zu feinfihliger Fahrzeug-Einstellungen — der
Reifendruck muss ebenso stimmen wie die exak-
te Kalkulation des Tankinhalts (man fahrt mit
einem Methanol-Gemisch).

IndyCar-Greenhorns holen sich im Vorfeld im
Tutorial-Mode das grundlegende Know-how.
Neben wertvollen Einsteiger-Tipps werden an
dieser Stelle die allerersten und dringend not-
wendigen Fahrlektionen erteilt.

Die wohl gréBte Neuerung bei IndyCar
Series 2005 ist unweigerlich der Network-
Modus, bei dem ihr euch Gber den PlayStati-

O Regelkonform: Die Starts erfolgen fliegend mit
Pace-Car-Phase.

on2-Breitbandadapter mit anderen Piloten mes-
sen durft. Bis zu zwdlf Online-Spieler liefern
sich auf den unterschiedlichen Rundkursen
heife Kopf-an-Kopf-Rennen.

Der Boxenstopp: Leider stottert bei IndyCar
Series 2005 der Motor andauernd. Besitzer des
Vorgéngers sollten grindliche Uberlegungen
anstellen, ob sie sich das 2005er-Update wirk-
lich anschaffen wollen. Die unschéne Grafik des
Vorgédngers wurde um keinen Deut optimiert.
Auch kommt die Steuerung abermals extrem sen-
sibel daher. Wo sind die Verbesserungen2 M

Genre Rennsimulation | AC))

Hersteller Codemasters @ y . RATING (PROZENT) | [ Besonderheiten:
0,

Entwickler Codemasters | 600KB 1 Graflk 67 /°

Erhéltlich ab 25.Juni | ¢ Sound 73%

Preis ca. 60 Euro USK, . .

WEB-INFO: www.codemasters.com Nein 0A. Fortgeschrittene | Profis
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Jahres-Abo

Il UY)=A00 0851811t
151 58]08p

Deine Vorteile im Abo:

sepull

mit toller Pramie!

Mini-Abo

3 Ausgahen fiir nur 10 € testen

plus Geschenk!

© Jahres-Abo inkl. Pramie: Nur € 4,50 statt € 4,99 pro Ausgabe - du sparst fast 10%

© Mini-Abo plus Geschenk: Test ohne Risiko und gleichzeitig iiber 30% sparen!

O Kostenlose Zustellung direkt nach Hause

O Piinktlich, bequem und aktuell in deinem Briefkasten

O Weitere Primien und Aboangebote findest du auf der im Heft beiliegenden Abokarte

Ich bin der neue Abonnent:

Name / Vorname

StraRe / Hausnummer

PLZ, Ort

Telefon Geb. Datum

_ | per | gegen

(nur in Deutschland moglich)

Geldinstitut

| perKreditkarte _| VISA _1 mastercarn [l

Kreditkartennummer

Bei Bezahlung per Kreditkarte mut neben der 16-steligen Kartennummer

Ich bestelle play THE PLAVSTATION im Ahnnnemem
wie unten bitte

_| play THE PLAYSTATION Jahres-Abo
inkl. Pramie

Ich bestelle play THE PLAYSTATION mit DVD im
Jahres-Abo (13 Ausgaben) regelmaBig portofrei zum
Vorteilspreis von nur € 58,50 (Ausland € 62,50,
Schweiz sFr 116,00). Ich war in den letzten 6 Monaten
nicht Abonnent von playTHE PLAYSTATION. Das Abo
lauft mindestens fiir 1 Jahr. PS0804

__| play THE PLAYSTATION Mini-Abo
plus Geschenk

Ich bestelle play THE PLAYSTATION mit DVD
(3 Ausgaben im Mini-Abo) zum Vorteilspreis von
€ 10~ Sollte ich eine Woche nach Erhalt der
dritten Ausgabe nichts von mir hdren lassen,
freue ich mich auf die regelmaBige Zustellung
per Post frei Haus (13 Ausgaben) fiir € 58,50
(Ausland € 62,50, Schweiz sFr 116,00). Das Abo
lauft mindestens fiir 1 Jahr und kann danach jeder-
zeit gekiindigt werden. Als Geschenk zu meinem

auch die 3stellige Prififer (dese ist LG, auf der
finden angegeben werden.

Glltigkeitsdauer 3-stellige Prififfer
Datum Unterschrift (bei Mmdenanngen Unterschrift des gesetzl. Vertreters)
Ich bin damit einverstanden, dass meine Daten bis auf Widerrf zu Vertrages und Plege

Miniabo erhalte ich eine Design-Taschenlampe
gratis, die ich auf jeden Fall behalten darf.
PSMO084

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Name / Vorname
StraRe / Hausnummer

PLZ, Ort

Telefon Geb. Datum

et 1 e e ogaicl o Ol e pm Teleon oder eHal et werde

_| Ich habe den neuen Abonnenten geworben
und mdchte den playcom-Gutschein im
Wert von 30 € kassieren

Die Prémie playcom-Gutschein gilt ausschlieRlich in
Verbindung mit einem play THE PLAYSTATION-
Jahresabonnement D|e Lieferung der Ahopramle erfolgt
bei Bezahlung des per

bzw. Kreditkarte hend, bei per
ca. 14 Tage nach amif ]
und neuer Abonnent diirfen nlcht ein und dieselbe
Person sein.
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Exxwusives EXTra

IR .
ofwarls~Lindercien

Fiir alle Harry-Potter-Fans hat
Entwickler Electronic Arts der
Packung ein Extra beigelegt:
ein doppelseitiges Poster. Auf
der einen Seite des DIN A 4
groflen Posters sieht man eine
Karte von Hogwarts, auf der
anderen Seite ist ein unter-
schriebenes Foto der Haupt-
darsteller zu sehen.

HARRY POTTER

und der Gefangene von Askaban

Die Zauber-Azubis sind zuriick. Zusammen mit seinen Freunden

geht Harry in Hogwarts auf Geisterjagd.

© Erwischt: Bei euren néichtlichen Eskapaden im
Schloss trefft ihr hier und da auf Draco Malfoy.

Endlich! Die grofien Fe-
el = rien sind vorbei und die
drei Nachwuchsmagier Harry Potter,
Ron Weasley und Hermine Granger fie-
bern dem neuen Schuljahr in der Zau-
berschule Hogwarts entgegen. Die
Freude wird allerdings schon auf der
Zugfahrt in die magische Akademie
getribt: Hier machen die drei Bekannt-
schaft mit einem Dementor, einem

Woachter des Zaubergefdngnisses As-
kaban. Aus diesem angeblich aus-
bruchsicheren Knast ist Sirius Black ent-
kommen - ein angeblich in den Tod
von Harrys Eltern Verwickelter. Und der
will jetzt dem Junior einen Besuch
abstatten.

" “FAZIT | André Steinert

Glichen sich die beiden Vorgénger technisch wie ein Ei dem anderen,
kommt der Gefangene von Askaban runderneuvert daher. Optisch
bezaubert Harry Potters neues Abenteuer mit schénen Texturen und
Lichteffekten. Untermalt wird das Ganze von einem stimmigen Or-
chester-Soundtrack. Allerdings bezahlt ihr so viel zauberhafte Schénheit
mit langen Ladezeiten, die den sonst flotten Spielfluss ein wenig
bremsen. Auch die Joypad-Belegung ist nicht die allerbeste. Ihr habt
immer nur zwei Zauberspriiche gleichzeitig zur Auswahl, was nerviges
Spriichewechseln zur Folge hat. Richtig gut gelungen sind dagegen die
sechs EyeToy-Spiele aus dem Harry-Potter-Universum.

POSITIV &= NEGATIV
* hilbsche Lichteffekte * nervige Ladezeiten

e guter Soundtrack e fade Dialoge
* witzige EyeToy-Spiele e Joypadbelegung nicht optimal

® PLAY DATEN

Genre Action-Adventure
Hersteller Electronic Arts UK
Entwickler Electronic Arts
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.harrypotter.ea.com

RATING (PROZENT)

Grafik 78%
Sound 75%

73

Einsteiger
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O Hogwarts-Express: An den Scheiben des
Zuges treiben Schokofrdsche ihr Unwesen.

Somit ist klar, dass sich auch im drit-
ten Jahr nicht alles um den Zauberunter-
richt dreht. Der steht zwar ganz oben
auf dem Programm, zwischen den
Unterrichtseinheiten bleibt den drei
Zauber-Azubis aber genug Zeit, sich
dem Geheimnis um Sirius Black und die
Dementoren zu widmen.

Erstmals alle drei

Diesmal steuvert ihr erstmals nicht nur
den Titelhelden, sondern auch seine
beiden Freunde Ron und Hermine. Auf
Knopfdruck wechselt ihr zwischen den
Charakteren und macht euch so die
speziellen Féhigkeiten des jeweiligen
Schillers zu Nutze. Beispielsweise ist
Rotschopf Ron der einzige, der in
Schrénken nach nitzlichen Goodies
und Geheimgdngen schniiffeln kann.
Zudem lernen nicht alle dieselben Zau-
berspriiche, sondern jeder eignet sich
sein eigenes Repertoire an. Um an die
magischen Formeln zu kommen, mis-

© Mit Magie: Im Laufe des Schuljahres eignen sich die drei Azubis diver

© Entgnomen: Euer Garten ist voll mit wider-
lichen Gnomen, die ihr vertreiben miisst.

sen allerdings erst Priifungen bestan-
den werden, meist simple Ratsel.

Klatschen und schreien
Harry Potter und der Gefangene von
Askaban ist das erste Spiel eines Dritt-
anbieters, das Sonys EyeToy-Kamera
einbindet. In sechs witzigen Minispiel-
chen diirfen bis zu vier Spieler auf die
Jagd nach Punkten fiir das eigene Haus
gehen. Da wére z.B. Knallpoker. Hier
misst ihr, genau wie bei Memory, zwei
identische Karten zusammenbringen.
Nur dass die Karten beim Knallpoker
explodieren, sobald man sie berihrt.
Im Schokofrésche-Spiel fangt ihr die
siBen Hipfer, die auf den Fenstern des
Hogwarts-Expresses herumspringen,
indem ihr in die Hénde klatscht. Einige
Spielchen machen sogar Gebrauch
vom eingebauten Mikrofon der USB-
Kamera: Taucht ein Geist auf dem Bild-
schirm auf, lasst er sich nur durch lau-
tes Schreien vertreiben. W

e o

se Zauberspriiche an.
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repaid Karte leer ? Kein Bock auf Tel.-Gebiihren ?

>RATIS TELEFONIEREN !

Is Anrufer aus allen Handynetzen
nd dem deutschen Telekom-Festnetz

or die gewiinschten Rufnummer einfach 0800 77.55
ahlen. Beispiel : R-Gesprach (wenn der Angerufene

ahit) nach Hamburg : 0800 77.55 + 040 + Rufnummer

nur ins deutsche Festnetz der Telekom, keine 0190er, 0180er Nummern
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Bestellung ab 18 Jahre, -

NDY?
i (]
36064 Sexy He: ‘ & SR
/ i )er A}
36021 Heisse Party ‘ ?ﬂ “ ‘t
36004 Partytime |

Die dolisten Klingelgerdusche, die Dein
Handy je von sich gegeben hat ! * 3
36057 Stohnen lang ‘
36014 Liebeslust ‘
36058 Wilde Liebe [k | ; \
36059 Girls, Girls, Girls ‘ A
36060 Li lister 8 1 ‘l
36061 Du Luder i i

36062 scharf und schérfer
36063 Kleine Verfilhrerin
36064 Noch viel Flotter
36055 Die Versuchung
36065 Strenge Erzieherin
36066 Strenge Lehrerin
36067 Orgasmus

36068 Zartes Sq_iol

36020 Voll und Total
Total witzig : §
36040 Riilpsen B
36050 Furzen i
36056 Kotzen F
36001 Klospiilung v f

Jetzt per SMS bestellerfjil

i 3 .-__-l. L b y I',.:—_,-,- ; .-'
Leerzeichen(+ Bestellnummer an die’
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MASHED

Micro Machines war gestern: Mashed rast mit Vierspieler-Modus
und hohem Suchtfaktor an die Spitze.

WIE HATTET IHR'S
DENN GERN?

Hersteller Empire Interactive

macht euch ein faires Angebot:
Zum Preis eines reguliiren
PS2-Titels ersteht ihr Mashed
zusammen mit einem handels-
iiblichen Multitap. Nur damit
sind spafige Vierspieler-Duel-
le maglich. Habt ihr ein solches
Geriit bereits im Regal stehen,
gibt’s das Spiel auch alleine
fiir knapp 55 Euro.

fen mit allen Bandagen um den Rundensieg.

Wer gerne  seine
e — Freunde zu geselligen
MultiplayerRunden vor dem heimi-
schen Fernseher versammelt, diirfte im
Laufe seiner Zockerkarriere auch schon
hinter dem Micro-Machines-Steuer
gesessen haben: Die knuffigen Miniflit-
zer sorgten in diversen Versoftungen fiir
ausgelassene Mehrspieler-Partys. Mas-
hed treibt das massentaugliche SpaB-
konzept nun auf die Spitze.

Asphalt-Ripel

Die Mashed-Pramisse ist denkbar ein-
fach: Als einer von bis zu vier Piloten
schwingt ihr euch auf den Fahrersitz
eines PS-starken Polygonboliden und
rast auf 13 grafisch unterschiedlichen

FAZIT | Wolf Speer

Die unscheinbaren Mashed-Flitzer entpuppen sich schon nach wenigen
Spielminuten als echte Partygranate: Dank unkomplizierter Handhabe und
eingdngigem Spielverlauf haben auch Anfénger das simple Spielprinzip
sofort kapiert. Das geniale Rache-Feature sowie freispielbare Goodies
halten eure Motivation konstant in oberen Regionen. Leider verwehrt die
Kamera hin und wieder die optimale Ubersicht und sorgt so fiir unver-
schuldete Fahrfehler. Wie jedes Partyspiel leidet aber auch Mashed am Solo-
Phénomen: Wer meist alleine vor der Glotze sitzt, verliert schnell den SpaB3
an der Sache. Daher raten wir unbedingt zum giinstigen Multitap-Bundle -
in der Gruppe steigt der SpielspaB3 noch um einige Prozentpunkte an!

POSITIV NEGATIV

o alleine schnell ermiidend

o unkompliziertes Spielprinzip

 hohe Motivation

 Sound belanglos

o Multitap ist gleich dabei

* Kamera sorgt fiir
Ubersichtsprobleme

PLAY DATEN

Genre Rennspiel
Hersteller Empire Interactive
Entwickler Supersonic
Erhéltlich ab sofort

98

Preis ca. 60 Euro (mit Multitap)
WEB-INFO: www.empireinteractive.com

Besondere Auszeichnungen: RATING (PROZENT)

Grafik 76%
Sound 56%

O Neue Runde, neues Gliick: Drei Piloten kémp-

80

Einsteiger | Fortgeschrittene | Profis
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O Raketeneinschlag: Bereits ausgeschiedene
Fahrer nehmen den Fishrenden aufs Korn.

Rennstrecken um den Rundensieg. Um
auf dem Siegertreppchen ganz oben
zu stehen, ist dem Mashed-Piloten jedes
Mittel recht: Bonuswaffen wie Maschi-
nengewehr, Flammenwerfer oder Rake-
tengeschitz bomben euren Vorder-
mann von der Strecke, zur Not wehrt
ihr euch mit einem wohl platzierten
Rempler.

Die Kurse entsprechen keineswegs
geltenden Motorsportregeln: Spiegel-
glatte Fahrbahnen bringen auch die
besten Lenker ins Schleudern und ur-
plétzlich heranrasende Olfésser zwin-
gen zu halsbrecherischen Ausweich-
mandvern. Eines der Rennen findet
sogar auf einer stark befahrenen Auto-
bahn statt. Wer seinen Mitbewerbern
also die volle Breitseite gibt, drangt
sie — Augenmaf3 und Pad-Beherr-
schung vorausgesetzt — in klaffende
Abgrinde oder in Sackgassen — und
kommt selbst dem Goldpokal ein gutes
Stiick néher.

Erst gemeinsam mit Gleichgesinnten
spielt Mashed seine Stérken aus. Dient

O Zwischenstand: Der schwarze Wagen
baut die Fihrung aus.

die Solo-Option als Aufwérmphase
oder besser zur Einibung der verwin-
kelten Parcours, gibt es mit maximal
vier Spielern kein Halten mehr: Vier
Modi (Tournament, Time Trial, Top
Dog, oder Team Game) verwandeln
jede noch so friedliche Zocker-Kommu-
ne in einen brodelnden Hexenkessel.
An verbissenen Matches zerbrechen
auch die éltesten Freundschaften — von
diversen, nicht jugendfreien Ausrufen
wahrend des Spielablaufs ganz zu
schweigen.

Rrrrache!
Genialer SpielspaB3-Kniff: Auch wer aus
der laufenden Runde ausgeschieden
ist, kann den Rennablauf noch beein-
flussen — mit einem Zielkreuz ballert ihr
auf die ibrigen Mitspieler und macht
die souverdne Fihrung eures Neben-
mannes durch einen Raketeneinschlag
zunichte.

Erfreulich: Fir einen geringen Auf-
preis gibt's zu Mashed gleich noch ein
handelsibliches Multitap dazu! B

O Ruhe vor dem Sturm: Auf dem Ventura Boulevard wird es eng.




TestScreen

MTV MUSIC GENERATOR 3 |ANDREASSZEDLAK

O Durchblick: Das neue Menii wirkt deutlich
ibersichtlicher und professioneller.

Ganze drei Jahre lang mussten
i — wir auf den dritten Teil von MTV
Music Generator warten — doch die Geduld hat
sich gelohnt. Die Menustruktur wirkt nun deutlich
aufgerdumter und weniger verspielt als noch beim
Vorgdnger. Auch die gestiegene Anzahl an Fea-
tures und Funktionen unterstreicht den Status als
professionelle Musik-Software.

Neulinge verschaffen sich zunéchst durch ein
ausfihrliches Tutorial erste Einblicke. Kommt man
mal trotzdem nicht weiter, steht jederzeit eine
Online-Hilfe zur Verfigung. Bevor ihr euch an voll-

O Hier spielt die Musik: Die Songs lassen sich mit
Grafikeffekten hinterlegen.

stindige Eigenkreationen wagt, kénnt ihr Songs
von Stars wie Sean Paul, Snoop Dog, Outkast
oder der House-kone Carl Cox nach eigenem
Geschmack remixen.

Genau wie beim Vorganger verteilt ihr die
Gruppen Drums, Bass, Riff und Gesang auf die
Kandle und Takte. Immer das Ziel vor Augen,
Hérbares zu kreieren. Neu: lhr dirft nun die
Datenbank aus 3.500 Soundsamples ver-
gréfern. Entweder rippt ihr Daten von einer
Audio-CD oder ihr erstellt mit dem Editor eigene
Téne und Melodien. Der Video-Sequenzer des

O Katja in da House: Die Sample-Datenbank fasst
3.500 unterschiedliche Sounds.

Vorgdngers ist weggefallen. In der Playlist lassen
sich die Songs aber mit vielfdltigen Grafikeffekten
hinterlegen.

Fazit: Der neve Music Generator lasst keine
Wiinsche offen. Die GréBe der Datenbank hat
sich mehr als verdoppelt und ist doch mal kein
passendes Sample dabei, legt ihr einfach eure
Lieblings-CD ins PS2-Laufwerk und baut die Téne
in euren Song ein. Auf den wegrationalisierten
Video-Sequenzer verzichten wir gerne, war er
doch denkbar schwer zu bedienen. Noch nie hat
Musik machen mehr Spaf bereitet. B

Genre Musikspiel | AC_J)

Hersteller Codemasters @
Entwickler Mixmax 284KB 1
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.codemasters.de Nein 0.A.

Q E
SONY YO
ANALOG TEXTE
\CONTROLLER ENGLISCH

Einsteiger | Fortgeschrittene

RATING (PROZENT) Besonderheiten:

854

Grafik 72%
Sound 84%

Profis




playPlatinum

XI I I | WOLF SPEER

O Bumm: Comic-typisch konnt ihr Explosionen
sowohl héren als auch lesen.

Mit XIII veroffentlichte Hersteller
e Ubisoft Ende 2003 einen Ego-
Shooter, der die Action-Gemeinde entzweit hat
wie kaum ein Titel zuvor: Besonderes Merkmal
war die vermeintlich flache 2D-Comicoptik, die
der brachialen Ballerei einen fir das Genre vol-
lig ungewohnten Zeichentrick-Look verlieh — Cel
Shading machte es maglich. Trotzdem gehort
der XllI-Silberling nicht in Kinderhénde: Der ver-
worrene Verschwdrungskrimi geizt nicht mit
rotem Bildschirmsaft und zeigt teilweise ultrabru-
tale Tétungen.

O Xill ist zwar bunt, dafir aber alles andere als
harmlos - das Digi-Blut flieBt in Stromen.

Als Attentdter mit Geddchtnisverlust reist ihr
quer durch die USA, stets verfolgt vom amerika-
nischen Geheimdienst und euren eigenen frishe-
ren Kumpanen. Angeblich seid ihr fir den Mord
des Prasidenten verantwortlich, kdnnt euch aber
partout an nichts mehr erinnern. Um mit heiler
Haut und der Auflésung des Rétsels aus der
Shooter-Geschichte ‘rauszukommen, bleibt euch
also nichts anderes ibrig, als die Waffe durch-
zuladen und euch in bester Rambo-Manier bis
zum bésartigen Attentats-Drahtzieher durch-
zuk@mpfen. Handelsibliche Schleicheinlangen

O Im Fadenkreuz: Das allseits beliebte Scharfschiit-
zengewehr darf natiirlich nicht fehlen.

und ein umfangreiches Agenten-Arsenal (Abhér-
mikrofon, Sprengsétze efc.) bringen zudem
einen Hauch Taktik ins Spiel.

Trotz der augenscheinlich kindgerechten Ver-
packung erwartet euch mit Xl ein knallhartes
Shooter-Fest, das mit exzessiver Gewaltdarstel-
lung und teilweise knackigem Schwierigkeits-
grad auch fir alte Ego-Experten eine lohnende
Anschaffung darstellt. Die GuBerst dichte Atmos-
phére, gepaart mit perfekter Spielbarkeit und
der ungewohnten, aber wirkungsvollen Technik,
sucht auch heute noch ihresgleichen. M

Genre Ego-Shooter | ()

Hersteller Ubisoft @ ‘ — . RATING (PRoZENT) |ff.Besonderheiten:
0,

Entwickler Ubisoft | 94KB 14 \ Grafik 87%

Erhaltlich ab sofort Brlimd e | Sound 86%

Preis ca. 29 Euro unktion, . 1

WEB-INFO: wwwixiii-thegame.com 4Spieler | 16Jahre Fortgeschrittene

PRINCE OF PERSIA TtHE SANDS OF TIME | woi seez

O Schwerter geziickt: Mit den scharfen Schneiden
geht es den Bdsewichtern an den Kragen.
Damit hatte wohl keiner gerech-

i — net: Die einst beldchelte Reani-

mation des persischen Prinzen fir ein weiteres
Bildschirmabenteuer hat sich Ende letzten Jahres
als echter SpielspaB-Uberflieger entpuppt. Dank
toller Technik und exotischem Tausendundeine-
NachtFlair sammelte das Kénigsséhnchen hau-
fenweise Auszeichnungen ein.

Vom finsteren GroBwesir angestachelt, bringt
der Prinz versehentlich das Zeitgefiige aufler
Kontrolle. Klar, dass sich das virtuelle Blaublut
umgehend daran macht, diesen fatalen Miss-

O Athletisch: Im Kampf geht der Prinz auch schon
mal auf Tuchfihlung mit dem harten Steinboden.

stand zu beheben. In schénster Action-Adventu-
re-Manier tastet ihr euch firderhin durch mit Fal-
len gespickte Kerkerréume, 16st mehr oder min-
der knifflige Schalterrétsel und liefert euch auch
mal einen verbissenen Schwertkampf mit den
grimmigen Schergen des bartigen Intriganten.
Ganz besondere Bedeutung kommt dabei
dem titelgebenden Sand der Zeit zu: Der
namenlose Prinz macht sich die losgeldsten Zeit-
strome namlich kurzerhand selber zu Nutze und
dreht bei Bedarf ein bisschen am chronologi-
schen Ablauf der Ereignisse — verpatzte Spriin-

O Hau ruck: Auch wuchtige Kisten wollen bewegt
sein — kein Problem fir den kréftigen Kdnigssohn.

ge macht ihr so in Windeseile ungeschehen
oder ihr entgeht nachtrdglich dem fatalen
Schwerthieb des Gegners.

Das Klassiker-Comeback darf als rundum
gelungen bezeichnet werden: Die phénomenale
Orient-Optik zaubert allen Grafikfetischisten ein
Leuchten in die Augen, dank eingéngiger Steue-
rung gehorcht der junge Adelige auch in haari-
gen Situationen ohne Widerspruch euren Pad-
kommandos. Nur der feilweise geringe spieleri-
sche Anspruch, den der persische Prinz an euch
stellt, nagt etwas an der Gesamtwertung. |

Genre Action-Adventure | AT_))

Hersteller Ubisoft @ ;

Entwickler Ubisoft Montreal 81KB 1

Erhéltlich ab sofort ¢ e

Preis ca. 29 Euro us|

WEB-INFO: www.ubisoft.de Nein 12 Jahre
play THE PLAYSTATION = August 2004
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ROGESSIVE [} PRoLOGIC 1
DEUTSCH SCAN @ SOUND_/

Einsteiger | Fortgeschrittene

RATING (PROZENT) Besonderheiten:

86/

Grafik 91%
Sound 81%




playGewinnspiel

MEGA-GEWINNSPIEL

In Zusammenarbeit mit Sony Computer
Entertainment verlosen wir einzigartige
Preise zum PS2-Partykracher SingStar fiir
PlayStation2.

Sowohl fiir Fans exzellenter Musikspie-
le als auch fiir ausgebuffte Karacke-Profi-
sénger ist dieses SingStar ein wahres
Muss!

= =

PlayStation.2

Wenn ihr uns die Antwort auf
die unten stehende Frage per
Postkarte oder E-Mail zu-
schickt, habt ihr gute Chan-
cen, einen dieser sensa- 'd
tionellen SingStar-Preise ;
abzusahnen:

i CRO T, 3’:"}

= % VNG YOU NEED To pLATIR

@ PlayStation2-SingStar-Bundle

@ ie ein SingStar plus diverse
Sing-Star-Pin-Badges

@f je ein SingStar-Bag plus €D Case
(@) PS2-Beachbag

Die Preisfrage:
Welcher Song ist in der deuischen Version von SingStar nicht enthalten?
A: Lightning Seeds “Three Lions — Football is coming home”

B: Ricky Martin “Livin La Vida Loca”

C: Iron Maiden “Run fo the Hills”_

Schickt die richtige Antwort an:
: CyPress GmbH ° Redaktion play ¢ Stichwort: SingStar
@@ Max-Planck-Str. 13 « 97204 Hochberg
oder per e-Mail:
singstar@playplaystation.com
Der Rechisweg ist ausgeschlossen. © Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. © Mehrfacheinsendungen werden

nicht beriicksichtigt.
Einsendeschluss ist der 23. Juli 2004 .

PlayStation '

L]
SingStar,
der ultimative Partykracher
ab dem 28. Mai im
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playHitparade

HI TPARADE

DIE ALLERBESTEN PLAYSTATION2-SPIELE AUF EINEN BLICK. VON ,,A” WIE ACTION BIS ,W* WIE WRESTLING.
DIE WERTUNGEN ALTERER TITEL VERANDERN WIR GEMASS AKTUELLER KRITERIEN - SO BLEIBEN SIE FRISCH.

ACTION
1. GTA Vice (ify (dt. Version)

Hersteller: Take 2 Interactive

2.GTA 3

Hersteller: Take 2 Interactive

3. Onimusha 3: Demon Siege
Hersteller: Capcom

Wertung: %+ Test in: play 12/02

Wertung: » % xx* Testin: play 11/01

Wertung: **x* Testin: play 08/04

ACTION-ADVENTURE
1. Tom Clancy’s Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Hersteller: Ubisoft Wertung: x%*x Testin: play 08/04
2. Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty

Hersteller: Konami Werlung: % x

3. Beyond Good & Evil
Hersteller: Ubisoft

Test in: play 03/02

Wertung: **x* Testin: play 12/03

ADVENTURE
1.1€C0

Hersteller: Sony
2. Flucht von Monkey Island

Hersteller: Electronic Arts Wertung: * %

3. Baphomets Fluch: Der schlafende Drache
Hersteller: THQ Wertung: *

Wertung: %+ %% Testin: play 03/02

Test in: play 07/01

Test in: play 01/04

AMERICAN FOOTBALL

1. ESPN NFL Football
Hersteller: SEGA

2. Madden NFL 2004

Hersteller: Electronic Arts

3. Madden NFL 2003

Hersteller: Electronic Arts

Wertung: x %+ Testin: play 12/03

Wertung: x*x Testin: play 10/03

Wertung: % *xx* Testin: play 10/02

BASKETBALL
1. NBA Street Vol. 2

Hersteller: Elecironic Arts

2. ESPN Basketball
Hersteller: SEGA

3. NBA Live 2004

Hersteller: Electronic Arts

Wertung: **xx* Testin: play 05/03

Wertung: * *xx* Testin: play 12/03

Wertung: A% * % Testin: play 12/03

BEAT’'EM UP

1. Virtua Fighter 4: Evolution
Hersteller: Atari Werlung: * %

2. Mortal Kombat: Deadly Alliance

Hersteller: Konami Wertung: * % * x

3. Soul Calibur Il

Hersteller: Electronic Aris

Test in: play 08/03

Test in: play 02/03

Wertung: **x* Testin: play 10/03

1. Fight Night 2004

Hersteller: Electronic Arts Wertung: % x %
2. Ready 2 Rumble Boxing: Round 2
Hersteller: Konami Wertung: % % **

3. Rockr
Hersteller: Rage

Test in: play 05/04

Test in: play 12/00

Wertung: % *x Test in: play 12/02

CAR COMBAT
1. Twisted Metal: Black

Hersteller: Sony Wertung: % Test in: play 10/01
2. WWE: Crush Hour

Hersteller: THQ Wertung: » Test in: play 05/03
3. Hardware: Online Arena

Hersteller: Sony Wertung: % Test in: play 01/04

play THE PLAYSTATION m August 2004

GTA Vice City (

NHL 2004

Formel Eins 2002

NBA Street Vol. 2

Soul Calibur |1

Tony Hawk's Pro Skater 4

Pro Evolution Soccer 3

DENKSPIEL/GESCHICKLICHKEIT

1. Mr Moskeeto

Hersteller: Eidos

2. Worms Blast
Hersteller: Ubisoft

3. Bombastic!
Hersteller: Capcom

Wertung: Test in: play 05/02

Wertung: % Test in: play 04/02

Wertung: % *x Test in: play 02/04

EGO-SHOOTER
1. Xl

Hersteller: Ubi Soft Wertung: * * %%  Testin: play 11/03
2. TimeSplitters 2

Hersteller: Eidos Werfung: % * % *  Testin: play 10/02

3. Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Elecironic Aris

Werfung: x % x%  Testin: play 06/02

EISHOCKEY
1. NHL 2004

Hersteller: Elecironic Arts

2. ESPN NHL Hockey

Hersteller: Sega

3. NHL 2003

Hersteller: Electronic Arts

Wertung: % xx*  Testin: play 11/03

Wertung: % *x %% Testin: play 12/03

Wertung: x % *x Testin: play 10/02

1. Formel Eins 2002

Hersteller: Sony Werfung: *x**  Testin: play 12/02
2. F1 2001

Hersteller: Elecironic Arts Werfung: x % x Testin: play 10/01
3. F1 2002

Hersteller: Elecironic Arts Wertung: % xx* Testin: play 06/02

1. Flipnic!
Hersteller: Ubisoft

2. Akira Psycho Pinball

Hersteller: Infogrames

3. Play it Pinball

Hersteller: play it

Wertung: %+ x Test in: play 02/04

Werfung: % % Test in: play 10/02

Werfung: % Test in: play 06/03

1. Splashdown 2: Rides Gone Wild!

Hersteller: THQ Werfung: %

2. Crazy Taxi
Hersteller: Acclaim

3. Freaky Flyers

Hersteller: Konami

Test in: play 10/03

Wertung: xxx% Testin: play 06/01

Wertung: % xx  Testin: play 11/03

FUN-SPORT
1. Tony Hawk’s Underground

Hersteller: Activision
2.55X 3

Hersteller: Electronic Arts

3. Tony Hawk's Pro Skater 4

Hersteller: Activision

Werfung: x % x*  Testin: play 12/03

Wertung: % *xx% Testin: play 11/03

Wertung: % *xx% Testin: play 12/02

1. Pro Evolution Soccer 3
Hersteller: Konami

2. Pro Evolution Soccer 2
Hersteller: Konami

3. FIFA Football 2004

Hersteller: Elecironic Arts

Werfung: % * %% Testin: play 12/03

Werfung: x % x*  Testin: play 11/02

Wertung: % % Test in: play 12/03
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FUTURE-RACER ACTION-RPG
1. wipEout Fusion 1. Champions of Norrath

Hersteller: Sony Wertung: % *x %% Testin: play 02/02 Hersteller: Ubisoft Wertung: %% Testin: play 05/04
2. XG3: Extreme-G Racing 2. Baldur’s Gate: Dark Alliance 2

Hersteller: Acclaim Wertung: % * Test in: play 09/01 Hersteller: Interplay Wertung: x %%+ Testin: play 01/04
3. XGRA Xtreme-G Racing Association 3. Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme

Hersteller: Acclaim Wertung: * Test in: play 11/03 Champions of Norrath Hersteller: Electronic Aris Wertung: % *x Testin: play 11/02

1. Tiger Woods PGA Tour 2004 1. R-Type Final
Hersteller: Elecironic Arts Wertung: **x*  Testin: play 10/03 Hersteller: Metro 3D/Big Ben Wertung: % *x Testin: play 03/04
2. Tiger Woods PGA Tour 2003 2. Secret Weapons over Normandy
Hersteller: Electronic Arts Wertung: % xx* Testin: play 01/03 Hersteller: Activision Werfung: *x %% Testin: play 12/03
3. Tiger Woods PGA Tour 2002 3. Ace Combat 4: Distant Thunder
Hersteller: Electronic Arts Wertung: % xx Testin: play 04/01 R-Type Final Hersteller: Sony Wertung: **x% Testin: play 02/02
JUMP’N RUN SONSTIGE SPORTARTEN
1. Ratchet & Clank 1. Athens 2004
Hersteller: Sony Wertung: % *x %  Testin: play 11/02 Hersteller: Sony Wertung: % Testin: play 08/04
2. Jak & Daxter: The Precursor Legacy 2. Downhill Domination
Hersteller: Sony Wertung: » % x*  Testin: play 12/01 Hersteller: Codemasters Werfung: *x%*  Testin: play 03/04
3. Ratchet & Clank 2 3. RTL Skispringen
Hersteller: Sony Wertung: *xx* Testin: play 12/03 Silent Hill 2 Hersteller: THQ Wertung: % Test in: play 12/03
LIGHTGUN-SHOOTER SURVIVAL-HORROR
1. Time Crisis 3 1. Silent Hill 3
Hersteller: Sony Wertung: **x* Testin: play 11/03 Hersteller: Konami Wertung: * %  Test in: play 05/03
2. Time Crisis 2 2. Silent Hill 2
Hersteller: Sony Wertung: % % Test in: play 11/01 Hersteller: Konami Wertung: *x%* Testin: play 11/01
3. Resident Evil Dead Aim 3. Project Zero 2: Crimson Butterfly
Hersteller: Capcom Wertung: % % Test in: play 06/03 Downhill Domination Hersteller: Ubisoft Wertung: xx %% Test in: play 05/04
MOTORRAD RACING STRATEGIE
1. Moto GP 2 1. Disgaea: Hour of Darkness
Hersteller: Sony Wertung: %+ %% Testin: play 02/02 Hersteller: Electronic Arts Wertung: % xx Testin: play 07/04
2. ATV Quad Power Racing 2 2. Gladivs
Hersteller: Acclaim Wertung: %+ x% Testin: play 08/01 Hersteller: Activision Wertung: % *x%  Testin: play 11/03
3. MTX Mototrax 3. Die Sims brechen aus
Hersteller: Activision Wertung: x % *x  Testin: play 05/04 [ Glodis | Hersteller: Electronic Aris Wertung: %+ Testin: play 01/04
| MUSIKSPEL_ | STRATEGIE (ECHTZEIT)
1. MTV  Music Generator 3 1. Commandos 2: Men of Courage
Hersteller: Codemasters Wertung: x*xx Testin: play 08/04 Hersteller: Eidos Wertung: % *xx* Testin: play 09/02
2. eJay Club World 2. Conflict Zone
Hersteller: Empire Interactive Werfung: x % x* Testin: play 08/02 Hersteller: Ubisoft Wertung: x %%+ Testin: play 04/02
3. FreQuency 3. Age of Empires Il: The Age of Kings
Hersteller: Sony Wertung: **xx* Testin: play 06/02 eJay Club World Hersteller: Konami Wertung: xx*% Testin: play 10/01
RALLYESPIEL [ TENNS
1. Colin McRae Rally 04 1. Virtua Tennis 2
Hersteller: Codemasters Wertung: **xx* Testin: play 10/03 Hersteller: Sony Wertung: % xx* Testin: play 12/02
2. WRC 3: Das offizielle Spiel der FIA World Rally... 2. Smash Court Tennis: Pro Tournament 2
Hersteller: Sony Wertung: x %+ Test in: play 12/03 Hersteller: Sony Wertung: x %%+ Testin: play 07/04
3. Colin McRae Rally 3 3. Slam Tennis
Hersteller: Codemasters Wertung: **x* Testin: play 11/02 Colin McRae Rally 04 Hersteller: Atari Wertung: % * % Test in: play 08/02
| RENNSPEL WIRTSCHAFTSSIMULATION
1. Gran Turismo 3: A-spec 1. BDFL Manager 2004
Hersteller: SCEE Wertung: %+ %  Test in: play 08/01 Hersteller: Codemasters Wertung: % x %% Testin: play 04/04
2. Need for Speed: Underground 2. Jurassic Park: Operation Genesis
Hersteller: Electronic Arts Wertung: % ***  Testin: play 12/03 Hersteller: Vivendi Werfung: *x%* Testin: play 04/03
3. Need for Speed: Hot Pursuit 2 3. Theme Park World
Hersteller: Electronic Arts Wertung: x % *x Testin: play 10/02 T ao o P Hersteller: Electronic Arts Wertung: % *x Testin: play 01/01
| ROLLENSPIEL | WRESTLING
1. Final Fantasy X 1. Def Jam Vendetta
Hersteller: Sony Wertung: **xx* Testin: play 06/02 Hersteller: Electronic Arts Wertung: % *x % Testin: play 06/03
2. Dark Chronide 2. WWF SmackDown! Here Comes The Pain
Hersteller: Sony Wertung: % *x %% Testin: play 10/03 Hersteller: THQ Wertung: x %%+ Testin: play 12/03
3. Final Fantasy X-2 3. WWE SmackDown! Shut Your Mouth
Hersteller: Electronic Arts Wertung: x**%  Test in: play 03/04 Final Fantasy X-2 Hersteller: THQ Wertung: % % Test in: play 12/02

playRATING

play Rating 100 bis 91 Prozent = k%% %%; 90 bis 81 Prozent = %%%%; 80 bis 71 Prozent = %% %; 70 bis 61 Prozent = *%
Die rot markierten Spiele sind Neuzugéinge.
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EVLEICEIE

MARC KIRZEDER

HARDWARE

JOYPADS, MEMORY CARDS, LENKRADER & CO - IN JEDER AUSGABE NEHMEN WIR DIE NEUESTEN
HARDWARE-PRODUKTE AUS ALLER WELT UNTER DIE LUPE. EXOTEN UND SAMMLERSTUCKE INKLUSIVE.

SPIELE-SOUNDTRACKS FUR
FANS UND FREAKS

Fir viele Videospiele werden eigens aufwéndige Soundtracks
komponiert. Einige dieser Werke sind so gut gelungen, dass
sie spdter separat auf einer Audio-CD verdffentlicht werden.
Bei vielen Online-Importhéndlern bekommt man die Original-
Soundiracks (OST) bereits ab 15 Euro. Sie werden in der Re-
gel in Japan hergestellt, oft in limitierter Auflage. Rare Samm-
lerstiicke kdnnen allerdings auch mal mehr kosten. Mit mehr
als 500 verschiedenen Soundtracks zu Videospielen ist der
Online-Handler Otaku (www.otaku.com) besonders gut sor-
tiert und ladt mit einem Gbersichtlichen Suchsystem zu ausgie-
bigem Stdbern ein. Besonders fir musikalische RPG-

NEUER PS2-CONTROLLER VON THRUSTMASTER

Mit dem Wireless-Dual-Trigger hat Thrustmas-
ter einen kabellosen Controller angekindigt,
der mit zwei groBen, analog abgefragten Trig-
gern statt der tblichen Schultertasten ausge-
stattet ist. Dieses Feature kennen Multisystem-
Zocker bereits von diversen Gamepads fiir den
PC oder auch vom Xbox-Controller. Durch ex-
tra lange Federwege bei den so genannten
Triggern kann man den Druck genaver dosie-

Soundtracks: Wer Musik aus Spie-

ren als bei handelsiiblichen Gamepads.
len sucht, surft bei Otaku vorbei.

Fans geht hier die Sonne auf!

Videospiel-Soundtracks, Hersteller: diverse
Bezugsquelle: www.otaku.com, Preis ca.: ab 15 Evro

Lizenz-Lenker: Das neve
Enzo Ferrari Force GT

PS2-SPIELE VON DER FESTPLATTE STARTEN -

Wahrend das Erscheinen der PlayStation2-
Festplatte hierzulande ungewiss bleibt, gibt
es in den USA inzwischen die ersten Fest-
platten-Tools fir PS2. Der HD-loader von
Divineo erméglicht es, Spiele komplett auf
die Festplatte zu Ubertragen, um sie an-
schlieBend von dort aus zu starten und zu
spielen. Der Vorteil liegt auf der Hand. Die
Ladezeiten verkirzen sich erheblich — der
Zugriff auf die Festplatte erfolgt namlich
deutlich schneller als jener auf das DVD-
Laufwerk der PS2. Das praktische Tool un-
terstiitzt sowohl die Original-Festplatte von

Sony als auch die anderer Hersteller. Da-
mit ist sogar der Einsatz von Festplatten mit
einer Kapazitdt von bis zu 120 GB (Giga-
byte) Speicherplatz méglich. Die Nach-
teile: Die Ubertragung von PSone-Spielen
auf die Festplatte funktioniert nicht und zu
Online-Spielen, die User-Daten Gber Sonys
DNAS-Dienst (Dynamic Network Authenti-
cation System) abfragen, ist das Tool nicht
kompatibel. Wer also online spielen will,
muss die entsprechende Spiele-CD oder
DVD immer noch in das Laufwerk der Play-
Station2 einlegen.

O Niitzliche Starthilfe: Der HD-Loader startet Spiele direkt

Name: HD-Loader, Hersteller: Divineo, Bezugsquelle: Import-Hiindler, Preis: ca. tha von der Festplatte. Das verkiirzt Ladezeiten.
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STREETFIGHTER ACTION-FIGUREN

Wer nicht genug kriegen kann von Capcoms Traditions-Beat'em-Up Street Fighter, kann jetzt bei dem
OnlineImporthandler Play-Asia (www.play-asia.com) die Action-Figuren bestellen. Die bunten Prigel-

knaben aus Plastik sind etwa 15 cm groB, voll

und Kémpferinnen sind angekiindigt: Ryu, Chun-

sollen ab August lieferbar sein. Der Preis pro Fig

beweglich und von Hand bemalt. Folgende Kémpfer
Li, Sagat, Vega/Bison und Sodom. Die Prigelpuppen
ur liegt bei etwa 20 Euro.

Produkt Streefighter-Action-Figuren
Hersteller Capcom
Bezugsquelle www.play-asia.com
erhéltlich ab sofort
Preis ca. 20 Euro

4 N\
RGB-Strippe:
Das D-Terminal-Kabel
von Sony
. J
Produkt D-Terminal-Kabel

Hersteller Sony
Bezugsquelle www.play-asia.com
erhiiltlich ab sofort
Preis ca. 28 Euro

AUS KEYBOARD WIRD

Die kabellose Tastatur Freeboard von Bigben In-
teractive ist eine ideale Ergénzung fir Online-Rol-
lenspieler und Action-Replay-Fans. Von lastigen
Kabeln befreit, chattet ihr in Rekordgeschwindig-
keit mit euren Mitspielern und tippt selbst die
langsten  Action-Replay-Codes in  Sekunden-
schnelle ab. Durch den USB-Anschluss ist das
Freeboard zu jedem PC kompatibel. Als Bonus
spendiert euch Bigben obendrein die Instant-Mes-
saging-Software MAX IM. Zu den kompatiblen
Spielen zdhlen auch SOCOM: U.S. Navy SEALs,
Star Trek Voyager: Elite Force, Half Life (dt.) und
Red Faction 2.

ORIGINAL P52-VGA-KABEL

Der Trend zu hochwertigen Fernsehern und Video-
projektoren ist trotz vieler ginstiger Einstiegsgerdte
ungebrochen. Endlich bietet Sony ein Kabel an, mit
dem man die PlayStation2 auch an den VGA-An-
schluss (D-Terminal) eines TV-Gerdtes oder eines Vi-
deo-Beamers anschlieBen kann. Durch eine extrem
reine (99,89 %) und sauerstofffreie Kupferlegierung
eignet sich das Kabel besonders gut fir die verlust-
freie Ubertragung progressiver Bildsignale. Das
hochwertige Kabel verfigt neben dem mit 24 Karat
vergoldeten D-Terminal-Stecker Gber zwei ebenfalls
vergoldete Cinch-Stecker. Damit kénnt ihr die Play-
Station2 an die Hi-Fi-Anlage anschlieBen. Die Ton-
Ausgabe erfolgt jedoch analog und nicht digital.
Preis: ca. 28 Euro.

FREEBOARD!

r

Keine Maus: Das Freeboard kommt ohne
Maus aber mit Empféngereinheit (Bild oben).

-

-

Produkt
Hersteller
Bezugsquelle
erhaéltlich ab
Preis ca.

Freeboard

Bigben Interactive
Fachhandel

sofort

50 Euro

Die Freeboard-
Empféngereinheit.

KURZ & KNAPP

Wi-Fi ist die offizielle Abkiirzung fiir
Wireless-Fidelity und bezeichnet ei-
nen neuen Standard fir drahtlose
Dateniibertragung. Auf der E3 hat
Thrustmaster angekiindigt, Wi-Fi-Lo-
sungen fiir Konsolenspieler zu ent-
wickeln. Uber das Wi-Fi-Network-
Gaming-System kann man mehrere
Konsolen drahtlos miteinander ver-
netzen und Gber den Wi-Fi-Router
online spielen.

Name: Wi-Fi-Network Gaming-System

Hersteller: Thrustmaster
Bezugsquelle: Fachhandel
Preis ca.: thba

Bald in aller Munde: Wi-Fi ist ein never

Standard fiir drahtlose Dateniibertragung.

PSP-ZUBEHOR

Auf der E3 gab es bereits den sehr
viel versprechenden Prototypen einer
PSP-Tastatur zu sehen. Das transpa-
rente Keyboard wird oben auf die
PSP gesteckt. Tasten im klassischen
Sinn hat die schicke Mini-Tippse nicht.
Auf der durchsichtigen Tastatur wer-
den Texteingaben per Sensor-Technik
abgefragt. Als Anwendungsbereich
kommen Chat- oder auch Organizer-
Funktionen in Frage.

Name: PSP-Keyboard
Hersteller: Sony
Bezugsquelle: Fachhandel
Preis ca.: tha

Sci-Fi-Keyboard: Der Prototyp der PSP-

Tastatur mutet futuristisch an.
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Mit dem MAX Drive tauscht ihr Speicherstéinde und Daten zwischen

PlayStation2 und PC aus.

Memory Cards und Speichererweiterungen gibt es wie Sand am Meer. Jetzt bringt Bigben ein USB-Flash-
drive vom Action-Replay-Entwickler Datel fir PS2 in den Handel — wir haben das MAX Drive getestet!

Aufgeréumt: Das Hauptmenii des Max Memory
gliedert sich in vier Bereiche.

Intuitiv: Die Bedienung des MAX Drive ist weitestge-
hend selbst erklérend.

Standard-Memory-Cards ~ haben
e — eine Kapazitdt von 8 MB (Mega-
byte). Damit hat man in der Regel ausreichend Platz
fir zahlreiche Spielsténde. Wollt ihr jedoch alle eure
Wiederholungen in GT 4: Prologue speichern, geht
euch schnell der Speicherplatz aus. Das MAX Drive
weist mit 16 MB die doppelte Speicherkapazitat ei-
ner gewdhnlichen PS2-Memory-Card auf. Allerdings
konnt ihr nicht direkt auf dem USB-Stick abspeichern.
Vielmehr ist es als Ergénzung gedacht, um Spiel-
stande auszulagern, sie zu archivieren und dariber
hinaus sowohl neue Speicherstande als auch Cheats
aus dem Internet herunterzuladen.

Im Lieferumfang des MAX Drive sind das USB-
Flashdrive und zwei Software-CDs enthalten.

Brauchte es beim X-Port V2 noch eine Kabelverbin-
dung vom USB-Port der PS2 zum PC, steckt ihr nun
einfach das USB-Flashdrive direkt in den USB-Port
der PlayStation2. Um die sensiblen Speichersténde
auf dem MAX Drive abzulegen, misst ihr zuvor die
PS2-Software starten.

Das Hauptmeni der PS2-Software ist in vier Berei-
che unterteilt. Leider sind die Menis ausschlieBlich in
Englisch gehalten. In ,My Devices” verwaltet ihr die
Memory Cards und das MAX Drive. Nachdem ihr
eine Speicherstand-Quelle ausgewdhlt habt, kdnnt
ihr eure Daten verschieben, kopieren, 16schen oder
komprimieren. Bei einer Komprimierungsrate von 1
zu 10 erhdht sich die Speicherkapazitét erheblich.

Der Bereich ,Get Saves” erméglicht es euch,
Spielsténde von einer Action-Replay-CD

auf Memory Cards oder auf das MAX
Drive zu kopieren. Wer einen Breitband-
adapter besitzt, kann dies auch gleich on-
line erledigen.

Im Menipunkt ,My Account” registriert
ihr euch als MAX-Drive-User und speichert
euer personliches Profil. Hier ladet ihr eure
Speicherstéinde auf die Codejunkies-Ser-
ver hoch oder verwaltet eure Freundeslis-
te. Im Menipunkt ,Settings” stellt ihr die
Lautstdrke der Hintergrundmusik ein, akti-
viert die automatische Speicherfunktion
und wahlt die Netzwerk-Einstellungen aus.

Zum Auslesen der Speicherstéinde wird
das USB-Flashdrive in einen USB-Port des

Aufschlussreiche Memory-Card-Daten: Alle Details eines
Speicherstandes auf einen Blick.

PCs gesteckt. MAX Drive ist zu USB 1.1
und USB 2.0 kompatibel.
Die Software hat eine aufgerdumte

Oberfléche und lasst sich intuitiv bedie-

Produkt MAX Drive USB-Flashdrive ..

Hersteller Bighen Inferactive | """ lhr kénnt neve Code:s aus c{em Inter-
Bezugsquelle gut sortierter Fachhandel | Nt laden oder eure Speicherstéinde auf
erhaltlich ab sofort | dem PC auslagern. Alles in allem ist MAX
Preis ca. 30Euro | Drive ein sinnvolles Tool fir die Verwaltung
Wertung Xk *** | eurer Speicherstinde. M
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Archiv: Uber die PC-Software archi-
viert ihr eure Spielstande oder holt
euch online Nachschub.

Alles freigeschaltet: Es gibt beinahe zu
allen aktuellen Spielen Powersaves.

Ausstattung * Kk ok k ok
Dokumentation 0 8.8 8¢

Bedienung * Kk ok k
Nutzen * %Ak k
Preis 2.8.8.8.8 ¢

Fazit: Das MAX Drive ist ein praktischer
Helfer, will man sich eine umstiindliche
Verkabelung ersparen. Noch einfacher
kann man Speicherstinde nicht auf den
PC ibertragen. Die Online-Funktionen
sorgen fiir steten Daten-Nachschub.
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INTERNET-TIPPS

WIR STELLEN EUCH DIE INTERESSANTESTEN WWW-ADRESSEN VOR

ANIMES, COMICS UND SOUNDTRACKS

Wer sich neben Videospielen fir japanische
Biicher, Comics, DVDs, Musik, Poster oder Mer-
chandise interessiert, sollte dem Online-Héndler
Otaku (www.otaku.com) einen Besuch abstatten:
In diesem Laden findet ihr beinahe alles, was
ever ,japanophiles” Herz begehrt. Wer ein Faib-
le fir Soundiracks von Videospielen hat, kann in
einem riesigen Angebot von iber 500 Titeln
schwelgen. Die Versandkosten befragen 10 US-$
fir das erste ltem plus jeweils 5 US-$ fir jedes
weitere. Kunden und , Vielbesteller” kdnnen sogar
individuelle Preise aushandeln. Bezahlt wird ent-
weder mit Kreditkarte oder Uber den Online-Ab-
rechnungs-Service PayPal (www.paypal.de).

Englisch/Dollar
ok ok
* %
%k Kk

Sprache/Wahrung

Lieferzeiten
Lieferkosten
Wertung

DAS PLAY-WERTUNGS-ARCHIV

FUR EUCH ANGEKLICKT...

O Riesige Auswahl: Bei Otaku finden Anime-Fans

und Videospieler zahlreiche Sammlerstiicke.

www.otaku.com

Da soll mal einer behaupten, play-Leser wiirden in
ihrer Freizeit nur zocken: Unserem Stammleser
Bjorn K. alias ,theGeezeS” aus Hannover war
das Suchen nach Wertungen in seinem personli-
chen Heft-Archiv zu mithsam. Also programmierte
er kurzerhand eine Webseite (www.play-
archiv.de.vu/) mit den Wertungen unserer Tests.
Die Tests wurden in PSone und PS2 unterteilt. Dort
kénnt ihr in einer alphabetischen Liste unsere
Spiele-Wertungen der vergangenen Jahre abru-
fen. Bei einigen Titeln hat Bjérn sogar das Fazit
angehdngt. Wer ihm dafir personlich danken
mochte, der kann das gerne im Forum der play
(www.playplaystation.com) tun.

Sprache

Nutzwert
Wertung

2 2.0.8.9.¢

COMPUTERSPIELE-MUSEUM

FUR EUCH ANGEKLICKT...

O Fan-Site: play-Leser Bjorn K. hat das play-Wer-

tungsarchiv ins Netz gestellt.

www.play-archiv.de.vu/

Wer bei der Erinnerung an Konsolen der ersten
Stunde feuchte Augen bekommt oder sich fiir die
Geschichte der Video- und Computerspiele-Ge-
schichte interessiert, der findet im virtuellen Com-
puterspiele-Museum  (www.computerspielemu-
seum.de) unter dem Link ,Online-Expo” einen
enorm umfangreichen Katalog mit beinahe allen
Systemen, die jemals das Licht der Videospielwelt
erblickten. Vom Magnavox aus dem Jahr 1972
bis hin zu den NextGeneration-Konsolen unserer
Tage wie zum Beispiel PlayStation2 findet ihr ne-
ben ausfihrlichen Informationen auch Fotografien
der zum Teil skurrilen Gerdte und eine Liste mit
Links zu unser aller Lieblingsthema.

Sprache

Nutzwert
Wertung

* Kk
2.2.8.8 ¢

FUR EUCH ANGEKLICKT...

O Online-Museum: Nicht nur fiir Nostalgiker inter-

essant. Konsolen von 1972 bis heute.

www.computerspiele-museum.de

HARDWARE-REFERENZEN

Sony y 39,90 Euro
Sony DualShock2- ok k ok
Controller Testin ploy —
Sonys OriginakController ist und bleibt die Nr. 1

Mad Catz 29,95 Euro
RetroCon 2.8 2.8 ¢
Modernste Technik in coolem Refro-Design Test in play 02/04
Mikisoft 49,90 Euro
Miki AirStyle 2.2.2.0 ¢

Der beste Funk-Controller — fir bis zu acht Spieler Test in play 09,/03
Sony 45 Euro
Memory Card 8 MB Original sk ko k ok
Wer sicher gehen will, greift zum Original Test in play —
Mad Catz +’I|Sl|” 29,95 Euro
Memory Card 8 MB black 2.8.8.8.8 ¢
Eine ginstige Altermative zum Original Test in play —
Joytech 29 Euro

16 MB Memory Station Sk k

Die Speichererweiterung bendtigt eine Test in play —
kompatible Memory Card

Logitech 150 Euro
Driving Force Pro 2 2.0.0.9.¢
Die Force-Feedback-Referenz mit 900-Grad-Funktion | Testin play 03,/04
Logitech ab 60 Euro
Driving Force 188,20
Sehr gutes Force-Feedback-Lenkrad Test in play 04/03
Bigben Interactive .Fl's 79 Euro
Speedster 3 Force Shock %k %k ok
Gute Ausstattung, top Preis- Leistungsverhlinis Testin play 01/04
Blaze pla 29,95 Euro
Scorpion 100Hz-Lightgun Kk Kk kk
G-Conkompatible Lightgun, Test in play 03/03
100HzT\Hauglich

Bigben Interactive 45 Euro
Walther P99 Virtual Pointer 0.2.2.0 ¢
Gute, G-Conkompatible Lightgun im P99-Design Test in play 06,/03
Thrustmaster 59 Euro
Micro-Uzi Lightgun * ok ok

Teure, aber gut verarbeitefe Lightgun im Uzi.ook Test in play 04/03
Datel/Bigben Interactive [play| 50 Euro
Action Replay MAX Kk ok ok ok
Das ulfimative SchummeHKomplettpaket Test in play 12/03
Blaze 50 Euro
Xploder V4 2.8.8.8.8.¢
Gute Cheat-Software mit schlechter Meniifihrung Test in play 02/04
Datel/Bigben Interactive 45 Euro
Action-Replay-2 %k kK k ok
Lange Zeit der Standard — heute der Vorgiinger der | Testin play 08,/02
MAXVersion

KEYBOARDS

Speedlink 20 Euro
USB-Tastatur filr PS2 *ok Kk
Einfach, giinstig, aber sehr solide verarbeitet Test in play 11/02
Logitech 40 Euro
Keyboard-Controller fiir PS2 2 8.8.8. 8¢
Tastatur/ControllerHybride, abnehmbares Keyboard | Testin play 10,/03
Bigben Interactive 80 Euro
Gameboard %k %k ok
Wuchtige Keyboard:, Controller, MausKombinafion | Testin play 02,/03
Logitech 400 Euro
Z-680 THX 5.1-Surroundanlage |  * &k k%
Sehr leistungsstarkes Surround-Set mit THX-Zertifikat| ~ Testin play 02,/03
Logitech 180 Euro
Z-2200 Stereo-Soundsystem 2.8.8.8.8 ¢
Boxensystem mit gutem Klang fiir Anspruchsvolle Test in play 02/04
Creative play | 170 Euro
Inspire GD 580 LI ey
Kompleft-Paket zum fairen Preis Test in play 04/04
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HEIMKINO

HOLLYWOOD FUR’S WOHNZIMMER! WIR PRKSEN:I.'IEREN EUCH DIE WICHTIGSTEN DVD-NEUERSCHEINUNGEN DES
MONATS. SOWIE DIE HEISSESTEN NEWS UND SCHARFSTEN GERUCHTE AUS DER GLAMOUROSEN WELT DES FILMS.

MICHAEL BAY’S TEXAS CHAINSAW MASSACRE

PLAY-HEIMKINO WIRD

PRASENTIERT VON

Unser

Schwestermagazin

DVD Vision ist die monatliche
Pflichtlektiire fiir Film- und

Heimkino-Enthusiasten.

Weitere Infos zur aktuellen

Ausgabe gibts im Internet
unter www.dvdvision.de

FILMTIPP

108

Schlafes Bruder
Drama — ca. 127 min—ab 12 J.

Als Elias zu Beginn des 19.
Jahrhunderts im abgelege-
nen Alpendorf Eschberg zur
Welt kommt, ahnt niemand,
dass der Junge ein musika-
lisches Genie ist. Von seinen
Eltern abgelehnt und von
den Dorfbewohnern ver-
achtet, wachst der Knabe
als AuBenseiter heran. Elias
nimmt akustisch Dinge
wahr, die anderen ver-
borgen bleiben. Nur sein
Freund Peter erkennt sein
Talent und steht zu ihm. Das
dndert sich allerdings, als
Elias sich in Peters Schwes-
fer verliebt...

play THE PLAYSTATION m August 2004

Die Code-2-Disc hat zwar nicht alle Exiras der U.S.-DVD mit an Bord, iberzeugt aber qualitativ und quantitativ
auf ganzer Linie. Alle Extras sind werbefrei und informativ.

Der Wind hat sich gedreht in Hollywood.

FILM Noch vor Jahren war Horror ein wenig
beliebtes Genre, fir entsprechende Filme wurden nur
geringe Budgets genehmigt. Doch nun haben sich die
Zeiten gedndert: Schlag auf Schlag werden uns Schocker
serviert, die oft auch auf DVD zu begeistern wissen.

Altere Semester werden sich noch an das Original von
Tobe Hooper erinnern, das unter dem Titel ,Blutgericht in
Texas” hierzulande einst fir hitzige Diskussionen gesorgt
hat. In die DVD-Héandlerregale hat es dieser Horror-Meilen-
stein lediglich als deutlich beschnittene ,FSK 16“-Fassung
geschafft. Mit vergleichbaren Auflagen hat Marcus Nispels
zeitgemdfBes Remake nicht zu kémpfen. Dank neuer
Gesetzgebung kam seine ,Texas Chainsaw Massacre”-
Version ungekirzt in unsere LichtspielhGuser und ist in der
Kinofassung nun auch auf DVD erschienen.

Im Groen und Ganzen hélt sich Nispel bei seinem
Debiit an das Original. Wir schreiben das Jahr 1973. In
der menschenleeren Eindde von Texas stoBBen finf Freunde
auf eine verstérte junge Frau. Die Hilfsbereitschaft bezahlt
das Quintett tever — die Frau erschief3t sich schon nach
kurzer Zeit vor den Augen ihrer Helfer selbst. Statt die Tote
einfach zuriickzulassen und wie geplant weiter zu einem
Konzert zu fahren, entschlieBt sich Kemper auf das
Drangen seiner Freundin hin, die Polizei zu rufen. Ein
fataler Fehler — denn dadurch geraten die jungen Leute ins
Visier einer Kannibalen-Familie, die sich nur zu gerne um
durchkommende Touristen ,kiimmert”.

Marcus Nispels Remake erfindet zwar das Genre nicht
neu und wird sicherlich auch nicht denselben Stellenwert
einnehmen wie Hoopers Original aus den siebziger
Jahren, dennoch sorgen die beklemmende Inszenierung

und die nervenzerreiende Spannung dafir, dass jedem
Zuschauver der Atem stockt. Die aufderordentliche Bild-
scharfe lasst selbst in dunklen Aufnahmen jede Pore der
Darsteller erkennen. Der Ton steht dem exzellenten Bild in
nichts nach. Mit extremer Dynamik und stets aktiven Rears
steht man hier mitten im Geschehen. Alles in allem kein
Film fir schwache Nerven!

Ein besonders harter und diisterer Vertreter der neven
Horrorwelle — im Heimkino so richtig schon zum Fiirchten.

[ Horror, USA 2003

ca. 98 min

Marcus Nispel

1.85:1 (16:9)

Deutsch 5.1 DD/dts, Englisch 5.1 DD
keine Jugendfreigabe

ca. €25

Laufzeit
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FREAKY FRIDAY: EIN VOLL VERRUCKTER FREITAG NEwWSFLASH

Die Bild- und Tonqualitét der Scheibe stellt vollauf zufrieden.
Die Extras hingegen hétten etwas iippiger ausfallen dirfen.

DVD-TEST Kk Xk KXix DVD-EXTRAS K<

Das alte Lied: Eltern erkennen nicht, wie schwer es ihre
Sprosslinge haben. Die wiederum halten das Erwach-
senenleben fur reinstes Zuckerschlecken. So auch Mut-
ter und Tochter Coleman: Therapeutin Tess und ihre re-
bellische, 15-jdhrige Tochter Anna finden einfach kei-
nen Konsens. Beiden Streithdhnen muss eine Lektion
erteilt werden, denkt sich eine alte Chinesin, und schenkt
Tess und Anna magische Glickskekse, die schon bald
ihre Wirkung zeigen: Mutter und Tochter wachen im
Kérper der jeweils anderen auf. Nach anfénglichem
Gekreische versuchen beide, das Beste aus dieser Situ-
ation zu machen. Bis der Zauber geldst wird, liegt noch
ein langer und vor allem chaotischer Weg vor ihnen!

Wer nach einem Film sucht, der kurzweiliges
Vergnigen fir die ganze Familie bietet, der ist mit diesem
Kérpertausch bestens bedient.

[ Komédie, USA 2003 |
Lavfzeit ca. 93 min
Regie Mark Waters
Bildformat 1.85:1 (16:9)
Audio Deutsch/Englisch/Tirkisch 5.1 DD
FSK ohne Altersbeschrénkung
Preis ca. € 20

SPUN

Nach dem ,Genuss” dieses Films bleibt nur eine einzige
Erkenntnis: Hénde weg von Drogen aller Art.

DVD-TEST %k k% [ DVD-EXTRAS ki vk

Ein total abgedrehter Trip mit Kultfaktor — irgendwo
zwischen ,Trainspotting” und ,Fear and Loathing in Las
Vegas” anzusiedeln. Gleichsam verstérend wie faszi-
nierend aufgrund dreckiger Dialoge, viel nackter Haut
und obszdner Animationssequenzen. Audiovisuell eine
extreme Erfahrung fir Unempfindliche.

Der Film orientiert sich an den Geschehnissen, die
der Siichtige Will De Santos binnen dreier Tage erlebt
hat. Dabei treffen Komik, Tragik und Hysterie derbe auf-
einander. Mit sprunghaften Hochgeschwindigkeits-
Schnitten, surrealen Zeichentrick-Rauschsequenzen, teils
fast schon ekelhaftfen Nahaufnahmen und einem driick-
enden Musik-Score setzfe Akerlund die harte Thematik
entsprechend derb, aber ohne Wertung in Szene. Dro-
genkonsum wird hier nicht verherrlicht, gleichzeitig wird
aber auch der moralische Zeigefinger nicht erhoben.

[ Komédie, USA 2002 |
Laufzeit ca. 97 min
Regie Jonas Akerlund
Bildformat 1.78:1 (16:9)
Audio Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
FSK ab 16 Jahren
Preis ca. €15

LOWEN AUS ZWEITER HAND

Wer auf der Suche nach einem Herz erwérmenden und
unvergesslichen Film ist, sollte sich den Titel zulegen.

DVD-TEST Kk Xk kk DVD-EXTRAS Yk kK

1962 bringt seine sorglose Mutter den jungen Walter
gegen dessen Willen auf die Farm seiner beiden
Groflonkel nach Texas. Bevor sie geht, beauftragt sie
den Jungen noch, einen angeblich auf dem Grundstiick
versteckten Schatz zu finden. Walter steht dem allem
ziemlich skeptisch gegeniber. Seine Onkel ebenfalls.
Am liebsten haben der brummige Schlafwandler Hub
und der etwas offenere, aber dennoch schrullige Garth
ihre Ruhe. Dann aber kommen sich die drei néher. Garth
erzahlt Walter von den Abenteuern, die er und sein
Bruder erlebt haben und Walter adoptiert schlieBlich
ubergliicklich einen Léwen. Eine Frage aber bleibt offen:
Woher haben die Onkel das viele Geld...2

Ein fantastischer Film, der es aufliebevolle Artversteht,
Zuschauver jeder Altersgruppe in seinen Bann zu
schlagen.

Komédie, USA 2003
Lavfzeit ca. 105 min
Regie Tim McCanlies
Bildformat 1.85:1 (16:9)
Audio Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
FSK ab 6 Jahren
Preis ca. €15
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George Lucas’
Erstlingswerk

Am 14. September ver-
offentlicht Warner Home
Video zundchst in den
Vereinigten Staaten das
Regiedebiit von George
Lucas, ,THX 1138“, als
Director’s Cut auf DVD.
Der Science-Fiction-Strei-
fen wurde 1970 noch von
Francis Ford Coppolas’
Studio American Zoetrope
produziert.

Quentin Tarantino duBerte
sich zu ,Kill Bill“-Raubko-
pien in China: ,Meine Filme
sind in China niemals zuge-
lassen worden, auch wenn
wir dort drei Monate lang
fiir, Kill Bill” gedreht haben.
Tarantino weiter: ,Ich bin
froh, dass die Chinesen
Raubkopien herstellen - so
kénnen sie wenigstens mei-
ne Filme sehen”.

Dallas auf DVD

Im November kann ein
Wiedersehen gefeiert wer-
denmitJ.R. Ewingundallen
anderen Bekannten aus
»Dallas”. Die Serie genieBt
in Deutschland langst Kult-
status. Die DVD-Box um-
fasst finf DVDs, auf denen
alle 29 Folgen der ersten
beiden Staffeln enthalten
sind. U.S.-Release ist be-
reits im August.
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Pokémon Heroes:
Der Film

Teichentrick — ca. 68 min. —ab 6 J.

Pikachu und seine Kumpels
nehmen in Altomare an
einem Bootsrennen teil. Da-
bei kommt Ash zwei Dieben
auf die Spur, die den
geheimnisvollsten aller Kris-
talle rauben wollen. Sollte
+Herziropfen” tatsdchlich in
deren Hande fallen, wiirde
das das Ende fir die
Wasserstadt bedeuten...

DIE GEISTERVILLA

Detailliert ausstaffierter Haus-Horror-Streifen firr Kids und

Leute, die so was noch nicht so oft gesehen haben.

DVD-TEST Kk R I(5w DVD-EXTRAS Yk Kk k5%

Nach ,Fluch der Karibik” bringt Disney ein
weiteres klassisches Szenario der Themenparks
auf die groBe Leinwand: Jim Evers ist ein Work-
aholic wie er im Buche steht. Um Beruf und Familie
unter einen Hut zu bringen, unternimmt der
Geschaftswiitige mit seiner Familie einen Ausflug
zu einer riesigen Villa. Am liebsten wiirde Jim das
gruselige Anwesen in Eigentumswohnungen
umbauen. Doch bereits kurz nach ihrer Ankunft
beschleicht die Evers das Gefiihl, in dem alten
Herrenhaus nicht alleine zu sein... und sie be-
halten Recht. Die Villa ist verflucht...

Waéhrend die Story nicht neu ist, iberzeugt die
DVD auf ganzer Llinie. Sehr réumliche Effekt-
verteilung und ein Subwoofer-Kanal bringen das
Feuermonster am Ende zum Donnern.

F y, USA 2003
Laufzeit ca. 85 min
Regie Rob Minkoff
Bildformat 2.35:1 (16:9)
Avudio Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
FSK ab 12 Jahren
Preis ca. €25

Die Jugger: Kampf
der Besten

Science-Fiction — ca. 85 min. —ab 16 J.

Der GroBBe Krieg hatin einer
postapokalyptischen Welt
die Zivilisation auf den
Stand des Mittelalters zu-
riickgeworfen. Willkomme-
ne Abwechslung im tag-
lichen Uberlebenskampf ist
das martialische Kampf-
spiel Jugger. Sallow ist ein
Spieler, der wieder zuriick
in die ruhmreiche Liga will...

SHOGUN (BOX-SET)

Nicht nur Nippon- und Chamberlain-Fans sollten sich die
attraktiv aufgemachte DVD-Box keinesfalls entgehen lassen.

DVD-TEST Yk kkk DVD-EXTRAS X K505

Die in den 80ern nach J. Clavells Bestsellerroman
entstandene Serie wurde u.a. mit dem ,Golden Globe”
gewurdigt. Die TV-Saga erzahlt das Schicksal des engl.
Navigators John Blackthorne, dessen Schiffvor der Kiiste
Japans kentert. Zundchst wird Blackthorne als Feind der
Portugiesen, die sich bereits eine Machtbasis verschafft
haben, verhaftet. Es gelingt ihm aber, die Aufmerk-
samkeit des mdachtigen Kriegsfirsten Toranaga zu er-
regen. Wahrend Blackthorne als Anjin-San in immer
hohere Range aufsteigt und schlieBlich zum Samurai
erhoben wird, dndert sich auch seine Sichtweise ge-
geniber den ,wilden Affen”. Dabei hilftihm nicht zuletzt
seine Ubersetzerin Mariko, in die er sich verliebt. Uber-
schattet wird die Romanze von Marikos Ehemann und
von den Jesuiten, die in Anjin-San eine zunehmende
Gefahr fiir ihre Pfriinde in der neuen Welt sehen.

Abenteuver, USA 1980
Laufzeit ca. 526 min
Regie Jerry London
Bildformat 1.33:1
Avudio Deutsch/Englisch/lfalienisch 1.0 Mono
FSK ab 12 Jahren
Preis ca. €55

Ducktales: Jéager der
verlorenen Lampe

Drama — ca. 101 min. —ab 12 J.

Dagobert hat zusammen
mit seinen Neffen Tick, Trick
und Track, deren Freundin
Webby und dem Bruchpi-
loten Quax einen Schatz ge-
borgen. Allerdings hat den
der bose Zauberer Merlock
geklaut. Das einzige, das
den Ducks nach dem Raub
bleibt, ist eine Wunder-
lampe!
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DIE REBELLEN VON LIANG SHAN PO (STAFFEL 1)

Wer die TV-Produktion von frither kennt, wird auch heute noch
Freude daran haben. ,Neulinge” sollten die Finger davon lassen.

DVD-TEST Yk Kkyv5x DVD-EXTRAS K Yryvyiyy

China wéhrend der Sung-Dynastie: Der Kaiser front
lieber Frauen und Wein statt zu regieren. So kann
sein Untergebener Kao Kiu mehr und mehr die Macht
an sich reiflen. Als Kiu jedoch einen Tempel entweiht,
in dem 108 Seelen gefallener Krieger gefangen
waren, erfiillt er eine Prophezeiung: Neun Dutzend
rechtschaffener Helden erheben sich, um gegen
Korruption und Machtmissbrauch zu kémpfen...

Ein vergessener Serienklassiker auf DVD, an dem
jedoch der Zahn der Zeit genagt hat. Kémpfe und
Kulissen sind nicht mehr zeitgemaf3. Das Vollbild
wurde fiir den DVD-Release nicht iberarbeitet und so
muss man mit extremer Unschérfe, ausgewaschenen
Farben und einem sehr mangelhaften Kontrast Vorlieb
nehmen. Der Ton ist ebenso unspektakulér und wird
nur in 2.0 Mono ausgegeben.

f Abenteuver, USA 1977

Laufzeit ca. 585 min
Regie Toshio Masuda, Shigeo Takahashi, u.a.
Bildformat 1.33:1
Audio Deutsch 2.0 Mono
FSK ab 12 Jahren
Preis ca. € 60
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CHARTS ERSCHEINUNGSTERMINE

DVD-KAUFCHARTS* (DEUTSCHLAND) #"Jli 2004 Gomre .
1 | Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs AKTE X (SEASON 9) TVSERIE 90TH CENTURY FOX
2 | Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme BERSERKER: KRIEGER DER HOLLE ACTION MCONE
3 | Der Herr der Ringe: Die Geféhrten BEVERLY HILLS COP 1-3: LIM. SONDERBOX KOMGDIE PARAMOUNT
4 |Harry Potter und die Kammer des Schreckens BUFFALO GIRLS DRAMA PARAMOUNT
5 | Last Samurai DAS GEHEIMNIS VON GREEN LAKE KINDERFILM BUENA VISTA
6 | Luther DAS WIEGENLIED VOM TOTSCHLAG WESTERN KINOWELT
7 [Fluch der Karibik DER TAG DER HEUSCHRECKE DRAMA PARAMOUNT
8 | Dumbo DIE BIBEL: JEREMIA MONUMENTALFILM KINOWELT
9 [Tatséichlich..Liebe ERDBEER UND SCHOKOLADE DRANA ARTHAUS

— — FANTOMAS-BOX KOMODIE UNIVERSUM
10| Pulp Fiction L] R DER N KOMGDIE MARKETING

DVD-KAUFCHARTS* (USA) IM DUTZEND BILLIGER KOMODIE 20TH CENTURY FOX
1 | The Lord of the Rings: The Return of the King IRREVERSIBEL DRAMA LEGEND FILMS INT:
2 [Buffy the Vampire Slayer [Season 6) LOUIS DE FUNES (BOX) KOMGDIE UNIVERSUM
3 | The Simpsons (Season 4) 2?&: AUETOSNIGET TN ﬁgmg:: P:::IA::SUUNII
4 |The D‘.’kes of Hazard (Season 1) SIMSALABIM SABRINA (DIE SERIE: VOL. 1) TV-SERIE POLYBAND
5 | Coupling (Season 3) STAR TREK: VOYAGER (SEASON 2) SCENCEFICTION  PARAMOUNT
6 |Sex and the City (Season 6, Part 1) STARSKY & HUTCH ACTION BUENA VISTA
7 | Curb your Enthusiasm (Season 2) STATE PROPERTY THRILLER KINOWELT
8 | Monster TATI IM STOSSVERKEHR KOMODIE ARTHAUS
9 | The West Wing (Season 2) UNDERGROUND DRAMA ARTHAUS
10| Bubba Ho-Tep “Qocleswvwomozonom |- YNTERWEGS NACH COLD MOUNTAIN DRAMA BUENA VISTA.

DVD-VERLEIHCHARTS* (DEUTSCHLAND)

August 2004
1 | Das Wunder von Bern Titel Genre Anbieter
2 | Identitat ANGRIFF IST DIE BESTE VERTEIDIGUNG  KOMODIE PARAMOUNT
3 | Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs BATTLE ROYALE 2 ACTION KINOWELT
4 |Bad Boys Il (Kinofassung) (RAZY PEOPLE KOMODIE PARAMOUNT
5 | Down with Love: Zum Teufel mit der Liebe! CRITICAL CONDITION ACTION PARAMOUNT
6 | The Italian Job: Jagd auf Millionen DER KGNIG DER LOWEN 2 (NEUAUFLAGE) _ ZEICHENTRICK BUENA VISTA
7 [Trénen der Sonne DER SCHEIN-HEILIGE KOMODIE PARAMOUNT
8 | Die Liga der auBergewdhnlichen Gentlemen DIE LETZTEN AMERIKANER ACTION EMS
9 | Swimming Pool ELVIRAS HAUNTED HILLS HORROR KINOWELT
10| American Pie 3: Jetzt wird geheiratet e wwanode| i ZEICHENTRICK  NIXBU SERVICES LTD.

HIDALGO: 3000 MEILEN ZUMRUHM  ABENTEUER BUENA VISTA

DVD.'CITIARTS (PLAY-REDAKTION) LOST IN TRANSLATION DRAMA HIGHLIGHT
1 |Big Fish (Code 1) PUNK'D (SEASON 1) TVSRRIE PARANOUNT
2 | Léwen aus zweiter Hand RUGRATS AUF ACHSE ZEICHENTRICK PARAMOUNT
3 [Texas Chainsaw Massacre SCHOOL OF ROCK KOMGDIE PARAMOUNT
4 |Tatséchlich...Liebe SEIN BRUDER DRAMA EUROVIDEQ
5 | Peter Pan (Code 1) SHADE KOMODIE KINOWELT
6 |Im Dutzend billiger (Verleih) TASCHENGELD KOMODIE PARAMOUNT
7 | 24: Die zweite Staffel THE GUYS: DIE HELDEN VOM
8 | Shogun 11. SEPTEMBER 2001 DRAMA HIGHLIGHT
9 spun THE ITALIAN JOB: JAGD AUF MILLIONEN  ACTION CONCORDE HOME ENT.
10| Last Samurai

September 2004

Titel Genre Anbieter
G EWI N N s PI E L Um an der Verlosung teilnehmen BARENBRIIDER ZEICHENTRICK BUENA VISTA
v kiinnen, schickt einfach eine BLUTIGES ERBE THRILLER EM-S

Die Geistervilla Die Geister- Postkarte mit dem Stichwort an
. v oo Al DEAD END HORROR KINOWEL.
play verlost mit freund- S DIE PASSION CHRISTI DRAMA HIGHLIGHT
licher Unferstiitzung von Stichwort: FREAX AND THE CTY KOMGDIE KINOWELT
Buena Vista Home Ent. Schreck lass” nach R~ HORROR KINOWELT
die Grusel-DVD , Die Geis- Bretispiel , Die CyPress GmbH JU-ON: THE GRUDGE 2 HORROR EM-S
tervilla mit den] dazu Geisterstunde”. Redaktion play KILL BILL: VOLUME 2 ACTION BUENA VISTA
passenden Bretispiel von Max-Planck-Str. 13 OPEN RANGE: WEITES LAND WESTERN UNIVERSUM
Ravensburger. 97204 Hochberg OUT OF LINE: NEBEN DER SPUR ACTION EUROVIDEO
3 x Die Geiste e schioes o RAUMSCHIFF ENTERPRISE SCIENCE-FICTION PARAMOUNT

x ,Die Geister insendeschluss ist F
villa“-DVD B B SCARY MOVIE 3 KOMODIE BUENA VISTA
— Dot Rochswog st wis mmer aus- STAR TREK: VOYAGER (SEASON 3) SCIENCE-FICTION PARAMOUNT
3 x ,Die Geister- gesthlossen. Die Gewinner werden STAR WARS TRILOGIE SCIENCE-FICTION  20TH CENTURY FOX
stunde”-Brettspiel schiifich benachrichfigt.
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Konnt ihr mir verraten, wann denn
nun endlich die Sega-Ages-Serie
bei uns erhdaltlich sein wird?
Ich kann die Titel in keiner Release-Liste fin-
den, sind die etwa wieder gecancelt worden?
Eric Cartman, e-Mail

Puh, das ist eine gute Frage. Offi-
ziell wurde die Sega-Ages-Serie
fir Europa bzw. fir Deutschland
noch nicht angekiindigt. Es kursierten im letz-
ten Jahr Geriichte, dass die PS2-Remakes der
Sega-Oldies fiir's gelobte PAL-Land konver-
tiert wiirden. Wir haben diesen Punkt bei
Telefonaten mit Atari, dem hiesigen Publisher
von Sega-Spielen, angesprochen. Wir beka-

Als erstes mochte ich euch loben,

obwohl ihr es nicht verdient habt.

Ihr seid eine teilweise sehr gute Zeit-
schrift mit einigen grof3en Macken. Wollt ihr
ernst genommen werden oder nicht2

Der Grund? Dass ihr TimeSplitters 2 94 Pro-
zent gebt und es als noch als besten Ego-
Shooter aller Zeiten bezeichnet, sagt schon
alles Gber euch. Und mit dem Tomb-Raider-Test
hab ihr euch endgiiltig zum Affen der Nation
gemacht, so ein Spiel wiirde bei mir nicht mal
65 Prozent abstauben.

Eure Tests sind nicht wirklich eine Hilfe, da
anscheinend einige Redakteure eurer Zeit-
schrift null Ahnung von Videospielen haben.
Mit solchen Tests macht ihr euch selber total
lécherlich und werdet durch eure eigenen
Fehler nicht mehr ernst genommen. Manchmal
hyped ihr wirklich den gréfiten Scheif3.

Ich mag eure Zeitschrift wirklich sehr, weil
ihr gute Arbeit leistet und sehr cool drauf seid.
Ein bisschen Kritik kann jeder mal ertragen.
Ich hoffe, ihr lest meine Mail durch und denkt
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men damals die Info, dass man tatsdchlich
ber eine Verdffentlichung der Klassiker-Rei-
he in Europa nachdenke.

Allerdings kann man auf die Sega-Ages-Teile
auch getrost verzichten - nur Hardcore-Samm-
ler wiirden Gefallen daran finden. Die Qualitat
der Spiele ist Uberwiegend grottenschlecht,
obwohl jeder Titel mit umgerechnet rund 25
Euro zu Buche schlagt. In Nippon muss Sega
Kéufern die vermeintlichen Evergreens in einer
Deluxe-Edition schmackhaft machen. Darin sind
enthalten: Ein bis zwei Sega-Ages-Games sowie
ein Sega-T-Shirt oder eine Regenjacke.

(...) Ich habe heute mal bei ein
paar Versandhandlern nachgese-
hen und die Erscheinungstermine
stimmen irgendwie nicht Uberein. Kénnte mir
mal einer ne sichere Quelle fir Releases sagen
—ich hab' teilweise bis zu drei unterschiedliche
Veréffentlichungstermine gefunden. |...)
Onkel Stephan, aus dem playForum

Mit den Erscheinungsterminen von
PS2-Spielen ist es wirklich ein Kreuz.
Wir versuchen euch auf der play-
Homepage (www.playplaystation.com), aber

dariiber nach. Macht weiter sol
Orhan aus Solingen, E-Mail

Es ist richtig unterhaltsam, wie Lob
und Tadel, Objektivitdt und Subjekti-
vitit bei deinem Leserbrief nahtlos

ineinander Gbergehen. Phdnomenal! Die 94
Prozent beim TimeSplitters-2-Test stehen nicht
zur Diskussion. Klar, aus heutiger Sicht wiirde
der Ego-Shooter aus dem Hause Free Radical
natirlich ein niedrigeres Rating bekommen.
Zum damaligen Zeitpunkt jedoch war unsere
Wertung vollkommen gerechtfertigt.

Nun weiter zu Tomb Raider: The Angel of
Darkness: Die PAL-Version ist im deutlichen
Gegensatz zur U.S.-Fassung fehlerfrei. Wie
bekannt ist, kam in den Vereinigten Zocker-
staaten eine Version in den Handel, die auf-
grund immensen Zeitdrucks schlicht und
ergreifend unfertig war.

Seit Bestehen der Tomb-Raider-Serie schei-
den sich an ihr die Geister - die einen lieben
sie, die anderen hassen sie. Du gehorst

auch im Heft unter ,playTermine” standig auf
dem Laufenden zu halten. Allerdings machen
uns viele Publisher einen Strich durch die Rech-
nung. Man denke nur an die Terminverschie-
bungs-Odyssee von Champions of Norrath.
Urspriinglich sollte die PAL-Version im Februar
2004 in den Handel kommen. Seit dem 24. Juni
steht das Action-RPG endlich in den Regalen.

Hallo play-Redaktion,

ich habe mir letzte Woche Sing-

Star zugelegt. Leider will meine
alte PS2Kiste (lter als 3 Jahre) das Spiel
nicht mehr lesen. Da sie bereits bei einigen
anderen Spielen solche Problemchen hatte,
hab ich mir eine zweite PlayStation — eine
wunderschéne Aqua-Version gekauft.

Da ich haufig zocke und mit meinen 35
Lenzen nicht mehr der Geduldigste bin,
schummle ich gerne bei etwas héherem
Schwierigkeitsgrad mit Cheats oder Codes.

Zu meinem Entsetzen funktioniert jedoch
bei meiner Aqua-PS2 das Action Replay V2
nicht. Das Gerdt kann die Codes nicht von
der speziellen Memory Card lesen.

Kennt ihr dieses Problem@ Stimmt an mei-
nem Gerdt was nicht oder muss ich mir gar

scheinbar zur zweiten Spezies — was ja noch
vollkommen akzeptabel ist.

Aber deinen personlichen Geschmack mit
der Wertungspolitik der play-Redaktion zu
vergleichen, schieBt den Vogel ab. Meister,
Meister, da hast du dich wohl zu weit aus dem
Fenster gelehnt. Welchen ,Schei” hypen wir
denn deiner Ansicht nach? Wir freuen uns
schon jetzt auf eine Antwort.



das Action Replay MAX zulegen, um auf mei-
ner neuen PlayStation2 schummeln zu kénnen?
Dani S., E-Mail

Dass deine drei Jahre alte PS2

nicht mehr dlle Spiele einwandfrei

liest, lasst sich auf das bekannte,
hier in der Leserbriefrubrik oft thematisierte
Laufwerksproblem zuriickfishren.

In der Tat funktioniert die Aqua-Sonderaufla-
ge der PS2 nicht mit dem Action Replay V2.
Unter dem blaumetallic schimmernden Ge-
hduse ist die brandneue PS2-Platine, Modell
50004, verborgen. Sie findet seit Mitte 2003
Verwendung. Selbst wenn man ein Action
Replay MAX verwenden mochte, bedarf es
eines kleinen Tricks: Auf der Homepage von
Bigben Interactive (www.bigben-interactive.de)
kannst du dir das nétige Update herunterladen.

Standig lese ich, wie genial alle
Gran Turismo 3 finden. Dann lese
ich letzte Woche eine Kritik, dass
es keine Bremsspuren gibt.
Ist das ein Problem? Nein! Ist denn noch
niemandem aufgefallen, dass die
Serie ein echtes Problem hat?
Das Spiel ist lahm, wirklich
lahm, aber das scheint keinen
zu stéren. Selbst GT 4 Prologue ist
nicht schneller geworden. Also ich fir
meinen Teil warte da lieber auf Jui-
ced, weil es verspricht, realistisch
zu werden und doch die nétige
Portion Rasanz hat. Klar sagen
viele, Rasanz hat in einer Sim
nichts verloren, aber ich will
schon spiren, dass ich in einem
PS-Monster sitze.
Matthias, E-Mail

Dass Gran Turismo

3: A-spec nicht son-

derlich schnell ist, ist

eine gewagte Behauptung.
Das Geschwindigkeitsgefiihl

steht beim Real Driving
Simulator immer in Relation
zum gewdhlten Fahrzeug. Hinter
dem Lenkrad eines richtigen GT-
Boliden legst du die Ohren an.
Gleiches gilt fir die Gran-Turismo-
4-Prologue-Edition: Abhdngig vom
jeweiligen Fahrzeug gewinnt das

Spiel an der von dir so oft erwdhnten
+Rasanz”.

AuBerdem ist zu beachten, dass es sich bei
Gran Turismo 4 Prologue lediglich um eine
Vorabversion handelt, die sich in spielerischer
wie auch technischer Hinsicht vom der ferti-
gen Fassung unterscheidet. Das Paradebei-
spiel ist die fehlende Flichkraftanzeige. Lange
Rede, kurzer Sinn: Mit Gran Turismo 4 Prolo-
gue méchte Entwickler Polyphony Digital
allen Gran-Turismo-Fans die Wartezeit auf
den wieder und immer wieder verschobenen
Rennspiel-Leckerbissen so angenehm wie
maglich machen.

Es ist lediglich anzumerken, dass der Ver-
gleich von Juiced mit Gran Turismo gewaltig
hinkt. Man sollte niemals Arcade-Apfel mit
Simulations-Birne vergleichen!

Was ist mit Frank Michaelis los,

dem Japan-Korrespondenten der

play? In den letzten beiden Ausga-
ben war ja kein Bild mehr von ihm zu sehen.
SeeSirene, aus dem playForum

Frank Michaelis geht's gut. Im

Impressum ist Frank weiterhin auf-

gefihrt. Mit seiner Hilfe ist das
Special zu Pro Evolution Soccer 4 beziehungs-
weise zum japanischen Pendant Winning Ele-
ven 8 in dieser Ausgabe entstanden. Sein Bild
ist auf der playRedaktion-Seite nicht mehr
aufgefishrt, da wir in der Redaktion mit Wolf
und bei der DVD-Produktion mit Matthias
Zuwachs bekommen haben.

Ich wollte fragen, ob und wann ihr

bei der Games Convention dieses

Jahr in Leipzig dabei seid. Und
wisst ihr schon, was dort fir PS2-Games vor-
gestellt werden?

Felix Kubitz, E-Mail

Die play-Redaktion ist vom ersten

bis zum letzten Messetag auf der

Games Convention in Leipzig ver-
treten. Vom 19. bis zum 22. August trifft man
dort so gut wie alle play-Schreiberlinge. Der
Messestand befindet sich auch bei der dritten
Games Convention hdchstwahrscheinlich an
alter Stelle: Halle 3, Stand 03.

Ich bin ein groBer Fan der Mo-
tocross-Games von den Rainbow
Studios, sei es ATV Offroad Fury
(PS2) oder Motocross Madness (PC). Im letz-
ten Winter hattet ihr ATV Offroad Fury 2 in
der Release-Liste, sogar eine Vorschau habt
ihr abgedruckt. Angekiindigt war es fir das
erste oder zweite Quartal 2003. Der Rain-

bow-Studios-Homepage konnte ich entneh-
men, dass es in den USA seit November im
Handel istl Kann es sein, dass es erst mit
dem Onlinestart in Europa erscheinen wird?
Roland (Schweiz), e-Mail

Offensichtlich hast du die play-

Ausgabe 12/03 verpasst. Dort

wurde der Titel mit 77 Prozent
getestet. Seit Oktober 2003 steht die PAL-
Version von ATV Offroad Fury 2 in den
Ladden - dllerdings ohne das in den USA
besonders angesagte Online-Feature.

play FORUM

www.playplaystation.com

Werdet unter www.playplaystation.com Mitglied

der play-Community! Hier seid ihr gefragt. lhr
seid es, die in den play-Foren Erfahrungen,
Meinungen, personliche Wertungen und Tipps
zu Spielen austauschen!

Frage des Monats

Die Euro 2004 bedeutet FuBball bis zum Abwinken.

Welches FuBballspiel ist in dieser Zeit ever Favorif?

83 Prozent sind der Meinung:

PES 3: Mir ist das Gameplay wichtiger als eine

Bombast-Optik. Ich kann mir schlieBlich ein
Euro-Ghnliches Turnier selbst konfigurieren.

4 Prozent sind der Meinung:
This Is Football 2004: Unkomplizierte FuBball-

Action gepaart mit allerlei Spielmodi, darunter

eine fiktive EM - das ist genau mein Ding.

13 Prozent sind der Meinung:

UEFA Euro 2004: Ich steh’ auf Authentizitat -
echte Namen, echte Stadien und das echte
Turnier sind mir wichtig.

www.playplaystation.com = August 2004

113



ISSN 1617-2183

play Service MPRESSUN

|
play THE PLAYSTATION

HEFTNACHBESTELLUNG | ©/Press »Oe= &=

Max-Planck-StraBe 13 - D-97204 Héchberg

HABT IHR EINE PLAY-AUSGABE VERPASST UND WOLLT EIN HEFT Telefon (09 31) 40 69 10 - Fax (09 31) 4 06 91 15
NACHBESTELLEN? ABER GERNE... FULLT EINFACH DEN COUPON AUS! L Wi cypEes o

Geschaftsfihrer: Stefan Winners
CHEFREDAKTEUR: Dirk Gemeinhardt (verantworll. filr den red. Inhalt)
STELLVERTRETENDER CHEFREDAKTEUR: Colin Gabel
LEITENDER REDAKTEUR: Mark Licbold
: }" A . i ik - 5 - - = REDAKTION: Heiko Strobel, Marc Kirzeder,
André Steinert, Wolf Speer, Gunther Hruby
AUTOREN: Thomas Nickel, Fabian Kéufer, Carsten Grauel, Markus Héberlein,
Markus Rehmann, Lutz Gleichmann, Andreas Szedlak
JAPAN-KORRESPONDENT: Frank Michaelis
LAYOQUT: Frank Bogon, Franzi Hamm
LEKTORAT: Petra Breitenbach, Jan Volimuth
DVD-PRODUKTION: Karel Stumpf, Matthias Eckert
TITEL: Activision (Motiv)*, play (Gestaltung)
ANZEIGENLEITER: Winfried Burkard - Tel.: 09 31/ 4 06 91 20
KEY ACCOUNT MANAGER: Markus Lutz
Tel.: 0931 /4 0691 21 Fax.: 09 31 /4 06 91 99
: e _ i by tiegieepie ok B DISPONENTIN: Petra Smith - Tel.: 09 31/4 06 91 22
Player’s Guide Player’s Guide Player’s Guide Pluyer s Gulde LEITERIN PRODUKTION: Andrea Stamm

. %ime u{flthe Enders: * Jak I: Renegude (Teil 1) © Jak II: Renegade (Teil 2) o Der Herr der Ringe: PDF-PRODUKTION: Karel Stumpf, Matthias Eckert

e 2nd Runner  Soul Calibur It o True Crime: Streefs of LA Die Riickkehr des Kanigs VERTRIEBSLEITER: Berthold Pospischil
© (olin McRae Rally 04 (4 Cheat Cards und © True (rime; Streefs of LA ANZEI;EEI';II?'%;:S”E? gs S Fa’.":r.uf Sh} "94 o 910 11? 1.2003
 Soul Colibur Il Tipps zu Attacken) e : Anzeigenpreisliste Nr. 9 vom 01.11.

VERTRIEB HANDELSAUFLAGE:

pluy 02/04 Sonderheft 2003 plqy 03/04 play 04/04 asv vertriebs gmbh

Tel.: 040 /34 72 40 41 Fax.: 040 / 34 72 35 49

Bezugspreise:
Jahresabonnement (13 Ausgaben)
€ 58,50 (Inland), € 62,50 (Ausland),
Jahresabonnement Schweiz (13 Ausgaben) 116 sFr
Abonnement-Preise inkl. Versandkosten.
Einzelhefte Inland und Ausland: € 4,99 + Versandkosten

e Ik
REKORD! 81 SEITI
KOMPLEYTLOSUNGE

e Zahlung Abonnement:
| 0N|MUSHA 3 Deutschland: nur an Deutsche Bank Offenburg,
WBURNOUT 3 (BLZ 664 700 35) Kto. 0 448 829
NFLICT: VIETHAM Osterreich: nur an Bank Austria Bregenz, (BLZ 12000) Kto. 501-326674/
= i 5 e R Schweiz: nur an PTT Postfinance Basel, Kto. 40-384298-3
Pluyer s Guide ﬁpps & Tricks Sonderheft Player’s Guide Player’s Guide Bankverbindungen:
© Medal of Honor: Rising Sun o Jok Il ® Final Fantasy ¥-2 © 007: Alles oder Nichts Cypress GmbH
© FIFA Foothall 2004 © Prince of Persia: The Sands of Time » Need for Speed: Underground © Socom II: U.5. Navy Seals GomimebanAG Nilhary BIZA N S0 80 (o0
© WWE SmackDown! o Der Herr der Ringe: {Teil 1 Offine-Modus) Bezugsméglichkeiten:
Here comes the Pain Die Riickkehr des Konigs © Need for Speed: Underground Bestellungen nehmen der Verlag und alle Buchhandlungen im In- und Ausland

gegen. Abbestellungen sind jederzeit méglich. Sollte die Zeitschrift aus Griinden

12 DVD-Hiillen play 05/04 pluy 06/04 P|°)' 07/04 die nicht vom Verlag zu vertreten sind, nicht geliefert werden kénnen, besteht kes

Anspruch auf Nachlieferung oder Erstattung vorausbezahlter Bezugsgelder.

Druck: Vogel Druck und Medienservice GmbH & Co. KG,
LeibnizstraBe 5, 97204 Héchberg

© copyright by play,
Fr eingesandte Manuskripte wird keine Haftung iibernommen
Fir die mit Namen oder Signatur des Verfassers gekennzeichneten
Beitrige Ubernimmt die Redaktion lediglich die presserechtiiche Verantwortung. Die in dieser Zeitsci
verdffentlichten Beitrdge sind urheberechtlich geschiitzt. Ubersetzung, Nachdruck, Vervielfaftigung
sowie Speicherung in Datenverarbeitungsaniagen nur mit ausdriicklicher Genehmigung des Vrlags
Jede im Bereich eines Unternehmens hergestelite oder benutzte Kopie dient gewerblichen Zwecks
gem. § 54 (2) UrhG und verpflichtet zur Gebihrenzahlung an die VG Wort, Abteilung Wissenschafl
e Goethestr. 49, 80336 Minchen, von der die Zahlungsmodalitéten zu erfragen sind. Die Redaktion pé
m M nv cnv 3 recherchiert akribisch nach bestem Wissen und Gewissen. Solite trotzdem eine Verdffentlichung Fel
enthalten, so kann hierflir keine Haftung Gbernommen werden. Samtliche Verdffentlichungen in pla
erfolgen ohne Berlicksichtigung eines eventuellen Patentschutzes, auch werden Warennamen ohre

hutu FOR SPEED
| UNDERGROUND 2

Player’s Guide Player’s Guide Player’s Guide Gewahrleistung einer freien Verwendung benuizt.
nur  Final Fantasy X-2: » Hitman: Contracs © Gron Turismo 4 Prologue *Spider-Man and all related characters: TM & © 2004 Marvel Characters, Inc.
5,90 ke s Ctiiw i R it
{Ohne nhalt ich ezl erbiich) (Tei'lj ’; Oiﬂlilﬁé—Mms)w x © This Is Foothall 2004 © Disgoea: Hour of Darkness auf die optimale und fehlerfreie Qualitét der Datentréger und der darauf befindlichen Softz

bedacht. Leider ist es nach dem aktuellen Stand der Technik jedoch nicht maglich, stets di
standige Mangelfreiheit von Datentrdgern und Software zu gewéhrieisten.

Der Verlag Ubernimmt daher keine Haftung fir etwaige Méngel von beigefiigten Datentrégs

und/oder der darauf befindlichen Software sowie fiir etwaige, sich daraus ergebende Schég

play 06/00 (] | play 02/02 (] | play 05/03 [ ] pro Heft € 3,50 (Sonderheft ¢ 490)=[ | |
play 07/00 (] | play 03/02 [] | play 06/03 [] 120VD-Hillen=| | |
play 08/00 [ ] | play 04/02 [] | play 07/03 [] ab play 04/03 (mit DVD) Heft € 4,99 = e " ' ;
mdstBl 8 Lmsmi  NBO-SERVIC
oy 10/00 [ ] | ploy 06/02 [ | play 09/03 [ | Gesamtbetrag: | | ANSCHRIFT DES ABONNEMENT-SERVICES:
play 11/00 ] | ploy 07/02 [ | play 10/03 [] play Abo-Service

INLAND: € 1,44 © ab 2 Hefte € 2,20 o ab 3 Hefte € 4,10 Deutschland: Heuriedweg 19 - 88131 Lindau
s e b T L) e

' L] ° f alien
ploy 02/01 [] | play 09/02 [ ] | play 12/03 [ | DU f D aldls L fea i o 1) Zentrale Abo-Nummer: Tel. (00 4) 0 18 05/90 90 88 (12 Cent/Min)
play 03/01 [] | play 10/02 [ | play 01/04 [ DVD-Hillen + helicbig viele Hefte € 8,20 erreichbar Mo.- Do. von & -18 Uhr - Fr. von 8 -15 Unr
play 06/01 [ | | play 11/02 [] | play02/04 [ ] |ADRESSE: A.,"é‘fzif:;iifiﬁ;‘éi,‘lliﬁfﬂ’y‘i?&iiiim
P‘“Y 07 /m D P]"y 12 /02 D Sonderh. ‘03 D mal;.ﬁiGDSﬁl';gﬁigvsgﬁlt;ﬂgﬁtr:I14, 6285 l-!itzkifch.
: ; , E-Mail: abo@thali.ch
play 08/01 [ | | play01/03 [ ] | ply03/04 [ ] |Name, Vorname 2 ; . --I St =
o 0/1 | g3 | oo _____ SPIELE-TIPPS
lay 11/01 03/03 05/04 Straf3e, Hi TIPPS-HOTLINE FUR NOTFALLE
oy 11/01 [ ] ) play 03/03 [ ]| play 05/04 [ ] el il Tel.: 01 90/82 46 69 1,86 €/Minute - 24h taglich
play 12/01 ] | play 04/03 [ | play 06/04 [ ] y
play 01/02 [ ] | Sonderh.’02 [ ] | play 07/04 [ ]  PIZ, Wohnort et e PIayStatlon c
Bitte Gesamtbeirag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen mit ausgefilliem Coupon GAMEELL
an folgende Adresse schicken: play -, HeftNachbestellung” . Max-Planck-Str. 13 - 97204 Héchberg




Tipps kompakt

7

Zum Ausschneiden und Sammeln

O

O

\%o

KEIN GEHEIMNIS BLEIBT UNENTDECKT: UNSERE TIPPS, TRICKS,
KOMPLETTLOSUNGEN UND CHEATS BRINGEN JEDEN WEITER.

WIR WOLLEN EURE CHEATS!

Was Cooles oder Krasses in einem Spiel gefunden? ...und noch nicht in unseren Tipps ersp&ht?
Das darf nicht sein! Wir haben ein offenes Ohr fiir eure Spielerfahrungen! Denn was ihr wisst,
interessiert bestimmt auch andere! Hierfir haben wir extra eine E-Mail-Adresse eingerichtet.

Mailt an: tipps@playplaystation.com

Die besten Mails werden versffentlicht. Die Absender dieser Tipps und Tricks werden mit einer

Uberraschung als Dankeschén belohnt.

Van Helsing

Hard Mode
Bedingung: Absolviert das Spiel auf normaler
Schwierigkeitsstufe.

Power Clothes

Bedingung: Spielt Van Helsing auf einem
beliebigen Schwierigkeitsgrad durch und
beendet jeden Abschnitt mit Hut auf dem
Kopf.

Rifle

Bedingung: Findet alle finf easter eggs und
besteht sdamtliche Prifungen ohne die
Netherworld zu verlassen.

Unendlich Munition
Bedingung: SchlieBt das Spiel auf der

Schwierigkeitsstufe ,schwer” ab.

Unendlich Speed
Bedingung: Besteht das Abenteuver auf nor-
maler Schwierigkeitsstufe.

Tak und die Macht
des Juju

Wir haben einige Cheats fir das Abenteuver
des kleinen Taks fiir euch. Pausiert das lau-
fende Spiel und gebt die folgende
Tastenkombination ein. Danach begebt ihr
euch in das Extras-Meni um die Cheats zu
aktivieren.

Alles freischuliqn,
0,0,000,0,I|I

Alle Pflanzen
0,400,000 0

100 Federn
O,A 0,0 A 0,0 A

Alle Mondsteine
A, A0 0O 0,0, Q0,0

Alle Juju Power-ups
0,00,0,4A000

Alle Yorbels
0,40,00,0, 00

R-Type: Final

Pausiert das laufende Spiel und gebt bei
gedriickter @-Taste folgende Tastenkom-
bination ein. Bei korrekter Eingabe ist ein
kurzer Bestdtigungs-Sound zu héren.

Unzerstorbar
0,0000,00,0a» O, 0,0,
C, 0,00 0

Gebt ihr den Cheat erneut ein, kénnt ihr
fortan wieder getroffen werden.

99,9 % Aufladung
€3 a3 0,00, 0 0,0,0,0 A

Volle rote Energie, Raketen
und Bits
@ 3 0,0,06,0,0,0,0, 00

Volle blaue Energie, Raketen
und Bits
o e? 0,0, 0,0,0, 0, 0,00

Volle gelbe Energie, Raketen
und Bits
o aed 0,0, 0, 0,0, 0,0, 0, X

Passwérter fir neue
Raumschiffe

Begebt euch in das Museum, um mit den fol-
genden Passwértern vier neve Raumschiffe
freizuschalten.

Schiff #003 Lady Love . . . . .. 5270 0725
Schiff #024 Strider . . . . . . .. 2078 0278
Schiff #059 Mr. Heli . . . . . .. 1026 2001
Schiff #100 Curtain Call . . . . . 1009 9201

O R-Type Final: Mit unseren Cheats ist der tolle
Weltraum-Shooter leicht zu knacken.

TIPPS & TRICKS

L1-TASTE R1-TASTE

L2-TASTE R2-TASTE
O=rechts O=Quadrat
O=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis
C=unten A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum Anfang
der PlayTipps-Seiten: Falls zwischen den
Tastenkombinationen ein ,,+" steht, bedeu-
tet das, dass ihr dlle folgenden Tasten ge-
driickt halten solltet. Trennt ein , , “ die
Tastenfolge, solltet ihr diese eine nach der
anderen eingeben.
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Als Kampfroboter hat man es auch nicht leicht.
Wir erleichtern Optimus Prime, Hot Shot und
Red Alert das Leben mit hilfreichen Schum-
meleien. Bei korrekter Eingabe ertdnt eine Ro-
boterstimme und sagt: ,Code angenommen!”
Gebt im Auswahlbildschirm fir die
Schwierigkeitsgrade diese Tastenkombina-
tionen ein, um Folgendes zu erreichen:

Amazonas geschafft
«® «B @, [, ], O, @B, O

Antarktis geschafft
«D, €D, €3, €, D, D, € D

Tiefen des Amazonas geschafft
0,0,0,0 0 G €D O

Mittlerer Atlantik geschafft
0,000,000, 0,0, 0

Alaska geschafft
©», 0, @1, 0, 0,0 0

Starship geschafft
0,00000,00

Erde geschafft
>, @B, €3, ©B, [, O, [, O

Cybertron geschafft

Direkt zum Endgegner von
Amazonas
0,00 e e O 0 0

Direkt zum Endgegner von
Antarktis
a» O, @» 0, ,0,0,0

Direkt zum Endgegner von
Tiefen des Amazonas
0,0, 0 b @ O, O, O

O Transformers: Per Cheat kénnt ihr euch unter
anderem adlle Videosequenzen freischalten.

O Transformers: Hier im Hauptquartier aktiviert
ihr einige der ganz besonders niitzlichen Cheats.

play THE PLAYSTATION m August 2004

Direkt zum Endgegner von
Mittleren Atlantik
@ 0, 0 0, 0 ¢ Ch

Direkt zum Endgegner von
Alaska
D, €D, €3, B, B @B, O, O

Direkt zum Endgegner von
Starship
0,00« & O, 0,0

Direkt zum Endgegner von
Pazifik Insel
b «h ¢ €D O, 0,0, 0

Die folgenden Cheats gebt ihr im Auswahl-
bildschirm der Charaktere, dem Haupt-
quartier-Mend, ein:

Alle Mini-Cons freischalten
@B @3, O, O, [, O, &D,

Overload erlaubt
D, ¢ ¢ D © @B, O, O

Unendlich Powerlinx
0,00,00000

Unendlich Dash
0, 0,0, O, O, 0, e, &B

Unendlich Stealth
0,0, 0 0 b O B I

Folgende Tastenkombinationen gebt ihr im
Extras-Mend ein:

Zugriff auf alle Extras
0,00, 0,0 O, @, @®

Zugriff auf alle Filme
O, 0, O, 0, e, @, @, O

Zugriff auf alle Audio-Extras
0, 0, O, U, €D, €I, €D,

Sonic Heroes

Folgende Exiras werden die drei Helden er-
haschen, wenn ihr diese Aufgaben erfillt:

,Follow me”-Theme
Absolviert den Team-Rose-Story-Mode.

»~Team chaotix”-Theme
Beendet den Team-Chaotix-Story-Mode

»This machine”-Theme
Schafft den Team-Dark-Story-Mode

~We can”-Theme
Absolviert den Team-Sonic-Story-Mode

~What I’'m made of”-Theme
Beendet die Last Story im Story-Mode

Team Battle im Zweispieler-
Modus
Sammelt 20 Embleme

Sonic Heroes

Special Race im Zweispieler-
Modus
Sammelt 40 Embleme

Ring Race im Zweispieler-Modus
Sammelt 60 Embleme

Bobsleigh Race im Zweispieler-
Modus
Sammelt 80 Embleme

Quick Race im Zweispieler-
Modus
Sammelt 100 Embleme

Expert Race im Zweispieler-
Modus
Sammelt 120 Embleme

Last Story
Knackt das Spiel mit allen Teams und sam-
melt alle Emeralds

Super Hard Modus
Beendet das Spiel mit allen Emblemen und
allen ARank Scores

Red Dead Revolver

Zusatzliche Spielmodi

Ballert euch erfolgreich durch Rockstars
Western und ihr werdet mit dem Hard- und
dem Bounty-Hunter-Modus belohnt. Letzterer
ermdglicht es euch, die Levels einzeln anzu-
wiéhlen und auf Zeit zu spielen.

Cheat-Modus

Um den Cheat-Modus zu erhalten, miisst ihr
alle Abschnitte des Bounty-Hunter-Modus
erfolgreich beenden.

Shrek2
O

Fir das neue Abentever des sympathischen
Ogers haben wir einen coolen Cheat fir
euch, der es euch erméglicht, alle Levels
direkt anzuwdhlen. Pausiert das laufende
Spiel und wahlt das Notizbuch an. Hier gebt
ihr die folgende Tastenkombination ein:
0,0,X,0,0,0,%,0,0,0,X%,0,0,
0,000

Ihr erhaltet eine akustische Bestatigung
und kehrt anschlieBend ins Hauptmeni
zurick. Unter dem Punkt ,Kapitelauswahl”
kénnt ihr nun alle Levels anwdhlen.

O Shrek 2: Mit Hilfe des praktischen Cheats knnt
ihr direkt in die spéteren Levels einsteigen.

Zum Ausschneiden und Sammeln
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CHEATCARDS

Cheat Card ausséigen und in die DVD-Box legen...

Shellshock Nam ‘67

Acid Trip

lhr wollt wie im LSD-Rausch durch den
Dschungel laufen2 Kein Problem, mit unserem
Acid-Trip-Cheat verfarbt sich die ganze
Kulisse knallbunt und die Stimmen ertdnen
verzerrt. Gebt dazu folgende Tastenkom-

bination ein:
o, @3, 0,0 AL B @, O, T

Unendlich Munition

Ihr habt Probleme mit eurem Munitionsvorrat?
Auch hierfir liefern wir euch die passende
Lsung. Versucht einfach mal diesen nitzli-
chen Cheat.

@ G, A\, @B, €D, O, €D, D, A,
o, B, O

God Mode
lhr wollt Gott seing Kein Problem: Versucht
einfach mal diesen Cheat und alle Kugeln
prallen von eurer Spielfigur ab und verletzen
sie nicht mehr.
B, €5, O, O, D, €D, €D, €, O,
O, @B, €D

Waffen hinzufiigen

Euver derzeitiges Gewehr sagt euch Gberhaupt
nicht zu? lhr hattet lieber ein stdrkeres
Modell2  Wie war's denn mit einer
Panzerfaust oder mit dem Flammenwerfer?
Mit diesem Cheat kénnt ihr im Pausenmeni
alle Modelle auswdahlen.

0,000,00®,00,0,0,0

play

Missionen und Fotogalerie
freischalten

Ihr kommt in einer Mission nicht weiter oder
seid es leid, alle Extras selbst einsammeln zu
missen? Dieser Cheat schaltet euch alle elf
Levels frei und die Bildergalerien mit den frei-
ziigigen Madels.

), €3, ¢ B OB a3 ¢ D,

Kampfstrategien

Um im Dschungel méglichst lange zu Gberle-
ben, misst ihr einige Kniffe kennen. So solltet
ihr bei Schusswechseln sofort hinter dem
ndchsten Stein oder Baum Schutz suchen. Im
offenen Gelande hilft es Gbrigens auch, wenn

©O Heftiger Acid-Trip im Dschungel: Mit grellen
Farben und verzerrten Stimmen gehts richtig ab!

Obscure

Aller Anfang ist schwer

Zu Beginn des Spiels findet ihr nur einige
Knippel, die sich zur Verteidigung nur
bedingt eignen. Schlagt deswegen wenn
mdglich Fensterscheiben ein: Die Monster kre-
pieren im Licht.

Woundert euch auch nicht, dass ihr so
selten Gber Energy-Drinks und MediKits stol-
pert, spater findet ihr ausreichend Heilmittel.
Sollte also anfangs einer eurer Charaktere
verletzt werden, geht zum Sammelpunkt und
nehmt jemand anderen mit.

Mit Josh auf Tour

Prinzipiell kdnnt ihr ever Doppelteam beliebig
zusammenstellen. Doch gerade Josh erweist
sich aufgrund seiner Fahigkeit, Gegensténde
und Geheimnisse in einem Raum aufzu-
spiren, als auBerordentlich nitzlicher Weg-
geféhrte. Wenn ihr ihn als Partner auswahlt,
verpasst ihr keine nitzlichen ltems und wisst
jederzeit, wo es noch etwas zu finden gibt.

Klebeband sparen

Im Verlauf des Spiels werdet ihr unterschiedlich
starke Waffen und Taschenlampen finden.
Wenn ihr eine starke Lampe findet und sie an
eurem SchieBBeisen befestigen wollt, tberpriift
zundchst einmal, ob ihr noch Klebeband habt.

O Dank God-Mode lebt ihr noch, wenn eure
Lebensanzeige bereits einen tiefroten Farbton hat.

O Diese aufpoppende Meldung bestétigt euch,
wenn ihr den Cheat richtig eingegeben habt. )Y

Cheat Card
Seite 1

Cheat Card
Seite 1

Trennt ihr namlich die alte Lampe vorschnell
von eurer Lieblingsknarre und bemerkt dann,
dass ihr gar kein Klebeband mehr habt, um die
neue Lampe zu befestigen, misst ihr die Lampe
mit den Hénden halten — und damit werden
die Kampfe deutlich schwieriger.

Kampf gegen Reine Mére
(K6nigin Mutter)

Auf eurem Weg durch die Schule werdet ihr
einige Male auf einen feften, menschendhnli-
chen Mutanten mit wuchernden Fleisch-
willsten treffen. Trotz seiner Angst einfléBen-
den Ausmafe kénnt ihr diesen Brocken ohne
gréferen Energieverlust besiegen.

play

O Josh sagt euch, ob es in einem Raum noch
einen Gegenstand zv finden gibt.

O Solange drauBen noch die Sonne scheint, kénnt
ihr die Monster mit Tageslicht erledigen.

O Sehr praktisch: Mit Klebeband klebt ihr die
Taschenlampe auf eure Schusswaffen.

»
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Shellshock Nam ‘67

ihr euch flach auf den Boden legt. Aus dieser
Position heraus kénnt ihr nicht nur besser zie-
len, sondern auch préziser auf eure Wi-
dersacher fevern.

Gegner gezielt ausschalten

Auch bei Shellshock: NAM '67 gilt: Kleine
Gegnertruppen erledigt ihr am besten mit
dem Gewehr — bei groBeren werft ihr
zuerst eine Granate und ballert dann auf
die restlichen Uberlebenden. So kommt ihr
meistens unverletzt und ohne grofle
Verluste aus der Auseinandersetzung he-
raus.

Stationare Geschiitze

Wenn ihr an einem stationdr montierten
Geschiitz vorbeikommt, solltet ihr dieses
sofort in die Hande nehmen. Meist tauchen
an diesen Stellen ndmlich recht grofle
Gegnertruppen auf, die sich damit besser
bekédmpfen lassen.

Schwierige Schleich-Missionen

In Shellshock: NAM’67 gibt es einige wenige
Schleich-Missionen. Diese sind recht schwie-
rig und missen mit GuBerster Vorsicht ange-
gangen werden. Pirscht euch langsam lau-

Obscure

play

O Dank Cheat dirft ihr im Pausenmenii alle
Waffen fiir euren Helden auswdahlen...

fend durch das Geldnde und néhert euch den
Widersachern von hinten. Sobald ihr nahe
genug seid, konnt ihr den Unhold mit eurem
Messer lautlos niederstechen. Achtet hierbei
darauf, dass euch seine Kollegen nicht
erspdhen.

Alle Widersacher erledigen

Bei einer Mission misst ihr alle angreifenden
Gegner mit einem stationdren Geschiitz erle-
digen. Einige bleiben dabei hinter ihren
Deckungen stehen. Es bleibt euch nichts ande-
res brig, als eure Stellung zu verlassen und
diese zu Ful} aufzuspiiren.

O Solange die Kénigin Mutter die Hand vors
Gesicht hdlt, konnt ihr sie nicht verletzen.

Sobald sich das Monster schitzend die
Hand vors Gesicht halt, braucht ihr nicht zu
schieBen, eure Kugeln verpuffen wirkungslos.
Lauft also zundchst in die Ndhe des
Ungetims, damit es ausholt und nach euch
schlégt. Bevor die Pranke niedersaust, geht
ihr wieder auf sichere Distanz, visiert den
dicken Klops an, akfiviert den Turbo-Modus
der Taschenlampe und ballert, was das Zeug
halt. Achtet auch darauf, dass ever momen-
taner Partner ebenfalls mit einer Schusswaffe
samt Taschenlampe ausgestattet ist, damit er
euch unferstitzen kann. Wenn die Reine
Meére ihre Bauchfalte &ffnet und Wirmer aus-
schickt, verschanzt euch méglichst hinter

play THE PLAYSTATION = August 2004

O Hinter diesem dicken Stahltor wartet der letzte
Endgegner, die Wurzel allen Ubels, auf euch.

einem Objekt. Die Wirmer werden gegen
das Hindernis rennen und zerplatzen.

Partnerwechsel

Wenn ihr alleine spielt und ever computerge-
steverter Kamerad von einem Ungeheuer
bedréngt wird, solltet ihr mit der Kreis-Taste
die Kontrolle Uber ihn Gbernehmen. Jetzt
konnt ihr das angreifende Monster effektiver
bekdmpfen oder flichten, wenn die
Verletzungen zu stark sind. Habt ihr die ange-
schlagene Figur in Sicherheit gebracht, wech-
selt ihr wieder zum ,frischen” Charakter und
macht das Monster alle. AnschlieBend heilt
ihr den Partner in aller Ruhe.

O ... und so zum Beispiel mit der Death Machine
die aggressiven Unholde erledigen.

O Neben den Missionen konnt ihr mit unseren
Cheats auch noch die Bildergalerie freischalten.

plery

Tipps fiir das Finale
Wir méchten euch natiirlich nicht verraten, mit
wem ihr es am Ende des Spiels zu tun
bekommt. Darum verzichten wir auf einen
Screenshot vom Spielende.

Ein paar Kampftipps kénnen wir euch aber
geben, auch ohne die Spannung zu zerstéren.
Ever Gegner wird ab und an eine Welle aus
Dunkelheit entsenden, derselben Dunkelheit,
die die ibrigen Monster und Zombies umgibt.
Diese Attacke ist absolut todlich. Kurz bevor
diese Welle auf euch zuschwappt, erscheint
ein Kegel aus Licht. Rennt so schnell wie még-
lich in das Licht und bleibt darin stehen, bis die
dunkle Flut vorbei ist. Um euren Partner misst
ihr euch dabei nicht sorgen, er wird automa-
tisch in diesen Lichtkegel laufen, sobald er
erscheint. Achtet auch darauf, euch und euren
Partner regelmafBig zu heilen. Da die Attacken
des Gegners so schnell und so zahlreich sind,
besteht die Gefahr, dass ihr zu spét realisiert,
wie schwer angeschlagen ihr schon seid.

Um den Feind zu verletzen, misst ihr
bestimmte Stellen seines Kdpers treffen. Ein
kleiner Hinweis: Es sind weder die Arme, mit
denen er nach euch schlégt, noch sein Kopf,
noch sein Rumpf. Die empfindlichen Stellen
ragen nach oben. Hoffentlich habt ihr genug
Munition und Heilmittel bei euch. Viel Glick!

Cheat Card §
Seite 2
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ACTION-REPLAY-MAX-CODES

Das Action-Replay-MAX ist eine Software-CD, die im Zusummenspiel mit einer speziellen Memory Card (Dongle) Manipulationen
an einem Spiel zuliisst. Die Codes, die ihr hier findet, funktionieren ausschliefllich mit einem Action-Replay-MAX. Die folgen-
den Codes wurden uns freundlicherweise von der Fa. BigBen Interactive GmbH zur Verfiigung gestellt. Mehr Informationen findet ihr unter
www.codejunkies.de Eine perfekte Kompatibilitit der Codes kannen wir allerdings nicht garantieren. Es kann immer wieder vorkommen,
dass Spiele ,einfrieren” oder dass ein Code nicht funktioniert. Wichtig: Master Codes miissen immer aktiv sein! Code-Blocke (mehrere

Code-Zeilen) miissen so eingegeben werden, wie sie hier avfgelistet sind.

Fight Night 2004

Master Code
(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
............... D3PG-1BWE-ZUHJB
............... WT6Z-CZ9V-4NYP4
Unbegrenzt Rating-Punkte
................ TB6D-55QT-Y2RYG
.............. G4NU-YON9-YV5NQ

............... 7563-H9CE-QD6TV
............... 119U-3C54-R3UUS

............... EDZ2-62NX-GF6HD
Winzige Boxer
.............. D7MM-VFAK-WXJBN
.............. W3AQ-PXWK-FONHK
Riesige Kopfe
............... C79K-7U7V-8765N
.............. NCQR-3YHZ-G0O9G3
o mo ologue
I t—

Fir alle Fans von Sonys Referenz-Renner haben
wir diesen Monat geniale Action-Replay-MAX-
Codes parat. Mit diesen kdnnt ihr im Arcade-
Modus zwei neue Strecken freischalten, auf die
ihr normalerweise keinen Zugriff bekommt!
Allerdings kénnt ihr immer nur einen der bei-
den Codes verwenden. Die beiden Kurse erset-
zen im Spiel die New-York-Strecke. Wundert
euch nicht, dass im Meni nach wie vor der
New-York-Kurs zu sehen ist. Wahlt die Strecke
einfach aus und schon kénnt ihr euch auf einer
der beiden Strecken Hongkong oder Grand
Canyon North vergnigen. Letztere kennt ihr
aus den Fahrschulprifungen, aber nur mit unse-
rem Cheat kénnt ihr sie auch im Arcade-Modus

fahren. Viel Spaf!

Master Code
(Dieser Code muss immer aktiv sein.)
............... DOW2-TMJG-4DQ6P
............... CUG3-9FYB-Y3DOC
................ VFE7-FK9B-M32EA
................ 3N25-5]JHA-9R15B

Arcade Extra-Strecken

Dieser Code muss aktiviert sein, damit die

beiden folgenden Codes funktionieren.
................ JTID-THET-4G5V9

New York durch Hongkong ersetzen
............... YQUJ-YOM3-KN24W
............... 4QBT-QY04-6HR6C
................ 1D24-DE9U-RZDHB
............... 7URH-U4KF-GUXKM
................ UPJ7-TNTM-XMTVK
............... 9ZMA-3UBM-VJXTF
................ BJQ9-DZZ4-YRB72
................ 03AH-5PBC-9K2T7

New York durch Grand Canyon North

ersetzen
............... FGCC-YA57-EAPCC

............... 4QBT-QY04-6HR6C
............... JHMH-CN3U-9ZRKV
............... CWHT-OFOT-66VZH
................ WKE1-2793-J5YE4
............... NBH?-OMG6-78GJH
............... GXN6-PYPO-1AXQU
................ O3AH-5PBC-9K2T7

............. OMZX-AKCE-TAWWZ
............... RHQC-C4CF-1FOCC
60-Hertz-Modus
............. TEQ4-N10F-WCWQU
............... 5KQK-1TON-CJGAA
Turbo Codes
Dieser Code muss aktiviert sein, damit die
beiden folgenden Codes funktionieren.
................ E42F-TTMG-530F0
Turbo (€8 zum Aktivieren)
............... X8KX-7CDZ-KQCbX
................. 06A0-B9X5-JCEPB
................ ZC22-RFX2-88YKE
................ TWAT-6V52-6RHPO
............... Y4RW-QVJ9-FPSWA
................ TDYE-YPVN-ZJVD2
................ 8Z7H-QTZY-FNTBF
.............. QCG1-K6TH-U2QVH
................ AQZ9-IVWI-Z54FV
.............. FOOM-OWS5P-ROMVM
Mega Turbo (€2 zum Aktivieren)
................ BTK2-91G7-5CPFF
................. 06A0-B9X5-JCEPB
................ ZC22-RFX2-88YKE
................ TWAT-6V52-6RHPO
............... Y4RW-9VJ9-FP5WA
................ TDYE-YPVN-ZJVD2
................ EYRE-FGG4-EBACU
.............. QCG1K61H-U2QVH
................ AQZ-INWI-Z54FV
.............. FOOM-OW5P-ROMVM
Gold-Medaillen Code
Dieser Code muss aktiviert sein, damit der
folgende Code funktioniert.
............... MZU4-A46B-54751
Alle Gold-Medaillen und Autos
freischalten
................ 019D-T7VF-QZQF4
................ BQT9-Z59F-1BXTQ
............... R4PR-QGD8-2WXOK

O In GT 4 Prologue durch Hongkong diisen? Mit
unseren Action-Replay-MAX-Codes kein Problem!

Harry Potiter und der
Gefangene von Askaban

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein)
............... EXQG-XEMP-HQT4C
............... 89GA-5F1F-CNVCQ

Unbegrenzte Lebensenergie
(Mit aktivieren, mit @XD deaktivieren)
............... AUMY-VB8Y-3WKPX
.............. PHMZ-9VFA-ZQW66
............... 3VP6-Y7BU-2HDXM
............... 72CA-H81H-AXGY1
............... 3PUU-CU68-9E3G1
............... AWAC-F6XP-H8X05
............... N3Y5-R3TC-MQ 1HP
Verstecktes Menii zur Levelanwahl
(Im Hauptmenii @EB driicken, um das versteckte
Menii aufzurufen)
.............. 4ENH-2 1HO-FWBON
.............. ZMWJ-BEP4-UGMW7
Alle Zauberspriiche
................ UFJX-BQ8X-2GDEK
................ THTV-ET5Z-QPC99
............... QZCT-MKMZ-A2V5K

............... 59HF-ED40-NXG4C
............... NO6MX-29BK-AUMZX
10000 Hauspunkte
................ VOBF-MP28-8 10AR
............... 3VN6-R13C-3YKEM
Folio Bruti-Code
(Dieser Code muss aktiviert sein, damit sémtliche
nachfolgenden Codes funkfionieren)

............... HHMC-UTJW-36RGY
Dementor
............. 8C9Q-OMWU-VYMMTH
............... Z8X0-WNMJ-DXRYN
Doxy
................ PBX9-9XPP-MAQBB
.............. DG9A-PDQ6-3MGDV
Fee
............... 8NVK-YN6Q-92URJ
............... 4CC8-A182K9KBS
Fliegendes Seepferdchen
................ 8BOM-16J3-R8PAG
............... H2NC-UHGJ-UD?TB
Ghoul
................ RDA3-65TA-T4YCO
................ 9KAL-9X7 6-XURJU
Hippogreif
............... 4ANOY-7)27-Y1BQN
............... CCFU-76YA-ZTYOM
Salamander
................ RIXU-C83E-ZWT96
............... VDWZ-JEQH-WBA7D
Troll
............... DFUR-UC3M-KC4R4

................. 2T22-B7FB-2PRKO
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André Steinert

Im ersten Teil unserer Komplettlosung fithren wir euch sicher durch die ersten vier Krisenherde. Infiltriert die Botschaft
in Dili, die Labors in Paris, fahrt mit dem Zug nach Nizza und geht in den StraBen von Jerusalem auf Terroristenfang.

(1

(2)

O First der Dunkelheit: Wartet hinter dem Pfeiler im Dunkel bis der Terrorist
von seiner Runde wieder zuriick ist und schnappt ihn euch von hinten.

Level 1: U.S.-Botschaft in Dili,

Osttimor

Klettert auf den Steg, lauft bis zur Leiter und
klettert hinauf. Uber das Seil gelangt ihr auf
den unteren Steg. Unten angekommen han-
gelt ihr euch am Seil (Beine hoch) zur Hitte.
Lauft rechts entlang zur Tir. Durchquert den
Raum und &ffnet die Tir mit dem Dietrich. Im
ndchsten Raum gelangt ihr an dem Rohr links
von der Lampe nach oben. Durch die Luke
links in der Ecke verlasst ihr den Raum wie-
der. [Speicherpunki]

Schaltet das Nachtsichtgerdt ein und ver-
lasst den Raum durch die Tir. Die Holztreppen
hinunter und nach rechts zum beleuchteten
Fenster. Lauft geduckt unter dem Steg entlang.
Folgt dem Weg iber die Holztreppen, bis ihr
am Holzzaun angekommen seid. Driickt euch
mit dem Ricken an den Zaun und zwdngt euch
durch den engen Gang auf die andere Seite.
Mit der SWAT-Drehung iber den Spalt hinweg.

Knipst das Nachtsichtgerat wieder aus und
schieBt die Lampe kaputt. Nachtsichtgerat

wieder einschalten und zur Wache schlei-
chen, die zur kaputten Lampe gelaufen ist.
Packt sie von hinten und knockt sie aus. Nun
schaltet ihr das Thermalsichtgerdt ein und lauft
auf die vier hellen Punkte zu. [Speicherpunki]

Uber die Terrasse nach rechts, weiter auf
die ndchste Seite mit dem ndchsten Minen-
feld, das ihr links Gber die Kiste am Balken
hangelnd hinter euch lasst. Geht durch die
Tir in den Raum, in dem links neben den
Sdcken eine Leiter steht. Klettert nach oben.
Von oben seilt ihr euch an der anderen Seite
nach unten ab. [Speicherpunki]

Durch die Tir in den Hof und rechts in den
engen Spalt. Lauft unter die Lampe, die oben
am Balkon héngt. Mit dem Spagatsprung
stemmt ihr euch zwischen die Wénde — Ober-
kérper nach rechts und mit einem Sprung héngt
ihr auch schon am Balkon. Zieht euch nach
oben und lauft zum Eingang des Raums.
Schieft die Lampe aus und wartet, bis die
Wache kommt. Schleicht euch von hinten an
und streckt den Mann nieder. Durchquert den

©

(4]

O Durchblick: Die Tiir zum Heizungsraum mit der
tickenden Zeitbombe erkennt ihr an dem Aufkleber.
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O Thermalsicht: Lasst die Wachen links liegen und
hangelt euch auf die andere Seite.

O Im Rampenlicht: Lauft im Lichtkegel des Strahlers und entgeht so den wachsa-
men Augen des Wéichters mit dem Nachtsichtgerdt auf dem Balkon.

Raum mit dem Fernseher und springt im néchs-
ten Raum den Balkon hinunter. [Speicherpunki]

Schleicht euch geduckt links an den Kisten
entlang. Achtet auf die Wache auf der anderen
Seite des Flusses. Ist die Luft rein, lauft ihr weiter
an den Wanden entlang in Richtung Wasser-
rad. Nun durchquert ihr den Fluss und geht
durch die Tir in das Gebéude. [Speicherpunki]

Dank Dietrich ist die nachste Tur kein Pro-
blem. Durch den néchsten Raum hindurch
schleicht ihr euch im Hof an die Wache her-
an. Schnappt sie von hinten zieht sie in eine
dunkle Ecke zum Verhér. Nachdem der Mann
alles ausgeplaudert hat, schickt ihr ihn schla-
fen. Bleibt im Dunkel und wartet, bis die zwei-
te Wache wieder im Haus verschwunden ist.
Lauft zum Rohr an der rechten Wand und klet-
tert hinauf. [Speicherpunki]

Klettert die Leitern am Gerist hinauf auf
den Balkon der Botschaft. Lehnt euch an die
Wand und schleicht unter dem Fenster ent-
lang zur Balkontir. Wartet, bis Sadono den
Gefangenen erledigt und den Raum verlsst.

Lockt die Wache am Fenster mit einem Pfiff
an und wartet, bis sie wieder hinein geht.
Wenn der Wachmann euch den Riicken
zukehrt, passiert ihr die Balkontir mit einer
SWAT-Drehung. Weiter an der Wand entlang
bis in die Ecke. Schleicht weiter zum Ende
des Balkons, den ihr Gber das Rohr an der
Wand nach oben verlasst. Hangelt euch am
Dach entlang zum Balkon. [Speicherpunki]

Am Rohr auf der anderen Seite auf den
Balkon mit der offenen Balkontiir. Schleicht
euch von hinten an den Terroristen an und
beendet das Verhér. Nach dem Gespréch mit
Douglas den Raum durch die Tir verlassen.

O

O
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O Eine Zugfahrt, die ist lustig: Wartet, bis dieser Fahrgast die Tir zu seinem
Abteil von innen wieder verschlossen hat und schleicht erst dann weiter.

Schleicht euch von hinten an die Wache vor
der Balkontiir an und streckt sie nieder. Lauft
durch den beleuchteten Gang zur Treppe.
Schieft die grole Hangelampe kaputt und
schleicht nach unten. Wartet am Pfeiler @)
und berrascht die Wache, wenn sie mit dem
Ricken zu euch steht. Jetzt schieft ihr auch
die letzte funktionierende Lampe des Kron-
leuchters kaputt und schleicht an der brennen-
den Couch vorbei zur anderen Seite des
Raums. Wenn die beiden Wachen anfangen
zu patrouillieren, lauft ihr rechts an der Wand
den schmalen Gang entlang, bis ihr an der
groBBen Fligeltir seid, durch die ihr auch
sofort verschwindet. [Speicherpunki]

Durch die nachste Tir gelangt ihr in den
Hof. Wartet, bis der rechte Scheinwerfer auf
der Treppe angekommen ist und folgt dann
dem Lichtkegel auf die andere Seite. @
Rechts durch die Tir zwei Stockwerke nach
oben und die Wache leise von hinten erledi-
gen. Auf der anderen Seite der Tir wartet
Ingrid auf euch. [Speicherpunkt]

Nach einem netten Plausch durch die Tir
iber das Vordach in den Hof. Dort wartet eine
Woache auf euch. Geduldet euch, bis sie in
Richtung Wachturm lauft und erledigt sie von
hinten. Entweder per Hand oder mit der Pistole.
Klettert jetzt auf den Wachturm und macht den
Scheinwerfer aus. Lauft zwischen den beiden
Gebduden zum zweiten Hof mit Wachturm und
Wache. Erledigt die Wache und schaltet auch
den zweiten Scheinwerfer aus. Lauft rechts auf
den Steg bis zur Ecke und schaut, wo sich die

letzte Wache befindet. Schaltet auch diese leise
von hinten aus und fliichtet mit dem Schlauch-
boot am Ende des Stegs.

Level 2: Saulnier,

Tieftemperaturtechnik, Paris
Klettert die Leiter herunter, lauft den Gang ent-
lang bis zu Ecke und

schieBt die Lampe auf

der Tonne aus. Wenn

die Wache zur zer-

schossenen Lampe

kommt, erledigt ihr

sie durch einen geziel-

ten Kopfschuss. Uber die

Leiter auf das Dach des Waggons, in
den ihr ein paar Schritte weiter durch
das Loch springt. Schieft das Licht aus
und lauft ein Stick nach vorne bis die
Wache in eure Richtung lguft. Passt
auf, dass euch das Licht der vorbeifah-
renden Zige nicht anleuchtet und euch
damit sichtbar macht. Verkriecht euch
am besten hinter dem letzten Sitzplatz
auf der rechten Seite und wartet, bis
die Wache in eurer Nahe ist. Erledigt
sie dann mit einem Schuss in den
Kopf. Lauft nach vorne und schief3t
das Licht neben der Tonne aus.
Sobald die Wache die Llage
erkundet, erledigt ihr sie. Lauft
durch den Gang bis ans Ende

und schief3t oben auf die Venti-

le, um das Feuer zu I8schen.

ALLGEMEINES

der Lampe aufhdlt.

ZerschieBt moglichst alle Lampen und Laternen, um so Passanten, Polizisten
und Terroristen leichter ins Land der Trdume bzw. in den Tod schicken zu kén-
nen. Achtet darauf, dass sich zum Zeitpunkt des Schusses niemand in der Néhe

pe nicht mit einem Gitter geschitzt ist.

Vergitterte Lampen lassen sich nicht zerschieBen. Bevor ihr wichtige Munition
verschwendet, schaut genau nach (wenn nétig mit dem Fernglas), ob eine Lam-

Betdubte beziehungsweise getotete Gegner immer in dunklen Ecken verstecken
— ihr wollt schlieBlich keine Spuren hinterlassen.

Versucht, Gegner von hinten zu erwischen. Es ist zwar auch méglich, sie mit
einem Faustschlag von vorne zu erledigen, doch meistens schlagen sie vor
dem K.O. Alarm und erschweren euch somit den weiteren Missionsverlauf.

O Abhéren leicht gemacht: Versteckt euch hinter dem Tresen, sodass ihr Soth
noch sehen kénnt und packt das Mikrofon aus und belauscht das Telefonat.

Verlasst den Raum durch die
Tir auf der gegeniiber-
liegenden Seite.
[Speicherpunki]

»»
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Mit der flexiblen Optik linst ihr in den
ndchsten Raum und wartet ab, bis die Wache
aus dem Sichtfeld ist. Klettert iber das Regal
auf die andere Seite und wartet im Dunkel auf
euer nachstes Opfer. Nun schief3t ihr die Halo-
genstrahler an der Decke aus, sodass euch
die Kamera an der Wand nicht erfassen kann.
Benutzt den Computer und geht zur Tir. Mit
der flexiblen Optik schaut ihr nach, ob sich
jemand in der Nahe befindet und betretet den
Raum. Hier schief3t ihr die Halogenstrahler
kaputt und nehmt euch im Dunkeln die beiden
Wachen vor. Verlasst den Raum, 6ffnet die Tir
links mit dem Dietrich und geht weiter durch
die néchste Tir. [Speicherpunki]

Lauft schnell auf die gegeniiberliegende Seite
und hockt euch links in die Ecke. Wenn die drei
Wachen den Raum betreten haben um ihn zu
durchsuchen, schleicht ihr ins néchste Zimmer
und schieBt das Licht aus. Solllen euch Wachen
folgen, konnt ihr sie so im Dunkeln leichter erle-
digen. Jetzt 6ffnet ihr die Tir mit dem Dietrich
und verlasst den Raum. [Speicherpunki]

Habt ihr die néchste Tir gedffnet, misst ihr
schnell die beiden Terroristen erledigen, bevor
sie alle Computer zerstdren. Lauft geduckt
unter den Fenstern zur Tur des Raums und erle-
digt die beiden mit gezielten Kopfschissen.
Bevor ihr den Computer mit dem rotem Bild-
schirm benutzt, schiet ihr die beiden Decken-
lampen in dem Flur aus. So habt ihr leichteres
Spiel gegen die beiden Wachen. Nachdem
ihr den PC benutzt habt, bleiben euch 90
Sekunden, um die beiden Wachen zu erledi-
gen, die Tor zum Heizungsraum @) mit dem

Dietrich zur ffnen und um die Bombe zu ent
scharfen. Nun nehmt ihr die Tir am Ende des
Flurs in die obere Etage. [Speicherpunki]

Lauft die Treppe nach oben, drickt euch
gegen die Wand, schleicht euch am Bewe-
gungsmelder vorbei. Eine Etage hdher
schieBt ihr die Deckenlampe aus, wartet, bis
die beiden Terroristen mit dem Rumgeballere
fertig sind und einer der beiden in eure Rich-
tung l&uft. Nachdem ihr ihn erledigt habt, &ff-

net ihr die Doppeltir mit dem Dietrich. Hin-

ter der Sicherheitstir warten nun finf

Kameras und eine Wache auf euch. Zer-

ballert die linke, die rechte und die

mittlere Kamera an der Decke und

schleicht schnell in die linke Ecke

des Raums. Wenn die Wache in

eure Richtung kommt, tétet ihr

sie mit einem Kopfschuss. Legt

auch die letzten beiden Kame-

ras lahm und benutzt den Com-

puter mit dem roten Bildschirm. Verlasst den

Raum durch die Tir, durch die ihr gekommen

seid und offnet die Tir mit dem Codeschloss.
[Speicherpunki]

Lockt die Wache auf dem Flur an, indem
ihr den Strahler ausmacht. Vorsicht vor dem
Bewegungsmelder an der Wand im Flur. Linst
mit der flexiblen Optik unter der Tir hindurch
und wartet, bis die beiden Wachen in den
oberen Stock laufen. Aus sicherer Entfernung
legt ihr die Kamera durch einen Schuss lahm,
schleicht unter der Haftbombe vorbei in den
oberen Stock. [Speicherpunki]

Im oberen Stock lockt ihr die beiden Wachen
durch Pfeifen an, sodass ihr sie aus dem Schat-
ten heraus erledigen kdnnt. Benutzt den Com-
puter, um an den Code fir die Sicherheitstir
hinten im Gang zu kommen. [Speicherpunki]

Schaltet in die Thermaloptik ein, um in der
Kaltekammer den Durchblick zu behalten.
Lockt die Wache durch Pfeifen an und totet sie.
Offnet die Tir am anderen Ende des Raums
mit dem Dietrich und lasst euch links am Steg
hinunter. Hangelt euch am Steg entlang bis auf
die andere Seite. Wartet, bis die Wachen
auBer Reichweite sind, klettert hinauf, @) durch
die Tir mit den Vorhdngen und verlasst den
Gang durch die Tir links. [Speicherpunki]

Springt durch die Luke rechts in der Ecke,
um auf der anderen Seite mit Coldeboeuf zu
plaudern. Klettert auf den Schrank rechts
neben der Tir und verlasst den Raum durch
die Deckenluke. Schleicht langsam durch den

Schacht nach rechts, sodass ihr iber den Ter-
roristen seid. Wartet, bis die Terroristen in
Deckung gehen und lauft dann schnell gera-
deaus zum Levelende.

Level 3: Hesperia Bahngesellschaft,
Paris-Nizza

Klettert durch die Dachluke in den Zug, ver-
lasst den Waggon und wartet vor der Tir
zum ndchsten Waggon, bis der Schaffner die
Tir 6ffnet. Sobald er die Tir 6ffnet, streckt ihr
ihn nieder. Durch die Luke im Boden hinter
dem mittleren Regal am Waggonboden ent-
lang ins néchste Abteil. [Speicherpunki]

Hier benutzt ihr den Schalter um die Sei-
tentiren zu 6ffnen. Verlasst das Abteil und
schleicht links durch die Glastir. Offnet die
Seitentir und klettert heraus. Hangelt euch
am Zugdach entlang zum zweiten Fenster.
Achtet auf die Zige auf den Nebengleisen.
Wartet, bis sich der Passagier umdreht und
hangelt euch weiter zum vierten Fenster. Hier
wartet ihr, bis die Dame mit dem Schminken
fertig ist und ein Nickerchen macht. Nun klet-
tert ihr weiter bis auf die andere Seite, 6ffnet
die Tir und klettert wieder hinein. Geht durch
die Tir auf der rechten Seite in den nachsten
Woaggon. [Speicherpunki]

Wartet ab, bis der Schaffner die Unterhal-
tung mit dem Fahrgast beendet hat und wie-
der in seinem Abteil verschwunden ist. Mit
der SWAT-Drehung schleicht ihr am ersten
Abteil vorbei und wartet, @ bis der Passa-
gier wieder in sein Abteil verschwindet.

Nun &ffnet ihr die Tir zum Abteil 18 und
sprecht mit Norman Soth. Wenn er das Abteil
verldsst, benutzt ihr den Computer und linst
dann mit der flexiblen Optik unter der Tir hin-
durch. Folgt Norman in sicherem Abstand in
den Speisewagen. Schleicht rechts hinter den
Tresen und belauscht das Telefongespréch
@ mit dem Laser-Mikro. [Speicherpunki]

Wartet, bis Norman und sein Kinder-
mé&dchen wieder verschwunden sind und
schleicht zur Wache, die ihr euch von hinten
vornehmt. Verlasst den Waggon durch die Tir,
lauft im néchsten Abteil zur Leiter und klettert
aufs Dach. Lauft iber die Waggons geradeaus
zum Hubschrauber und springt ans Seil.

Level 4: Geula, StraBenmarkt,
Jerusalem

Plaudert mit der Agentin und schleicht die Trep-
pe hinauf. Oben nehmt ihr die erste StrafBe

7]

(8)

O Das Ende ist nah: Schleicht dem Gesetzeshiiter in sicherem Abstand hinterher
auf die andere Seite. Dort warten im Keller zwei Verbrecher auf ihre Strafe.
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O SWAT-Drehung macht’s méglich: Nachdem ihr den Polizisten ins Land der
Trdume geschickt habt, schleicht ihr per SWAT-Drehung an dem Fenster vorbei.

Zum Ausschneiden und Sammeln

O

O
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O Klettermaxe: Uber das Rohr an der Ecke der
Maver gelangt ihr auf die Mauer.

links. Den patrovillierenden Polizisten lockt ihr
mit einem Pfiff in den Schatten und schickt ihn
schlafen. Mit dem Schutzmann am Ende der
StraBBe macht ihr dasselbe. Lauft links zum
Hofeingang und folgt dem Weg, bis ihr am
grofen Platz mit den zwei Rabbis angekom-
men seid. Wartet, bis sich die beiden Rabbis
auf die Bank gesetzt haben und schleicht hin-
ter ihnen vorbei auf die gegeniiberliegende
Seite des Hofs. SchieBt die Lampe aus, lauft
die Gasse entlang und haltet euch links.
Schleicht euch links an der Mauer an den Poli-
zisten und den Passaten vorbei. @) Folgt dem
Cop in sicherem Abstand um den Hof herum,
bis ihr auf der anderen Seite an der Garage
angekommen seid. [Speicherpunki]

Geht die Treppen hinunter und tétet den
ersten Dieb mit einem Kopfschuss. Der zweite
Gauner schnappt sich euren Kontaktmann
Saul. Mit einem gezielten Schuss zwischen die
Augen schickt ihr auch ihn Gber den Jordan.
Unterhaltet euch mit Saul und schnappt euch
das SC20K aus der Luke, die Saul fiir euch off-
net. Jetzt macht Saul euch die Tir am Ende des
Kellers auf. Oben angekommen, nehmt ihr die
Tir auf der rechten Seite. [Speicherpunki]

Schief3t die Lampe aus und lauft den Gang
entlang. Wartet, bis die Unterhaltung zu
Ende ist, lockt den Polizisten mit einem Pfiff
an und schickt in schlafen. Das beleuchtete
Fenster @) passiert ihr mit der SWAT.Dre-
hung. Schief3t alle Lampen in der Gasse aus,
um so die Passanten aus dem Dunkel Uberra-
schen zu kénnen. Die Laterne bei den Trep-
pen wird ebenfalls mit einem gezielten
Schuss zerlegt. Am Ende der Treppen warten
zwei Cops auf euch. Lockt sie durch Pfeifen
nach oben, schnappt sie von hinten und zerrt
sie um die Ecke, wo ihr sie dann schlafen
schickt. Folgt dem Weg und iberrascht den
Polizisten in der Gasse aus dem Dunkel her-
aus. Am Ende der Gasse lauft ihr nach rechts
und springt am Ende links den engen Gang
hinunter. [Speicherpunki]

Dem Wachposten hinter der grofien Kiste
haut ihr eins iber die Ribe und folgt dem
Weg rechts in die Gasse. Schleicht euch
rechts an der Wand entlang. Wartet, bis der
Passant an euch vorbei ist und schickt ihn ins
Traumland. Nun lockt ihr den Polizisten unter
der Lampe weg, wartet, bis er in den Schatten
l&uft, schnappt ihn von hinten schickt ihn
ebenfalls in einer dunklen Ecke schlafen. Nun
schieft ihr die Lichter aus und schleicht euch
Uber den kleinen Platz zum Rohr an der linken
Wand. @ Achtet auf die Polizisten und legt
sie gegebenenfalls auch um. Klettert hinauf,
schleicht Gber den Torbogen auf der andere
Seite der Maver und haltet euch links. Von

O Geduld: Wartet, bis der Cop unter der Lampe ist
und lauft dann durch die schmale Gasse.

oben schief3t ihr nun die Strahler rechts und
links neben dem Kircheneingang sowie die
Lampe iber dem Eingang aus. Lauft bis zu
den Brettern, die euch den Weg versperren.
Hier lasst ihr euch an der Mauer herunter und
hangelt euch an den Brettern vorbei auf die
andere Seite. Klettert Gber den Torbogen auf
die andere Seite der Mauer. Springt auf den
schmalen Vorsprung und klettert Gber den Tor-
bogen mit dem verschlossenen Gittertor. Ver-
lasst den Hof durch die Tir. [Speicherpunki]

Im Hof klettert ihr am Rohr hinter dem Vor-
sprung an der rechten Wand hinauf und glei-
tet am Seil auf die andere Seite. Hier sprecht
ihr mit Dahlia. [Speicherpunki]

Nach dem Plausch folgt ihr Tal unauffallig
durch den Schatten. SchieBt die Lampe links
vor den Kirchentoren aus, um so ungesehen
durch die Gasse zu kommen, wo ihr am Ende
die Lampe ausschieBt. Dahlia wartet bereits
im Gang zur néchsten Gasse auf euch. Lockt
den Polizisten an und schafft ihn aus dem
Weg. Loscht alle Lichter und lauft durch den
groBen Torbogen zur Gittertir. [Speicher-
punki] Auf der anderen Seite haltet ihr euch
links. Wartet, bis der Cop () aus dem Weg
ist und lauft durch den Gang. Folgt Tal durch
die Tir. [Speicherpunki]

SchieBt die Laterne aus und nehmt euch
den Polizisten vor. Packt ihn von hinten und
knipst ihm das Licht aus. In der Gasse wartet
noch ein Cop auf ein Schléferstindchen. Am
Ende der Gasse schief3t ihr das Licht aus und
nehmt euch den ndchsten Polizisten vor, der
rechts in der StraBe patrouilliert. Geht zu Tal
und sprecht sie an und folgt ihr nach der Plau-
derei durch die Tir. [Speicherpunki]

Schleicht rechts die Treppen hinauf und
packt euch den Schutzmann. Lauft bis ans Ende
des Gangs und schieBt auf die Lampe und den
Polizisten im schmalen Gang. Am Rohr hinauf
ins Fenster. Durch das Schlafzimmer an den
beiden Rabbis im Wohnzimmer vorbei durch
das Fenster raus auf den Vorsprung. Klettert das
Rohr rauf auf das Dach. [Speicherpunki]

Am Schornstein lasst ihr euch auf der ande-
ren Seite mit dem Seil herunter. Versteckt euch
im Schatten und wartet darauf, dass Tal an
euch vorbeilauft. Wenn der Schutzmann
Dahlia anspricht, schnappt ihr ihn von hinten
@ und zieht ihm eins iber. Folgt Dahlia nun
in die Kiche zum Fahrstuhl und redet mit ihr.
Nachdem ihr in den Fahrstuhl gestiegen seid
und das Gittertor zugefallen ist, verpasst ihr
Dahlia eine Kugel zwischen die Augen.

Unten angekommen streckt ihr die Wache
mit einem gezieltem Schuss nieder und folgt
dem Gang zur Treppe. Unten killt ihr die
Wache und lauft nach rechts. Uber das Rohr

O Ablenkungsmanéver: Erst wenn Dahlia den Poli-
zisten ablenkt, konnt ihr ihm den Garaus machen.

(® gelangt ihr auf die andere Seite der Git-
tertiir. [Speicherpunki]

Die Wache auf der anderen Seite lockt ihr an
und streckt sie mit einem gezieltem Schuss nie-
der. Wartet, bis die Kanone nach rechts zeigt
und lauft links entlang iber den Steg durch den
Gang in den néchsten Raum. Die Wache am
Tisch im Labor schnappt ihr euch von hinten und
macht ihr den Garaus. Verlasst den Raum durch
den Gang mit den zwei Sdulen. Streckt die
Wache in dem Gang nieder, nehmt den rechten
Gang zum Labor. In dem Labor findet ihr den
ND133-Behélter unter der Lampe. (B) Verlasst
das Labor und haltet euch links. Schnappt euch
die Wache am Ende des Gangs und zieht ihr
eins Uber. Nun schief3t ihr das Licht in dem
Gang aus und lockt die Wache links von euch
an und niefet sie um. Haltet euch links und legt
die Wache vor dem Fahrstuhl mit einem geziel-
tem Kopfschuss um. [Speicherpunki]

Fahrt mit dem Fahrstuhl nach oben. Hier
schieft ihr die Lampe aus. Schleicht links an
der Mauer entlang, bis ihr an dem Holzgerist
angekommen seid. Dort wartet ein Polizist auf
euch, den ihn von hinten packt und schlafen
schickt. Den patrouillierenden Polizisten lockt
ihr an und schickt ihn ebenfalls ins Jenseits. Auf
der gegeniiberliegenden Seite wartet der dritte
Cop auf sein Ruhepéduschen. Verlasst das Level
durch den Gang auf der linken Seite. B

Die Fortsetzung folgt in der néchsten Ausgabe!

[12]

O Gewusst wie: Der Weg auf die andere Seite
fihrt Gber dieses Rohr.

®

O Gewusst wo: Den ND133-Behdilter findet ihr
unter diesem Strahler.
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Capcoms Actionbombe Onimusha 3 ist ein echtes Schmankerl fiir den Spieler —

Honnoji Tempel

Nach dem furiosen Intro findet ihr euch in der

Rolle von Samanosuke vor dem Honnoji Tempel

wieder. Kémpft euch durch den Vorhof die Trep-

pe hinauf und ihr erreicht das Portal. Offnet die

Kisten und nehmt euch ein Heilkraut und die

Karte. Magie kénnt ihr am Brunnen

wieder aufladen, am Spiegel

wird gespeichert. Bevor

ihr den Tempel

betreten konnt,

musst ihr mit der

richtigen Block-

Technik oder ein

paar Spezialattacken

zwei riesige Keulen-

schwingen abwehren. Im

Inneren trefft ihr gleich auf

euren Erzfeind Nobunaga Oda.

Aber anstatt sich zum Kampf zu stellen,

hetzt er euch seinen Leibwéchter Ranmaru Mori

auf den Hals. Der Junge ist zwar sehr flink, kann

aber nicht allzu viel einstecken und l&sst sich

daher mit ein paar Spezialattacken rasch besie-

gen. Doch bevor Samanosuke Hand an Nobu-

naga legen kann, wird er durch das Zeitportal
nach Paris gebracht.

Paris — Arc de Triomphe

Ihr Gbernehmt kurz die Kontrolle Gber Jacques
und wehrt die angreifenden Monster mit
schnellen Schussfolgen ab. Die Lage ver-
schlechtert sich rapide und ihr schlipft wieder
in die Rolle von Samanosuke. Zerschlagt die
Kisten, um ein Heilmittel zu finden, speichert
am Spiegel und verlasst die Gasse. Sobald
Jacques gerettet ist, werden auch er und sein
Freund Philippe durch die Zeit gesogen.
Samanosuke bleibt alleine zuriick. Auf dem
Arc de Triomphe erkennt ihr Guildenstern.
Geht die Treppe hinab, um zu ihm zu gelan-
gen. Haut die Monster um und nehmt alle
Gegenstande mit.

damit ihr nicht frustriert die Flinte ins Korn werft, kommt hier die Komplettl6sung.

Unter dem méchtigen Bauwerk angekom-
men, kimmert ihr euch zundchst um die fliegen-
den Monster — mit Pfeilen macht ihr sie schnell
unschddlich, auch die normalen Zombie-Solda-
ten stellen kein grofes Problem dar. Lauft erst
mal das ganze Gebiet ab, um die Kisten zu 6ff-
nen, vor allem die Karte des Bogens ist sehr hilf
reich. Geht zum Grab des unbekannten Soldo-
ten — ihr erkennt es an den Flammen.

Wenn ihr das Grab berprift, &ffnet es
sich und gibt eine Hahle frei. Dort findet ihr
eure erste Extrawaffe: Die Tenso sind zwei
Kurzschwerter, mit denen ihr duBerst schnell
zuschlagen kénnt. Geht ihr nach oben, seht
ihr erstmals Michelle. Nach dieser Sequenz
befindet ihr euch im Bogen und macht ein
paar Monster nieder. DrauBen packt ihr den
Schliissel ein und kémpft euch den Weg nach
oben frei. Im groBen Raum werden wieder
die Monster besiegt. Saugt alle Seelen aus
dem Spender und wendet euch der Puzzle-
Kiste zu. So &ffnet ihr sie:

A B C
D E F
G H |

Bewegt zuerst A, dann D und zuletzt G, um
das Schloss zu knacken. Sammelt noch ein paar
Seelen ein, um am Spiegel vor der Treppe die
Tenso aufzuleveln. Habt ihr gespeichert, kommt
es oben zum ersten richtigen Bosskampf.

Boss: Brainstern

Sind die Tenso aufgestuft, habt ihr mit dem
Bossgegner kaum Probleme — aber auch sonst
erledigt ihr den ersten Endgegner im Handum-
drehen. Bleibt in seiner Néhe, damit er nicht
auf euch schieBen kann, und greift mit Kombos
und Spezialattacken an. lhr misst schnell
abblocken, wenn er seine Arme nach euch
ausfdhrt. SchieBt er Raketen ab, erkennt ihr an
den Schatten, wo sie einschlagen werden. Sei-
ner Wirbelattacke weicht ihr besser aus, da ihr
meist nicht alle Schldge blocken kénnt. Ist
Brainstern besiegt, geht's weiter mit Jacques.

O Nichts mit Sightseeing: Der riesige Triumph-

bogen ist mit fiesen Genma iibersdt.

O Gute Deckung zdhlt: Dann ist Brainstern kein
groBes Problem. Weicht seinen Raketen aus.

O Achtung: Passt auf, dass ihr von den Schleimern
auf den Bdumen nicht getroffen werdet.

O

O

Zum Ausschneiden und Sammeln
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O Die Firefly ist der Schliissel zum Sieg: Bringt euch in Sicherheit, sobald

der Hiine angreift.

Nach der Sequenz mit Philippe speichert ihr
und folgt dem Weg. lhr seht Jacques Sohn
Henri, der von einem Genma bedroht wird.
Ihr erhaltet die Oni-Peitsche, mit der ihr das
Biest besiegt. Leicht ist das nicht: Die beste
Taktik besteht darin, mit der Peitsche den
Stein zu schnappen und ihn dem Biest kraftig
auf den Kopf zu hauen.

Ab jefzt begleitet euch auch Ako, ein gefli-
geltes Tengu-Madchen. Folgt weiterhin dem
Pfad und vermdbelt die Zombies. Ein Weg wird
von Genma-Pflanzen versperrt, noch gibt es hier
kein Durchkommen. Kurz darauf trefft ihr den
Samanosuke aus der Vergangenheit — gemein-
sam kamptft es sich gleich viel besser.

Knackt die Kisten. Dort findet ihr einen wert-
vollen Eco-Spirit und eine Weste fir Ako — mit
deren Hilfe verleiht euch Ako Spezialfahigkei-
ten, sobald sie mit der entsprechenden Anzahl
Eco-Spirits aktiviert ist. Geht die Treppe hoch
und ihr erfahrt, was es mit den Tengu-Kisten auf
sich hat — nur Ako kann die gut versteckten
Behdlter &ffnen. Oben findet ihr einen Turm und
ever Team teilt sich auf.

Geht nach rechts und kimmert euch um die
Flatterménner. In der Kiste findet ihr eine Firefly
— mit der schwingt ihr euch iber den Abgrund.
Erforscht die Gegend und sackt eine Karfe und
eine Bronzemiinze ein. Kehrt zuriick zum Turm
und benutzt die Minze. Euer Lohn: Jacques
erste magische Waffe, die Enja. Mit diesem Peit-
schen-Schwert kénnt ihr nicht nur wesentlich bes-
ser austeilen als mit der Peitsche, ihr kénnt auch
die Pflanzen niederméhen. Geht daher gleich
zuriick und knackt die Kisten.

Hier trefft ihr auf Gegner, die euch mit Wir-
belattacken angreifen — blockt die Attacken auf
jeden Fall ab, bevor ihr euren Gegenangriff

© Waschmaschinen im Alten Japan? Jacques hat
das geheime Lager des Feindes entdeckt.

O Schleichen: Kommt unbemerkt durch das Fenster, um einen Dialog zu be-

lauschen, der euch mehr iiber die Pléne der Genma verrét.

startet. Sucht die Kiste mit dem Schliissel, aufler-
dem hat ein Flattermann eine Oni-Firefly, die
euch auf das Tempeldach bringt - dort findet ihr
ein sehr nijtzliches OniJuwel.

Folgt weiter dem Weg. lhr erreicht ein Tor.
Dort trefft ihr Samanosuke wieder. Offnet das
Tor mit dem Schliissel. Knackt die alte Kiste, die
eine weitere Firefly enthdlt. In einer anderen
Kiste findet ihr das zweite Eco-Spirit — damit
kann Ako jetzt die erste Weste tragen. Auch
eine weitere PuzzleBox findet ihr:

A B C
D E F
G H |

Die korrekte Reihenfolge lautet A, D, E und H.
Speichert am Spiegel und ristet - falls m&glich -
eure Enja auf, denn hinter den Tiren wartet ein
Endgegner.

Boss: Marcellus
Verzichtet zunéchst auf magische Attacken und
haut kraftig auf den Schild des Hinen. Nach
einiger Zeit beginnt das Schwert zu glihen,
der Marcellus schlagt stérker zu, auBerdem
hat er eine méchtige BlitzMagie. Mit Hilfe der
Firefly kénnt ihr der Magie durch Schwingen
ausweichen. Mit gutem Timing kénnt ihr den
Hiinen dabei auch treffen. Mit einem aufgeris-
teten Enja habt ihr leichteres Spiel, oder wenn
ihr bereits finf lila Seelen habt, die euch zum
Onimusha werden lassen, sobald eure Lebens-
energie zur Neige geht.

Nun reist Ako durch die Zeit und wir spielen
wieder Samanosuke.

Paris — Kanalisation

Sucht erst die Tengu-Kiste unter dem Arc de
Triomphe, erklimmt dann den Bogen noch ein-
mal, um auch oben die Box mit Akos Hilfe zu
offnen. Sodann geht's runter in die Kanalisation.
In der Néhe der ehemals verschlossenen Tir fin-
det ihr einen Schlissel — der Tote hat ihn bei
sich. Der neue Gegnertyp hier ist recht unange-
nehm — er hdlt viel aus. Ist er besiegt, zerfdllt er
in jede Menge kleine Biester die ihr am besten
schnell mit den Fiflen zertretet. Geht in die erste
Tir und benutzt das Control-Panel. Nun kénnt
ihr drauBen die Briicke runterlassen. In der Kiste
ist die Karte zu den Kandlen. Geht in die néchs-
te Tur und rdumt den Raum aus, unter anderem
gibt's Eco-Spirits und eine neue Weste. Klettert
die Leiter hoch und schnappt euch das Memo -

so erfahrt ihr, wie ihr die Tir mit dem Zahlen-
schloss offnet. Das Passwort setzt sich aus der
Anzahl Stishle, Monitore und Kassettendecks im
Kontrollraum zusammen -3, 1, 4.

Geht durch und ihr findet rechts eine Puzz-
leKiste:

A B C D
E F G H
I J K L

Die korrekte Reihenfolge ist C, G, F, E und A.
Klettert runter in die Brihe und sucht die Tengu-
Box. Geht jetzt in die andere Richtung, klettert
die Leiter hoch und holt euch den Hebel. Damit
kénnen wir die Maschine in Raum 2 benutzen.
Geht durch die andere Tiir nach drauf3en und
lasst die ndchste Briicke runter. Klettert hinten die
Leiter hoch und schlagt auf die Kette damit die
Kugel runterfallt. Jetzt misst ihr schnell nach hin-
ten kommen — Michelle driickt die Kugel und ihr
kiimmert euch meist um die Monster. Unterwegs
kommt ihr an eine Leiter, oben findet ihr eine
Kiste. Sucht Schlissel und Medizin und geht
dann iber die Leiter nach oben und schon steht
ihr vor Notre Dame.

Sakai Village

Erforscht erst mal die Stadt und knackt Kisten
und Truhen - hier findet ihr unter anderem die
weifle Weste, mit der Ako eure Energie auflédt
wenn ihr still steht. Rotiert ihr dabei den rech-
ten Stick, geht das wesentlich schneller. Betre-
tet den Laden, aus dem ihr auf eure Frage hin
schnell rausgeworfen werdet. Sprecht mit dem
Kind, das den Kopf in ein Fass steckt. Geht in
die SeitenstrafBe und tauscht die Uhr in eurem
Inventar gegen eine Wassermelone. Die gebt
ihr dem Knaben und ihr bekommt eine Oni
Firefly, mit der ihr euch auf das Dach des
Ladens hochzieht. Hier seht ihr eine Zwi-
schensequenz, auBBerdem findet ihr den Schlis-
sel zur Schmiede. Plétzlich tauchen Genma in
der Stadt auf. Kimmert euch um die Biester —
macht auf jeden Fall zuerst die Bogenschiitzen
unschadlich. Die groBen Biester besiegt ihr am
besten, wenn ihr Fasser und dhnliches auf sie
werft. Schlagt euch zu der Schmiede durch
und benutzt den Schlissel. Drinnen findet ihr
eine neue Waffe fir Jacques: Der Raisen ist ein
extrem niitzlicher Speer mit Kettenfunktion. Zer-
schlagt auf dem Weg zum Hafen alle Fasser —
eine Firefly erscheint, an der ihr euch an den

Strand schwingen kénnt. »
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O Zwei gegen einen: Trotz zahlenméBiger Unter-
legenheit ist Heihachi ein respektabler Gegner.

O Eine Seefahrt, die ist lustig... leider kannt ihr
euren Schiffs-Aufenthalt nicht genieBen.

Dort ist eine PuzzleKiste:

A B C
D E F
G H |1

Die Reihenfolge: F, E, H,  und F

Geht zum Hafen und erledigt die Gegner.
Auch hier finden sich ein Seelenspender und
eine PuzzleKiste.

A B C
D E F
G H |1

Reihenfolge: E, D, A, B, E und F.

Die versiegelte Tir konnt ihr 6ffnen, wenn ihr
den Raisen benutzt. Nehmt alles mit und geht
wieder nach draufen. Schlagt euch zum Pier
durch und es kommt zum Kampf gegen Heiha-
chi Honda.

Boss: Heihachi Honda

Hier msst ihr schnell sein. Heihachi greift mit
hoher Geschwindigkeit an, sodass ihr selten
alle seine Attacken blocken kénnt. Setzt von
Anfang an auf Magie, spéter hilft euch die Fes-
sel-Attacke weiter, da sie hohen Schaden verur-
sacht. Habt ihr geniigend Treffer gelandet, ist
der Kampf automatisch vorbei und nach einer
weiteren Sequenz findet ihr euch auf dem
Segelschiff wieder.

Haut alle Genma um. Einer hat eine Firefly, die
euch auf den Mast bringt. Und hier gibt's wie-
der mal eine PuzzleKiste.

A B C D
E F G H
I J K 1

Bewegt die Teile in der Reihenfolge A, E, F, G
und K, um ein Kraftjuwel zu kriegen.

Betretet dann das Innere des Schiffs. Sucht
das Bild von Guildenstern und schlagt drauf —
ein kleines Biest kommt heraus, das einen
Schlissel tragt — mit dem kommt ihr ins Steuer-
haus. lhr findet schon wieder eine PuzzleKiste.

A B C D
E F G H
I J K 1L
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O Ekelhaft: Unter Notre Dame befindet sich dieses Labyrinth aus Messern, Schédeln und Knochen.

Die richtige Kombination ist dieses Mal A, B,
C, G, F und B. Die Puppe in der Kiste wird euch
einmal das Leben reften, wenn eure Energie zur
Neige geht. In einer weiteren Kiste findet ihr ein
Logbuch und eine Seelenstatue. Als nachstes
seid ihr wieder bei Samanosuke.

Knackt die Kisten und betretet das Innere der
Kathedrale. Schlagt euch nach vorne durch zum
Altar und benutzt das rofe Teil um ihn zu heben.
Geht nach unfen und schlagt euch durch. Bei
den Klingen-Rdumen misst ihr auf euer Timing
achten, um ohne Schaden durchzukommen.
Unterwegs findet ihr eine PuzzleKiste:

A B C D
E F G H
1 J K 1L

Bewegt die Platten in folgender Reihenfolge:
G,F, J K LundH.

Tief in den Gewdlben findet ihr den Anti Dark
Charm. Damit kénnt ihr das Puzzle bei den
Marienstatuen in der Kathedrale 6sen. Geht
wieder nach oben und saugt die Dunkelheit von
den Statuen weg. Die richtige Reihenfolge
erkennt ihr anhand der brennenden Kerzen
davor — arbeitet euch von unten nach oben vor.
Jetzt beginnt die Kugel in einer der Nischen zu
leuchten und Samanosuke freut sich Gber seine
zweite magische Waffe: Die Kuga, ein Lang-
schwert mit Wind-Magie. Mit dem kénnen wir
auch gleich die Windtir unten in den Katakom-
ben &ffnen. Ihr kommt in einen weiteren Raum
mit Klingen. Durchquert ihn und ihr findet weiter
hinten eine Kiste mit einer Strickleiter. Aufer-
dem findet ihr wieder mal eine Puzzle-Box.

A B C D
E F G H
1 J K 1L

Gebt ein: H, L, K, Jund F.

Geht zuriick und sucht das Tiefe Loch.
Hier setzt ihr die gefundene Strickleiter
ein und 6ffnet dann die Kiste unten. lhr
findet einen goldenen Totenschédel.
Geht wieder zuriick und setzt den Scha-
del in der N&he des Speicherpunkts ein.
Geht ins Zeitlabor und ihr bekommt es

wieder mal mit ein paar richtig unangenehmen
Genma zu tun, die ihr am besten mit Magie
umhaut. Geht nun zu der Apparatur und benutzt
sie, um Guildenstern zu folgen. Nun seid ihr
beim Unterwasser-Tempel. Erforscht kurz das
Schiff und betretet den Tempel durch das Tor.

Dieser Raum ist der Dreh- und Angelpunkt des
verwinkelten Tempels. Uber das Warptor kénnt
ihr Gegenstdnde durch die Zeit schicken, damit
Jacques und Samanosuke gemeinsam die Rat-
sel [8sen kénnen. Insgesamt gibt es drei Tore,
die durch Miinzen gedffnet werden, die Jac-
ques in der Vergangenheit einsetzen muss.
Wechselt erst einmal zu Jacques, geht in den
zentralen Raum und wechselt zuriick zu Sama-
nosuke.

Unterwassertempel - Samanosuke

lhr kénnt die gelbe Tir zwar durchque-
ren, kommt aber nicht durch das
Wasser. Nehmt daher die Minze
aus der Vorrichtung und schickt

sie zu Jacques.

O

O
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O Zentrale Lage: Von diesem Raum aus erreicht ihr alle wichtigen Ecken

des Tiefsee-Tempels der Oni.

Unterwassertempel — Jacques

Setzt die Minze an der richtigen Stelle ein
und geht in den Raum mit dem Wasser. Uber
die Firefly schwingt ihr auf die andere Seite
zu der Statue, deren linkes Horn fehlt. Im
Raum dahinter trefft ihr auf Ranmaru, nach-
dem ihr die dort gefundenen Dokumente
gelesen und den Gegenstand aufgehoben
habt. Besiegt seine Genma und benutzt den
Aufzug. Oben findet ihr eine Karte. Hinten im
Raum benutzt ihr den zuvor gefundenen
Gegenstand und ihr misst ein kleines Zahlen-
ratsel [Gsen:
5x4+3+1-2=22

Offnet die Kiste fir eine Firefly, auf der ande-
ren Seite ist der erste Eingang zum Dark Realm.

Mit der Firefly kommt ihr nach oben. Macht
die Schitzen fertig und holt euch das Horn in
der Kiste.

Danach wagt ihr euch ins Dark Realm.
Euer erster Besuch ist nicht sonderlich schwer:
Es sind nur wenige Réume und dank der
weiflen Weste kdnnt ihr euch in Ruhe heilen,
sobald ihr einen Raum gesdubert habt. Eben-
falls hilfreich: Insbesondere groBe Genma
treffen bei ihren Attacken oft ihre Kumpanen
- das spart euch manchmal eine Menge
Arbeit. Unten findet ihr das Lightning Seal -
damit schaltet ihr eine nitzliche Waffe frei
wenn ihr das Spiel durch habt und von Neu-
em beginnt.

Kehrt in den Tempel zuriick und sucht den
Drachen mit dem fehlenden Horn. Ergénzt das
Teil und das Wasser weicht zuriick. Geht wieder
in den Hauptraum und wechselt jetzt zu Sama-
nosuke.

Unterwassertempel — Samanosuke

Der geht auch durch die gelbe Tir und kann
den ehemals gefluteten Raum nun ohne Pro-
bleme durchqueren. Geht nach oben und das
Podest, das in der Vergangenheit noch nicht
benutzbar war, ist jetzt zugénglich, Samano-
suke findet darin eine blaue Scheibe. Nun
kommt es zum Kampf gegen einen mutierten
Ranmaru.

Boss: Genma Ranmarv

; Er verhdlt sich dhnlich wie im ersten

Kampf, ist aber schneller und
kann sowohl besser austeilen
als auch einstecken.

AuBerdem blockt er sehr viele eurer Attacken.
Greift zunéchst mit Magie an, danach solltet
ihr entweder seine Kombos blocken und eige-
ne einsefzen, oder ihr setzt auf Kontertechni-
ken, um ihm besonders viel Schaden zuzufi-
gen. Sagt unbedingt die Seelen ein, die beim
Kampf frei werden.

Nach eurem Sieg transportiert ihr die blave
Scheibe zu Jacques.

Unterwassertempel — Jacques

Setzt die Scheibe ein und die blave Route ist
zugdnglich. Kampft euch durch den langen Kor-
ridor, im ndchsten Raum ist wieder ein Drachen.
Diesmal feht das rechte Horn. Mit dem Aufzug
kommt ihr nach unten, der Weg ist allerdings
versperrt. Fahrt nach oben, erklimmt die Treppe
und durchquert die Tir. |hr seid Gber dem Schiff:
Haut die Gegner um und benutzt die Firefly, um
zu einer PuzzleKiste zu gelangen.

A B C D
E F G H
I J K 1
M N O P

Bewegt I, J, K, G und F, um ein OniJuwel zu
erhalten.

Untersucht die Firefly auf dem Boden, damit
drei weitere auftauchen. Schwingt euch weiter,
um Jacques neve Waffe zu bekommen: Der
Hyosai ist ein Morgenstern, der zwar etwas
langsam ist, aber extrem viel Schaden verur-
sacht. Kehrt zuriick und 6ffnet die Eistir mit der
Hyosai in der Hand. Noch k&nnt ihr hier nichts
tun. Schwingt euch mit der letzten Firefly zuriick
auf das Schiff und geht wieder zum Warppunkt,
wo ihr zu Samanosuke wechselt.

Unterwassertempel — Samanosuke

Auf dem Weg durch den blauen Korridor zer-
springt das Glas. Nehmt die Beine in die Hand
und flieht zur Tir, um nicht weggespilt zu wer-
den. Im néchsten Raum findet ihr unfer anderem
eine Karte. Geht die Stufen hoch — ihr kénnt die
Kisten zerbrechen und findet neben einem wert-
vollen Eco-Spirit auch das Drachenhorn. Setzt es
in die Statue ein, um das Wasser abflieffen zu
lassen. Geht durch die Tir, hinfer der Jacques
die Maschinen entdeckt hatte — die stehen jetzt
still und ihr kénnt am anderen Ende die Firefly-
Fligel holen. Kémpft euch zuriick zum Haupt
raum und schickt Jacques die Fligel.

O Saugen! Mit dem Anti Dark Charm kénnt ihr die Statuen von dem
dunklen Nebel befreien.

Unterwassertempel - Jacques

Die blaue Tur ist dicht — der schwarze Nebel ist
fir Jacques ein echtes Hindernis. Geht also
auBBenrum, bis ihr wieder vor der Maschinentiir
steht. Drinnen benutzt ihr die Fligel mit der
kaputten Firefly, so kann sich Jacques tber die
Stampfer schwingen. Schnappt euch den Ener-
giekristall. Beim Verlassen des Raums frefft ihr
Heihachi. Uber das Schiff geht ihr wieder zum
Warpraum und schickt Samanosuke schleunigst
den Kristall.

Unterwassertempel — Samanosuke

Den schwarzen Nebel vor der blaven Tir absor-
biert ihr einfach und schlagt euch zum Maschi-
nenraum durch. Sefzt am Ende den Kristall ein
und geht vorsichtig zuriick. Uber den Aufzug
kommt ihr in den Raum mit Samanosukes neuer
Waffe: Bei der Chigo handelt es sich um eine
mdchtige Streitaxt.

Geht in den Hauptraum und durchquert dies-
mal die gelbe Tir. Klopft euch durch bis in das
Labor — auch hier ist der Aufzug jetzt aktiv. Auch
Samanosuke kann sich hier am Dark Realm ver-
suchen. Geht genauso vor wie mit Jacques und
heilt mit der weien Weste. Die sechs RGume
solltet ihr ohne Probleme schaffen, am Ende
erwartet euch das Wind-Siegel — auch das wird
erst im néchsten Durchgang wichtig. Sucht wei-
ter um die gelbe Weste zu finden, weiter hinten
schnappt ihr euch die rote Scheibe. Die geht im
Warp-Raum wieder einmal direkt an Jacques.

Unterwassertempel - Jacques

Setzt die Scheibe ein, ladet eure Energie auf
und freut euch auf einen Bosskampf, der euch
hinter der roten Tir erwartet. »

O Mach’ Ménnchen! Bleibt bei diesem Héllenhund
in Bewegung und haut ihm die Ristung vom Fell.
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Boss: Gertrude

Der zweikdpfige Héllenhund sieht schwerer
aus, als er ist. Wichtigster Trick ist, immer in
Bewegung zu bleiben, damit er euch nicht mit
seinen Blitz- und Eisattacken frifft. Rennt er auf
euch zu, sucht ihr schwingend Schutz. Haut
ihm nach und nach seine Ristung weg und
sefzt dabei auch ordentlich magische Attacken
ein. Werdet ihr von seinem Eisstrahl getroffen,
rittelt ihr schnell am Analog-Stick, damit ihr
euch schneller befreien kénnt.

Nach dem Kampf zerspringt das Glas und Jac-
ques sucht sein Heil in der Flucht. Gebt euch
nicht zu lange mit den Gegnern ab. Oben
angekommen springt Jacques auf den Zug und
wir sind wieder bei Samanosuke.

Unterwassertempel — Samanosuke

Hinter der roten Tir wartet mal wieder eine
PuzzleKiste.

T —m>
ORX®O
wr-r IO

B
F
J
N
Betatigt N, J, K, G, F und E. Im ndchsten

Raum seht ihr eine Zwischensequenz, nach der
ihr in die Haut von Michelle schlipft.

Notre Dame - Michelle

Michelle hat bereits zwei groBkalibrige Waffen
im Gepdck — nehmt die, die euch mehr zusagt,
Munition habt ihr zum Gliick unendlich viel.
Durchsiebt die Genma und &ffnet die Kiste um
das Soul Bracelet zu erhalten.

Hupft noch einmal fix in die Kandle und sucht
die zehn niitzlichen Granaten und betretet dann
Notre Dame. Ballert euch durch zum Altar und
geht runter in den eklig-organischen Dungeon.
Durchquert die RGume mit den Schlitz-Messern
und geht zu Guildensterns Labor. Dort bekommt
ihr es mit zwei besonders fiesen Genma zu tun.
Setzt am besten Granaten ein. Die dauern

O Hat Jacques das Rétsel in der Vergangenheit gelést,
profitiert Samanosuke in der Gegenwart davon.

etwas, tun den Biestern dafiir aber besonders
weh. Schnappt euch den Zettel und ihr erfahrt
vom Boulogne Zoo — eurem néchsten Ziel.

Boulogne Zoo — Michelle

Geht erst einmal nach oben. Die gefdhrlichsten
Gegner sind hier ganz klar die Genma-Affen:
Sie sind sehr schnell und kénnen euch groBen
Schaden zufiigen. Bleibt daher immer ordent-
lich auf Distanz. Geht iiber die Briicke und
schlagt euch zu dem Gebdude hinten durch.
Dort seht ihr eine versiegelte Tir, die Michelle
nicht &ffnen kann. Geht durch die zweite Tir
nach draufen und ihr seid hinter der Absper-
rung. Weiter hinten findet ihr eine Karte des
Zoos. Geht in das runde Gebéude. Unten fin-
det ihr eine seltsame Maschine mit vier Hebeln.
Mit dem linken und dem zweiten von rechts
lasst ihr Monster erscheinen, die anderen bei-
den geben euch eine neue Waffe und den
Schlissel fir das Boot. Rennt zuriick zum
Anfang des Zoos und geht diesmal nach rechts,
unten an der Treppe findet ihr ein Schiff, das ihr
mit dem Schlissel in Gang setzt. Wéhrend der
Fahrt greifen ein paar Genma an, aber dank
eurer nevuen Waffe habt ihr keine grofien Pro-
bleme. Am Ziel ballert ihr euch zum Gebdude
durch. Drinnen kimmert ihr euch zuerst um die
kleinen Gegner, dann nehmt ihr die damoni-
sche Pflanze aufs Korn. Dahinter ist eine Trep-
pe. Unten ist ein Labor, wo ihr Samanosuke
und Henri findet. Vorher misst ihr aber zwei
Monster fertig machen. Lasst euch dafir Zeit
und holt euch erst die Kiste in einer der Zellen,
darin befindet sich Michelles allerbeste Waffe.
Mit dem Schalter &ffnet ihr dann die Zellen und
spielt fortan wieder als Samanosuke.

Boulogne Zoo — Samanosuke

Hebt erstmal das Soul Bracelet auf — damit kénnt
ihr Samanosuke oder auch Jacques die Seelen
geben, die Michelle aufgesaugt hat. Geht nach
oben und nach drauBen. Bringt jetzt die Kuga
auf Level 2 um weiterzukommen. Mit dem Boot
schippert ihr zuriick und geht zu dem Raum mit
der versiegelten Tir. Die kénnt ihr jetzt &ffnen,
drinnen erwartet euch der Laborschlissel. Mit
dem Boot gehts wieder zuriick in das Gebéude
mit den Zellen, wo ihr die verschlossene Tir jetzt
ffnen kénnt. Kimmert euch dann um die Puzz-
le-Kiste:

A B C D
E F G H
I J K 1
M N O P

Diesmal lautet die korrekte Reihenfolge L, H,
G, F, J. Geht weiter nach hinten, schnappt euch

O Die Pflanze schieBt auf euch: Bleibt immer in
Bewegung und passt auf Kleingegner auf.
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O Hirnknacker: Der Code, der Jacques aus der Falle
befreit, erfordert Geschicklichkeit und Geddchtnis.

die verschiedenen Dokumente und freut euch
auf eure Abrechnung mit Guildenstern.

Boss: Guildenstern

Das grof3e Problem hier sind Guildensterns
Helfer, die er immer wieder zum Leben
erweckt. Kimmert euch immer zundchst um
sie, bevor ihr Guildenstern angreift. Der ist
dann natirlich gegen Magie anféllig, aber
auch starke Pfeile setzen ihm ordentlich zu.
Wenn er Seelen verliert, saugt diese sofort auf
damit ihr eure Magie wieder aufladen kénnt.
Mit der Zeit belebt er seine Sidekicks immer
schneller... verschwendet zur Not auch eine
magische Attacke auf sie, um wieder eine zeit-
lang eure Ruhe zu haben.

Ist der unangenehme Genma-Forscher Ge-
schichte, freut ihr euch iber eine ganze Menge
Zwischensequenzen und kommt schlieBlich in
Mont-SaintMichel an.

Mont-Saint-Michel - Samanosuke

Holt euch das Dokument, schneidet die orilichen
Monster in Streifen und wechselt dann gleich
mal zu Jacques.

Mont-Saint-Michel - Jacques

Gleich nach seiner Ankunft kann sich Jacques
auf einen Bosskampf freuen.

Boss: Heihachi Honda
Heihachi hat keine neuen Tricks dazugelernt,
dafiir habt ihr aber auch keine Unterstitzung
durch Samanosuke. Aber das ist halb so wild,
mittlerweile ist Jacques um eini-
ges starker gewor-

Zum Ausschneiden und Sammeln
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endlose Genma-Horden kémpfen.

den. Da die Hyosai etwas zu langsam ist fir
diesen Kampf, benutzt ihr am besten den
Speer. Damit kénnt ihr Heihachi gut auf
Distanz halten. Nach einer Zwischensequenz
mit Vega Donna ist der Kampf vorbei.

Haut jefzt die fliegenden Genma um und zieht
euch mit der danach erscheinenden Firefly nach
oben. Geht durch die Tir und schnappt euch
die Karte. In der Mitte des Raumes ist eine See-
lenquelle. Rustet die Enja aus und entziindet mit
ihr die Fackeln. Passt bei der letzten auf, dass
ihr sie erst dann entziindet, wenn das Gitter
oben ist, sonst kommt ihr nicht hinein. Seid ihr
drinnen, schnappt ihr euch den groflen Schlis-
sel. Brennt auch die Fackel drinnen an um wie-
der nach drauflen zu kommen. Geht durch die
andere Tir und lasst euch von der Firefly nach
oben ziehen. Dort beschiitzt ihr den Sklaven vor
den Genma und benutzt das Portal, um Sama-
nosuke den Schlissel zu schicken.

Mont-Saint-Michel - Samanosuke

Schlitzt euch bis zum Haupttor durch und
benutzt den Schliissel. Geht die Stufen hoch und
macht schnell die Genma-Magier fertig — die
Knaben kénnen gerade in gréfleren Massen
wirklich unangenehm werden. In der Kiste ist
eine Karte. Geht dann durch die Tir. Folgt dem
Weg und macht die Genma-Pflanze alle - in der
Kiste dahinter ist ein Sonnensiegel. Geht zuriick
zum Anfang und &ffnet damit das Tor links. Haut
die Genma um und &ffnet die PuzzleKiste:

A B C D
E F G H
I J K L
M N O P

Diesmal ist die Reihenfolge G, C, B, F und J.
Kampft euch weiter durch und holt euch aus der
Kiste das rote Steinauge. Das schickt ihr schnell
an Jacques.

Mont-Saint-Michel - Jacques

Zeit fir ein kleines Ratsel. Geht durch die Tir
und setzt der Statue das Auge ein. Nun misst
ihr in der richtigen Reihenfolge iber die Puzzle-
Teile laufen: Sonne, Mond und zum Schluss Ster-
ne. lhr misst auf alle Teile treten und das drei
Mal wiederholen.

Dieses Diagramm zeigt euch die Reihenfolge,
in der ihr auf die korrekten Zeichen tretet.

O Malerisch: Vor diesem Sonnenuntergang muss sich Samanosuke durch

O Finsteres Reich: Das Dark Realm erwartet euch mit Unmengen an

Gegnern. Die ltems dort sind die Mishe aber allemal wert.

Linker Kopl: 6 7 8

5 10 9
4 11 12
3 2 1
Mittlerer Kopf: 12 11 10
5 6 9
4 7 8
3 2 1
RechterKopf: 11 10 9
12 7 8
6 5 4
1 2 3

Dies &ffnet euch einen neuen Weg. AuBer-
dem kénnt ihr jetzt ins zweite Dark Realm
gehen. Das ist schon um einiges groBer als
das erste. Klappert alle RGume ab, die ltems
sind es wert. Die Kiste im ersten Raum ist von
lila Nebel umhillt, die knnt ihr erst spéter
Sffnen. An wichtigen Items findet ihr hier ein
Green Orb und das Feuersiegel. Das Orb
gebt ihr dann an Samanosuke, das Siegel
verschafft euch im néchsten Durchgang wie-
der eine tolle Waffe. Nach eurer Riickkehr
aus dem dunklen Reich geht ihr die Stufen
nach unten und zerschlagt die Kisten um Fire-
flys freizulassen. Uber die schwingt ihr euch
nach oben. Folgt dem Weg, springt runter
und macht die Genma-Pflanze fertig, auf-
grund der Enge solltet ihr auf Magie setzen
um nicht zu viel Schaden zu nehmen. Offnet
das Gitter und geht wieder zur Treppe. Unten
geht ihr durch das Tor, metzelt die Genma ab
und lasst aus einer Kiste eine Firefly frei. Die
bringt euch auf den Turm, wo ihr die oran-
gefarbene Weste fir Ako findet. Erklimmt
dann die Treppe und schickt Samanosuke das
Green Orb.

Mont-Saint-Michel - Samanosuke

Geht zu den Stufen an dieselbe Stelle, an der
schon Jacques das Dark Realm betreten hat -
auch Samanosuke hat hier ein paar Sachen
zu erledigen. Kémmt hier alles durch und
passt gut auf euch auf — diesmal ist das
Gebiet schon um einiges gréfBer. Aber dank
Automat besteht keine Gefahr, sich zu verlau-
fen. Mit dem Green Orb bekommt ihr die
Kiste auf. Schlagt euch souverdn nach unten
durch, vergesst nicht, mit der weif3en Weste

zu heilen und schnappt euch das Purple Orb
und ganz am Ende die lila Weste fiir Ako.
Geht dann weiter die Stufen hinab. Hinter
der Tir findet ihr die Zeitmaschine. Schnappt
euch die Notiz und geht nach hinten in das
Portal. Ihr kommt beim Arc the Triomphe wie-
der heraus — aber irgendwas stimmt diesmal
nicht. Haut die Genma-Pflanze um und geht
durch die Tir. Metzelt euch nach oben durch
und betretet die Aussichtsplattform. Die zahl-
reichen Genma brutzelt ihr mit Magie weg,
mit dem neuen Outfit kénnt ihr mit euren arka-
nen Kraften groBzigiger verfahren. In der
Kiste ist ein roter Schlissel. Da ein praktischer
Zeitsprung euch wieder zurickbringt nach
Mont-Saint-Michel, lasst ihr den Schlissel
gleich dem guten Jacques zukommen.

Mont-Saint-Michel - Jacques

Klettert die Stufen runter, mit dem roten Schliissel
konnt ihr jetzt das Tor links &ffnen. Die Monster
erledigt ihr nach der Sequenz in gewohnter
Manier. Jetzt misst ihr drauBen alle Sklaven ret-
ten — sie bedanken sich mit nitzlichen Gegen-
stdnden. Hebt auf alle Félle auch den dreiecki-
gen Schliissel auf, den Heihachi euch hinterlas-
sen hat. Kehrt wieder ganz an den Anfang
zuriick zu der Stelle, an dem der Genma-Zug
steht. Mit dem neuen Schlissel 5ffnet ihr jefzt die
Tir. Nach der Sequenz nehmt ihr die Genma-
Pflanze mit. Rechts an der Wand findet ihr ver-
schiedene Beete. Sucht das richtige und setzt
dort die Genma-Pflanze ein. Geht dann wieder
nach oben und wechselt zu Samanosuke.

Mont-Saint-Michel - Samanosuke

Geht nach links, dort seht ihr die von Jacques
gesetzte Pflanze. Klettert daran nach unten.
Haut alle Monster um und geht in den Raum.
Zerstort die Fasser, schaut in das Bicherregal
und holt euch das Zahnrad. Das schickt ihr los.

Mont-Saint-Michel - Jacques

Das Rad setzt ihr in die Maschine neben dem
grofen Tor ein. Zieht den Hebel und ihr seid
drinnen. Mit den Monstern und der Pflanze
macht ihr kurzen Prozess. Schnappt euch die
Medizin in der Truhe und geht in die linke Tor.
Unten lauft ibr in eine Falle und ihr spielt wieder

Michelle. »»
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Mont-Saint-Michel — Michelle

In der ersten Kiste ist wieder ein Soul Bracelet.
Geht durch die Tir und ballert euch mit dem
schmucken Raketenwerfer problemlos zu dem
Speicherpunkt vor, an dem Samanosuke wartet.
Passt dabei nur auf, dass die Genma Henri nicht
zu sehr zusetzen. Kaum seid ihr oben, spielt ihr
wieder Samanosuke.

Mont-Saint-Michel - Samanosuke

Schnappt euch wieder das Bracelet, speichert
und begleitet Michelle und Henri nach drinnen.
Haut das Monster um, nehmt den Zettel und
geht nach unten. Jetzt ist Jacques wieder dran.

Mont-Saint-Michel - Jacques

Hier gilt es, ein Puzzle unter Zeitdruck zu [3sen.
lhr miisst in mehreren Anlcufen den korrekten
Code auf dem Joypad eingeben. Meist klappt
es mit dieser Kombination:

1-0,5, A
2-0,0,A, X0

3-00,A,%X0,0,0
4-0,0,A,%X0,0,0,00, X
5-0,0,A,%X0,0,0,00,XX,0

Solltet ihr ein anderes Puzzle vorfinden, empfielt
es sich, die Kombination zu notieren, wenn ihr
es nicht auf Anhieb schafft. Nun ist Samanosuke
wieder an der Reihe.

Mont-Saint-Michel - Samanosuke

Kémpft euch durch bis zum Eingang von Mont-
Saint-Michel, speichert und freut euch auf ein
Wiedersehen mit Hollenhund Gertrude.

Boss: Gertrude

Das Biest ist diesmal wesentlich harter als vor-
her: Nicht nur der Kampfplatz ist kleiner, auch
schwingen kénnt ihr nicht, um den Attacken
auszuweichen. Ist die lila Weste ausgeristet,
konnt ihr jede Menge Spezialattacken benut-
zen. Das schwécht den Boss ganz erheblich.
Ansonsten bleibt ihr stets in Bewegung und
knippelt dem Hundchen ordentliche Kombos
rein. Weicht auch dem Eisatem und den
Ramm-Attacken aus.

Mont-Saint-Michel — Jacques

Durchquert den Korridor und macht die Monster
unschadlich. Schnappt das Dokument und
schwingt euch iber die Licke. Vergesst dabei
nicht, das Eco-Spirit mitzunehmen. Geht durch
die Tur, bewundert die Sequenz und ihr seid in
Mont-SaintMichel fertig.

Biwa-See und Oni Mansion

Speichert und holt die Firefly aus der Kiste. Mit
deren Hilfe zieht ihr die Eisscholle, auf der ihr
steht, Uber das Wasser. Nach einem kurzen
Marsch Gber Schnee kommt ihr an die zweite
Scholle. Macht die Genma fertig und zieht euch
an weiteren Fireflys weg von den Hindernissen.
Wiederholt das, bis ihr am Oni Mansion seid.

Im Haus fallen euch die mit verschiedenen
Farben markierten Durchgénge auf. |hr 5ffnet
sie, indem ihr an der Firefly mit der entsprechen-
den Farbe zieht.

Geht ganz nach hinten, knackt die Kiste und
zieht an der blauen Firefly. Rennt jetzt zuriick
und geht durch das nun offene blave Tor links.
Geht ganz nach hinfen und 16st eine weitere
blaue Firefly aus und geht wieder in den ersten

Raum. Lasst die Gegner in Ruhe, sie zu bekdmp-
fen wiirde zu lange dauern. Offnet die Kiste fiir
eine Firefly, mit der ihr iber die Offnung schwin-
gen kénnt. Zieht an der Firefly dort und rennt zu
dem nun offenen gelben Tor. Beeilt euch, es ist
nur kurz offen. Schlagt auf den Wandschmuck,
um den Geheimgang zu finden. Springt in das
Loch, macht die Genma fertig und ihr erhaltet
ein wertvolles Oni-Arfefakt.

Kampf um Azuchi

Hier gibt es keine Rétsel oder dhnliches, kémpft
euch einfach durch. Hier ist auch die beste
Gelegenheit fir Jacques, jede Menge Seelen
einzusaugen — gerade mit Konfer-Aftacken lésst
sich hier einiges machen. Kampft so lange, bis
ihr Jacques Ausristung komplett aufleveln kénnt.

Am Schloss angekommen seht ihr eine Zwi-
schensequenz und benutzt dann den Aufzug
nach oben. Gegner kommen durch ein Loch in
der Wand. Haut sie um und geht selber hin-
durch. Ihr findet wieder eine PuzzleKiste.

A B C D
E F G H
I J K 1
M N O P

Diesmal ist die Kombination B, C, G, K und
O. Zieht euch mit der Firefly nach oben und der
ehemalige Endgegner Marcellus taucht wieder
auf. Mit ordentlich Magie-Einsatz macht ihr ihn
schnell alle. Geht durch das andere Wandloch,
erklimmt die Stufen und freut auch auf die
Abrechnung mit Vega Donna.

Boss: Vega Donna
Nicht allzu schwer: Knallt am Anfang all eure
magischen Attacken rein und versucht dann,
Vega Donna mit dem Raisen anzugreifen — der
Speer hat die grofite Reichweite. Wenn sie im
Gebadlk sitzt, stirzt sie sich entweder auf euch
oder sie wirft Shurikens, die ihr einfach blockt.
Ihr kdnnt auch versuchen, sie mit der Waffe
einzufangen um extra Schaden anzurichten.
Nach der Sequenz geht Jacques die Stufen
hinauf und ihr seid wieder bei Samanosuke.

Rechts von eurem Startpunkt ist die letzte Puzzle-
Kiste:
A B

cC D
E F G H

O Winterliches Japan: Habt ihr den vereisten See iiberquert, steht ihr vor

dem verlassenen Landhaus der Oni.
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©O Im Schloss von Vega Donna erwarten euch nicht nur endlose Gegnerhorden,

sondern auch ein gemeiner Endgegner.
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Zum Ausschneiden und Sammeln

‘%o

I J K L
M N O P

Bewegt C, D, H, G, K und J. Offnet die Tiren
des Aufzgs und fahrt nach oben. Nach kurzer
Zeit werden ihr angegriffen. Besiegt die Mons-
ter und kleftert nach oben.

Die Treppen sind durch die Genma gefdhr-
lich. Die lassen kaum noch von euch ab, dari-
ber hinaus habt ihr es hier auch mit Zeitstdrun-
gen zu tun: Lauft ihr in eine rein, startet ihr wie-
der ziemlich am Anfang des Turms. Wartet also
und geht erst dann weiter, wenn die Zeitstdrung
verschwunden ist.

Oben trefft ihr den lten Brainstern wieder,
allerdings sind seine Elekiro-Attacken diesmal
ungleich geféhrlicher. Am besten wirkt Magie.
Untersucht nach eurem Sieg die Maschine und
zerstort die Flache hinter dem blaven Glas.
Geht dann zum Durchgang unter den Stufen.
Der Treppenaufstieg ist wie der erste, allerdings
gefahrlicher. Spéter misst ihr dann iber die
Kabel laufen, um weiter nach oben zu kommen.
Oben sucht ihr die letzte Tir und drickt den
roten Knopf. Oben kommt es zum letzten Kampf
gegen Ranmaru.

Boss: Ranmaruv Mori

Dank der lila Weste konnt ihr ihn erst einmal
ordentlich mit Magie zwiebeln. Sollte er
danach immer noch stehen, gebt ihr ihm mit
der aufgeladenen Kuga den Rest. Seine einzi-
gen Vorteile sind seine hohe Geschwindigkeit
und der enge Kampfplatz. Benutzt nicht die
Tenso, denn sonderlich viel ziehen ihm die
coolen Zwillingsschwerter nicht ab.

Honnoji Tempel - Jacques

Kampft euch wie am Anfang des Spiels vor,
bis ihr den Speicherpunkt erreicht. Bevor ihr
Nobunaga konfrontiert, solltet ihr aber ein
letztes Mal mit Jacques ins Dark Realm reisen
— es lohnt sich. Gleich zu Beginn findet ihr
eine Kiste, die ihr nicht &ffnen kénnt. Kampft
euch durch, bis ihr acht blave Orbs gefunden
habt. Setzt ihr die an der Kiste ein, findet ihr

Q Jacques ultimative Waffe. Geht wie immer

langsam vor, heilt euch zwischen den Levels

und lasst die Genma sich nach Méglichkeit
selbst erledigen.

Seid ihr hier fertig, speichert ihr, fliegt per
Firefly nochmal auf das Tempeldach um eine
Kiste zu knacken und stellt euch dann hinter der
Tir Nobunaga.

Boss: Nobunaga

Mit Jacques neuer Peitsche habt ihr keine Pro-
bleme, ohne dagegen ist der untote Kriegsherr
eine echte Herausforderung. Benutzt oft die
Firefly um auszuweichen und anzugreifen und
seid nicht mehr sparsam mit den verschiede-
nen Heilmitteln — das hier ist Jacques’ letzter
Kampf. Nobunaga blockt und kontert sehr ger-
ne, daher solltet ihr vorsichtig sein bei euren
Attacken. Nach dem Kampf kehrt Jacques in
die Gegenwart zuriick und Samanosuke kim-
mert sich im Alten Japan um Nobunaga.

Honnoji Tempel - Samanosuke

Auch Samanosuke wagt sich noch einmal ins
Dark Realm. Die Regeln sind hier die gleichen
wie bei Jacques: Sucht acht Orbs — diesmal
aber rote — um die Kiste mit dem exirem méchti-
gen Bishamon-Schwert zu knacken. Klappert
ruhig alle RGume ab, euer Seelenkonto wird es
euch danken.

Seid ihr fertig, kehrt ihr zum Tempel zuriick,
speichert und stellt euch dem letzten Kampf.

Magie. Wollt ihr noch stérker werden, saugt
ihr finf lila Seelen auf.

Boss: Nobunagas dritte Form

Nun kommt der groBe Damon zuriick auf den
Boden der Tatsachen und greift mit dem
Schwert an. Weicht aus und startet den Ge-
genangriff. Schlagt zu, bis Nobunaga zu
Boden geht und sein Schwert fallen l&sst. Aus
diesem kommen Seelen, die ihr schnell auf
saugt. Manchmal lasst Nobunaga sein Schwert
glihen und startet eine Element-Attacke — bringt
euch dann in Sicherheit. Wenn ihr genug See-
len aus Nobunagas Schwert gesaugt habt, ist
die Waffe in eurem Besitz und es kommt zum
finalen Schlagabtausch.

Boss: Nobunagas letzte Form

Auch wenn ihr nun die stérkste Waffe des
Spiels in Handen haltet, ist Nobunagas lefzte
Form eine echte Herausforderung. Beobachtet
den Gegner wiederum genau und greift im
richtigen Moment an — eine gute Attacke ist ein
Konter, wenn er beispielsweise eine Schlag-
kombo versucht — weicht schnell aus und ver-
passt ihm dann ein Brett mit der aufgeladenen
Waffe. Auch die Spezialattacke leistet hier
gute Dienste. Habt ihr zur Sicherheit geniigend
Heilmittel und Wiederbelebungsitems im
Gepdack, ist Nobunaga bald Geschichte und
ihr habt Onimusha 3 durchgespielt. |

Boss: Nobunagas erste Form

An dieser Stelle erwartet euch kein besonders
grofes Problem — ihr verwandelt euch némlich
jetzt automatisch in den Onimusha und kénnt
Nobunaga so extrem hart zusetzen. Nach kur-
zer Zeit ist der Kampf gewonnen. Aber es geht
weiter...

Boss: Nobunagas zweite Form

Aufpassen ist hier alles: Schaut euch Nobuna-
gas Attacken genau an und lernt, wie ihr am
effektivsten blockt. Am gefdhrlichsten ist der
Laser-Angriff seiner Sidekicks. Ladet das Oni-
musha-Schwert maximal auf und greift damit
an. Auch die Spezialattacke ist extrem nitz-
lich. AuBerdem kostet sie diesmal keine

O Hoffentlich schwindelfrei: Samanosuke kraxelt
im Finale in unangenehmer Hohe umher.

O Unfreundlich: Ranmaru ist nicht nur sehr schnell, er
kann auch, genau wie die Helden, Seelen aufsaugen.

O Das ist er, der letzte Endgegner: Préigt euch seine Attacken gut, ein um den Kampf erfolgreich zu beenden.

O Mit der Keule habt ihr bei Vega Donna schlechte
Karten - setzt lieber auf den schnellen Speer.
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Nextplay

NEXTPLAY

DIE VORSCHAU AUF DIE NACHSTE AUSGABE. AUF DIESEN SEITEN STELLEN WIR EUCH DIE HEISSESTEN PREVIEWS, TESTS
UND KOMPLETTLOSUNGEN VOR, DIE IHREN WEG HOCHSTWAHRSCHEINLICH IN DIE NACHSTE PLAY FINDEN WERDEN.

=*w= Tonnenweise neue Infos
Der Netzschwinger im Test GTA SAN AN DREAS
SPIDER-MAN 2:

The Game

Hollywood-Action in New York City:
. . Ein Held, drei Stadte, unendlich viel Verbrechen — Kultentwickler Rockstar
Ist der Action-Kracher ein echter

liftet weitere Geheimnisse.
Konkurrent fiir die GTA-Serie?

=ER=] Der Todfeind ihrer Majestat
Verboten schnell, verboten gut!

MIDNIGHT CLUB 3: GOLDENEYE: ROGUE AGENT
DUB Edition

Chromfelgen, Effektlackierung, Lach-
gaseinspritzung — die ausfihrliche
Spritztour mit dem potenziellen Need-
for-Speed-Underground-Killer.

Alle Infos zum phanomenalen Ego-Shooter: Diesmal spielt nicht James Bond die
Hauptrolle, sondern ein neuer, vom MI6-Geheimdienst gefeuerter 00-Agent.

+++ TIPPS UND TRICKS +++ NEWS +++ GEWINNSPIELE +++ TRENDS +++
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Knallhartes Orient-Abenteuer

PRINCE OF PERSIA 2

Harter, diisterer und mysterioser als der Vorganger: Jetzt wandelt der persische Prinz
auf dunklen Pfaden.

Komplettlésung (Teil 2) Brutale Gedankenspielerei
SPL'NTER CELL PANDORA TOMORROW PSl'OPS The Mindgate Conspiracy
Alle Tipps und Tricks flir Sam Fishers zweiten Telekinese, Pyrokinese, Gedankenkontrolle — der
PS2-Kampfeinsatz. XXL-Bericht zum tbersinnlichen Action-Adventure.

kompetent und informativ wie immer

NICHT VERGESSEN!
play im ABO!

+ Superpramien
+ immer piinktlich frei Haus geliefert
+ nur €4,50 statt €4,99 im Einzelverkauf

ist ab 23. Juli iiberall erhaltlich
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DER KRONENDE ABSCHLUSS EINER JEDEN PLAY-AUSGABE: HIER PLAUDERT DIE REDAKTION AUS DEM NAHKASTCHEN,
GESTEHT DABEI SO MANCHEN FEHLER EIN ODER ERFINDET DIE ,, WICHTIGSTEN” HITPARADEN DER VIDEOSPIELWELT.

Ausrutscher des Monats

Fehler sind da, um gemacht zu werden: In diesem
Monat ist André in die Falle getappt. Nach seinen
Angaben entwickelt Electronic Arts das Rennspiel
Midnight Club: DUB Edition — autsch! Dem ist aber
nicht so. Naturlich geht der Titel auf das Konto des
Publishers Take 2 bzw. auf das der Programmierer von
Rockstar San Diego (u.a. Red Dead Revolver), vormals
unter dem Namen Angel Studios bekannt.

Die alternativen Top5 | Diesmal: Die enttauschendsten Endings

1. Medal of Honor: Rising Sun
Pfui! Das letzte Level wurde weggelassen. Die Story hat daher weder einen Showdown noch ein Ende.

2. Z2.0.E - Zone of the Enders

Was fiir eine Schmach: Man konnte den Endgegner nicht besiegen, stattdessen musste man die Flucht ergreifen.

3. Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
Als hatten die standigen Dialoge zwischen den wenigen Spielsequenzen nicht genug Verwirrung gestiftet —
der Schlussdialog macht das Story-Chaos perfekt.

4. Devil May Cry 2

Erst der kinderleichte Endgegner, dann der billige Abspann — das Spiel war bis zum Schluss enttauschend.

5. Colin McRae Rallye 3

Bevor der Motor des Ford Focus richtig auf Touren kam, war nach zwei Saisons im Karriere-Modus Schluss.

Hinter den play-Kulissen

Ein play-Redaktionsmitglied steht Rede und Antwort.
Name: Marc Alexander Kirzeder
Alter: 36

Wie bist du zum Magazin

gekommen?
Ich habe mich beworben, war quali-

fiziert und wurde eingestellt!
Erinnerst du dich noch an
deinen ersten Kontakt mit der

PlayStation-Konsole?
Logo! Fiir den grauen Kasten habe

ich anno 95 mein SNES versetzt. Spater habe ich wieder ein
SNES bei ebay ersteigert, um es in der Sammlung zu haben.
Seit wann zockst du? Was war dein erstes System?
1978 bekam ich von meinem Vater ein Interton VC-4000
inklusive , Panzerschlacht” geschenkt. *schmacht*
Welchen Videospielhelden findest du toll...
Samus Aran — Die Nintendo-Astronautin macht eine gute
Figur und kommt ohne kitschigen Pseudo-Pathos aus

... und welche nicht? Ich halte die Heldengestalten
Solid Snake und Sam Fisher nur noch fiir wenig glaubhaft.
Was sind deine absoluten Lieblingsspiele?

Pac Man, Missile Command, Zelda: A Link to the Past,
Resident Evil, Wipeout, Zelda: The Ocarina of Time, The Mark
of Kri, GT3: A-spec, Metoid Prime und Counterstrike.

Was treibst du in deiner Freizeit — aufler zocken?
Beim Kochen vergesse ich schnell den Redaktions-Stress und
zu Hause im Heimkino lausche ich den Soundeffekten aus
unserer teuflischen 7.1-Anlage! Katzen argern is” auch fein...
Was bedeutet die jahrliche E3 fiir dich?

Innovationen wie EyeToy und SingStar beleben den Markt.
Die PSP wird neue Impulse setzen. Von der néchsten
Konsolen-Generation erwarte ich aber vor allem mehr
Grafik-Power — ich will keine ruckelnden Spiele mehr sehen!
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Klingelt('ine, Logos, Java Games

BILDMITTEILUNGEN e & Sy

LOGOS fiir Nokia, Siemens, Samsung, Ericsson & Alcajel*
M"‘i
tzﬁxasﬂ
76 | 50941 |
WO
7 | 51352
va<§gag4Fqg;a§;rﬂ[ &g

~ 51760 |15

l..nschlupo

~ 699¢

TELEFONBESTELLUNG

Top AKTuE; LLE KLNGELTON [ fir Nokia, Sagem, Motocola, Sony-Ericssan, Alcatel, Samsung, Trium, Sendo, Sharp, Panasonic, Philips, Maxon, LG, NEC

— 0190 826 506
= 0900 510 035

+ 0901 579 975
== 900 77 900

SMS - BESTELLUNG

z.B.: 30030 Nokia 6100

NOKIA-TRANSPARENT

LOSCHLOGO

31751 Dragostea din tei 30499 Eln werterer Morgen
27994 Fuck it (I dont want you back) 27936
31908 | dont wanna know 30484 Ho erthan you know
28056 Everytime 28034 Dontte
28055 Nemo 31960 Mind ul ﬁ1e wonderful
27951 Yeah! . 31786 Just one last dance
30478 Brennende Liebe 31488 Here without you
30482 Unser Haus 32058 Wild dances
31795 Cant wait until tonight 31763 Notin Love
71} 30366 Lebt denr: dr alte Holzmichel noch 31976 F.ve:ythlng
27978 a 7749 Fltg
|— 30483 Vle\lewm 30497 enslansl Griin-Weiss (Werder 2004)
o 27968 Suga Suga 31859 This is my lif
30423 Breathe easy 28054 Duality
(=@ 31953 Mein Block 30490 Ich, Roque
T 31801 Left outside alone 31923 7 ea.rsandsouays
27836 Mad world 32055 Alittle more time
(@] 28022 Dipitlow 28046 Last thing on my mind
| 30486 Baby 31776 |Iis over now
Al 32057 Liar 31952 LOVE
30405 Liebe ist alles 31427 Getlow
O 30498 Chocolate (Choco Choco) 31721 Augen auf
[ 30362 Trick me 40034 For Real
27985 Nau%hty girl 30339 Denkmal
27952 H 30465 Lastdrop
30407 Just fﬂ? 27882 Take me to the clouds above
30485 Set me free (empty rooms) 27964 Thruugh the wire
30462 Dramaqueen 31738 Tox
32030 Fuck it (RMX) 31959 thls in der Welt
20331 Das Lied vom Tod 22956 Werner Beinhart
20261 Mission Impossible 31240 Detektiv Conan
20598 Rocky, Eye of the tiger 31555 Yu-Gi-Oh Theme
w 20078 Axel F, Beverly Hills Cop 20924 DerPate
20340 Das Boot 20162 Titanic - My heart will go on
md 20318 Simpsons 20929 Sesamstrasse
=4 25064 MissMarple 20260 A-Team
ms 31352 King of Queens 20227 Indiana Jones
20203 Halioween 5456 Schuh d. Manitu: Superperforator
23144 Dschungelbuch: Probiers mal mit... | 31034 Schuh d. Manitu: Abahachi Melodie
> 20102 Biene Maja 23186 The Matrix
imd 20289 Pippi Langstrumpt 31143 HeyheyWickie
20157 Der rosarote Panther 31153 Bezaubernde Jeannie
O 24039 Wer hat an der Uhr gedreht 31189 Der Ententanz (Vogeltanz)
20218 James Bond 23810 Winnie the Pool i
-4 21834 Bacardi Feelin 23209 Sexand the City (TV Serie)
=1 25149 Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La 25137 Dirly Dancing (Time of my life)
x 31716 Dragonballz: Du wirst unbesiegbar ... | 20597 ety woman
21209 Starwars 21724 Nationalhymne DDR
20008 Captain Future 20643 Nationalhymne Deutschland
23526 Pinky and the brain 20949 Nationalhymne [talien
24180 Herr der Ringe 20970 Nationalhymne Turkei

COOLE JAVA GANMES fir ALLE Nokia Handys mit Farbdisplay

— 81081

27756 Shuty, 31587 Jigga Jl?ga
23646 Abin den Siiden 30257 lismy sk
31467 Free like the wind 27768 My immortal — 0900 528 050
27708 Turn meon 27717 Losing my religion|
30249 Hey\'a' 31198 In the shadows O
27781 Man { 31418 Tanzt das Brot + 9898 X
31514 Schick mir nen Engel 30372 Der letzte Stern
3130 Faen” 27847 i St fovewit fiir polyphone Klingeltsne send

0is0n m still in love with you
27666 Superstar 27707 Trouble ur pO .YP one mbe tﬂne sende
31058 PIMP 31081 Mr Vain (recall
26605 Bmile 30018 Ich kenne nicl 1 POLY
g} ;ig au hast T:lnkﬂerz gebrochen 2:;:3 sm-plaace. anﬁwhere, anytime

usic is the key ump,Bump,Bump X 4
27881 Dsqhun?elsong (holt mich hier raus) |26964 Burgerdance z.B.: POLY 30030 Nokia 6100
27648 White Flag 31464 Zur Erinnerung
26660 In da Club 27809 Milkshake
30118 Aicha 31222 The ma?
30030 Fiir Dich 31702 Runnin dyln% to live)
ol e e -

um| 058 Wild dance (Ukraine
31508 Everyday girl 40007 Lane moje (Serbien-Montenegro) A - DO 0
27647 Whereis the love 40016 Shake it (Gnechenland) W P W N L AD
31469 Rockin on heavens floor 21645 Time to say goodbye
27704 Ich bin jung und brauche Geld 24153 El condor pasa
31664 Beds are burnin; 31487 Maid of Orleans
30300 Believe in miracles 25127 Verdammt ich lieb Dich
25915 Take me tonight 28057 FURB. (F U right back) 4
sadas L S Sende eine leere SMS an
31598 Rutsin die Ruse 20636 The Final Countdown
22818 Viva Colonia 24505 Moonlight Shadow
21868 Zieh Dich aus kleine Maus 20020 99 Luftballons 0043 699 1 1 51 4271
20237 Die Hande zum Himmel 23816 Aya Benzer
26208 20 Zentimeter 23293  Yankee Doodle
20322 Hey Baby 31156 Herr Rossi sucht das Gliick
20002 Anton aus Tirol 31145 Laurel & Hardy (Dick & Doof)
25564 Die Olsenbande ’ 25711 Gerausch: Furz
22963 Schon ist es auf der Welt zu sein 25784 Gerausch: Rilpsen
21762 Super Jeile Zick 23785 Motorengerausch: Formel 1
23067 Country Roads 23786 Sonar: Echolot von Schiffen | v
21570 Wirsind alle liber 40 25313  Martinshorn (Tatii-Tata) N B U SM S-CH
T L - :

L u sident Evil in Til i
31268 Maria ( like it loud) 23778 geyg T (Main it Theme) Sende eine SMS mit dem Text
26108 Nessaja 20204 S(:halka 04 ‘blau und weiss) 2
21831 Wirkiffen 24481  Ein Rudi Vol " !
24038 Highvay o el 25422 FC Bayern: Stem des Siidens a n
';"3123; :gilr?u?get?se s E:} ;z Buruss:a Die EIf vnén Niederrhein
ortmund: Heja BV ool 4 " 1

20072 Smoke on the water 25501 Bayrischer Delfiermarsch e Fiir Osterreich sende: "CHAT" an 0900 401010
20054 Thunderstruck 31349 Marschmusik: Preussens Gloria

+  Fiir die Schweiz sende:

10100 10300
..

10010 10031 10036 10045

MAILBOXSPRUCHE

funktionieren fiir ALLE Handys!

Winnetou auf der Beauty-Farm

Siisse Nachricht fir Winnetou

Raumschiff EntenschweiB

Ey du - Ich mach Dich platt!

) asi}ma Em Laﬁelr:kl\gal t{:m(

allo — hier spricht Gof

10608 10800 - 10911 Die Mailbox v%n Sataan

Java Game Finder
Schick eine SMS mit

FIND JAVA HERSTELLER MODELL

10607

Polizei: A
sehr nervoser Anrufbeantworter
beim Sangriasaufen auf Mallorca
vollautomatischer Beichtstuhl
Einsame Mailbox

Erotische Mailbox

(z.B.: FIND JAVA Samsung SGH-E?DD)

HITS der 80er

20998 Major

r Tom Do they know its christmas e
20020 99 Luftballons
9

(SJrle night in Bangkok

00 Sy
20198 Bruttosozialprodukt You're my heart, you're my S0
Juliet

31928 Life is life

27970 Bany Jane You can win if you want

23716 Codo 19 (Nineteen)

23275 Sunshine Rnggae Rock me Amade

20197 | like Choj We dont need another hero
Come back and stay Maria Magdalen:

31942 Jenseits von Eden Cheri Cheri Lady

1983 | 1984

319832 Only you 063 Take on me

20481 Relax 990 Nikita

20856 People are People bipd 31991 Jeanny

31950 Send me an angel o0 Brother Louie

27880 Self control el

27979 Two fribes @ Midnight Lady !
319837 High energy ) — Lessons in Love

20622 Walk like an egyptian Hohda'x Rap

31122 |just called to say | love you 31998 Rage Hard

31940 When the rain begins to fall 31992 Coming home - Jeanny I
27983 Wild boys 32007 In the army now

Bestell jetzt ganz einfach per SMS fiir Dich oder Deine
Freunde den kostenlosen Handyguide von www. klmgelton.cc

So geht’s:

BOOK DEIN NAME, STRASSE, PLZ, ORT an

Sende eine SMS mit dem Text:

81881

2.B.: BOOK MAX MAIR, MAIRWEG 12, 53000, BONN
B2 sende an 0900 888 444" Sende an 9898

— (0900 401010™

&y

“Logos: NOKIA, SIEMENS, SAMSUNG, sowie alle EMS-fahigen Handys von ALCATEL, SAGEM, MOTOROLA, SON
NOKIA (ausser 5110). SAGEM, MOTOROLA, SIEMENS, SONY-ERICSSON, ALCATEL (One Touch 311 und neuer), SA}
SONY-ER

an

ICSSON, SAMSUNG, TRIUM, SENDO (Tevion), LG, NEC (nicht I-Mode), SHARP, PANASONIC (GDS7, X70), WAXON *Farbige

port@klingefion.com

SSON, PHILIPS, SENDO, NEC, LG, MAXON *Bildmitteilungen: alks NOKIA (ausser 5110), SAMSUNG, SIEMENS "Klingeltone: alle
ISUNG, PHILIPS (625,825 und neuer), TELIT, TRIUM, SENDO, MAXON *Polyphane Kiingelténo: NOKIA, SAGEM, MOTOROLA, SIEMENS,

dispi
otorola, Sendo, Nec, LG, Maxon. Fir polyphane Klingelione, JAVA GAMES, farbige Betreibariogos und farthge Hintergrundbider muss die Standard WAP Verbindung eingerichtet sein

for Handys. mit F: der Horslolior Nokia, Sagem, Siemens, Sony-Ericsson, Samsung, Sharp

TV" an 9117

beim Militar — beinharter Drillsergeant
htung das Telefon ist umstellt!
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