




7www.playplaystation.com August 2004

Editorial

HEISSE TAGEHEISSE TAGE, HEISSE SPIELE

Der 15. Juni 2004: Während wir diese Zeilen tippen, herrscht in den
Redaktionsräumen helle Aufregung. Noch zwei Stunden bis zur Rasenschlacht
zwischen Deutschland und den Niederlanden. Seit dem frühen Vormittag steht
die Redaktion Kopf: Schwarz-rot-goldene Fahnen schmücken unsere Büros, über
die Mattscheibe flimmert die EM-Vorberichterstattung und sieben play-
Möchtegern-Nationaltrainer fachsimpeln über die ihrer Meinung nach beste,
beziehungsweise einzig mögliche Aufstellung ...

Ebenfalls Hochspannung herrschte vor ein paar Tagen – Driver 3 war eingetrof-
fen. Nach monatelanger Terminverschiebungs-Odyssee (statt Mitte März fand
das mit Vorschusslorbeeren überhäufte Action-Epos auf vier Rädern erst am 22.
Juni den Weg in die Läden) erlebten wir eine riesengroße Überraschung beim
Einlegen des fertigen Spiels ... Neugierig geworden? Dann blättert auf Seite 72.

Von wegen Sommerloch! Die in den letzten Jahren eingerissene Unsitte der Software-
Flaute in den heißen Monaten hat ein Ende. Das belegt unser 29 Seiten umfassen-
der TestScreen-Bereich anschaulich. Neben besagtem Driver 3 bringen unter ande-
rem folgende Titel Erfrischung: Tom Clancy’s Splinter Cell Pandora Tomorrow,
Onimusha 3, Shellshock Nam ’67, Athens 2004. Los geht’s ab Seite 70.

E3-DVD: Diesmal steht die playTV-Ausgabe vollkommen im Zeichen der E3
2004. Auf der Scheibe findet ihr 85 (!) Video-Clips zu den kommenden
PlayStation2-Highlights. Wobei das fulminante playTV-E3-Feuerwerk in der
Vorstellung des PlayStation-Portable-Gerätes (PSP), der dazugehörigen Zusatz-
Hardware und allen bislang angekündigten Spielen gipfelt. 

Viel Spaß beim Lesen!
Eure play-Redaktion

Wahnsinns-DVD! Die E3-Special-Edition der 
playTV-DVD zeigt alle PS2- und PSP-Highlights.

Sommer-Highlight: Onimusha 3: Demon Siege
heimste einen playKing ein.

Staunen: Der Test von Driver 3 hat in der 
play-Redaktion für Gesprächsstoff gesorgt.

ATHENS 2004
DIE OLYMPISCHE EXTRA-BEILAGE
Go for Gold! In dieser Ausgabe präsentieren wir euch in Zusam-
menarbeit mit Sony Computer Entertainment das 16-seitige Extraheft
zu Athens 2004 – zum offiziellen Game zu den Olympischen
Sommerspielen. Exklusiv für PS2! 

Athens 2004 ist ab dem 28. Juni im Handel.
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eAktuelle PS2-Spiele: Ratchet & Clank 2, Beyond Good & Evil

Spielt sonst noch: Splinter Cell 2 (Xbox), Warcraft 3 (PC)

Im DVD-Player rotiert: DHdR: Die Rückkehr des Königs

Aus den Boxen dröhnt: Das Bo „Best of III-Alleine“

Im Urlaub geht’s: wieder mit Honeybunny nach Ägypten 

Marc Kirzeder (MK) • Redakteur
Genre-Experte für: Rennspiele, Strategie, PS2-Hardware

Aktuelle PS2-Spiele: .hack//Mutation, Burnout-3-Demo

Spielt sonst noch: Dark Age of Camelot (PC)

Im DVD-Player rotiert: gar nichts, Beamer ist in Reparatur

Aus den Boxen dröhnt: Blak Czer, Brotha Lynch Hung, Nine

Im Urlaub geht’s: keine Ahnung, wer fährt mit mir weg?

Heiko Strobel (HS) • Redakteur
Genre-Experte für: Funsport, Beat’em Ups, Rollenspiele

Aktuelle PS2-Spiele: Dropship: United Peace Force

Spielt sonst noch: Shadowrun (Hai-Schame)

Im DVD-Player rotiert: Spun

Aus den Boxen dröhnt: Destiny, Anadivine, Converge

Im Urlaub geht’s: auf’s Fahrrad und dann ab in den Wald

Mark Liebold (ML) • Leitender Redakteur
Genre-Experte für: Action, Action-Adventures, Ego-Shooter

Aktuelle PS2-Spiele: Mashed, Driver 3, Silent Hill 4

Spielt sonst noch: Conker’s Bad Fur Day (N64)

Im DVD-Player rotiert: Big Fish, Findet Nemo

Aus den Boxen dröhnt: Ken Hensley, Lalo Shifrin

Im Urlaub geht’s: egal wohin, Hauptsache weit weg!

Colin Gäbel (CG) • Stellvertretender Chefredakteur
Genre-Experte für: Rollenspiele, Action-Adventures

Aktuelle PS2-Spiele: A Dog’s Life

Spielt sonst noch: Auf der Suche nach Leckerlis

Im DVD-Player rotiert: 101 Dalmatiner, Tiere suchen ein Zuhause

Aus den Boxen dröhnt: ... Hauptsache Metal!

Im Urlaub geht’s: ... zu Dirks Eltern in den Garten

Elvis • Redaktionshund

Aktuelle PS2-Spiele: Harry Potter und der Gefangene von ...

Spielt sonst noch: jeden Monat die gleiche blöde Frage ...

Im DVD-Player rotiert: Austin Powers (Teil 1 und 2)

Aus den Boxen dröhnt: La Vela Puerca

Im Urlaub geht’s: hoffentlich nach Thailand auf Rundreise

Fränzi Hamm • Layout-Queen

Aktuelle PS2-Spiele: Mashed, SingStar

Spielt sonst noch: Read Dead Revolver (Xbox)

Im DVD-Player rotiert: The Last Samurai, The Italian Job

Aus den Boxen dröhnt: La Vela Puerca

Im Urlaub geht’s: mit meiner Luxusyacht auf Weltreise 

Fränk Bogon • Art-Director  

Aktuelle PS2-Spiele: Socom II, Hitman: Contracts, Van Helsing

Spielt sonst noch: Final Fantasy VII (PSone)

Im DVD-Player rotiert: Last Samurai, The Core

Aus den Boxen dröhnt: Seether, Puddle of Mud

Im Urlaub geht’s: in den Garten, unter den Sonnenschirm

Gunther Hruby (GH) • Tipps & Tricks-Redakteur 
Genre-Experte für: Wrestling, PS2-Online

Aktuelle PS2-Spiele: Mashed

Spielt sonst noch: Morrowind GOTY (Xbox)

Im DVD-Player rotiert: Schrei in der Stille

Aus den Boxen dröhnt: Slipknot – Vol.3 

Im Urlaub geht’s: das hoffe ich doch, dass es geht

Wolf Speer (WS) • Redakteur
Genre-Experte für: Survival-Horror, Action-Adventure

Aktuelle PS2-Spiele: Immer noch keine PS2!

Spielt sonst noch: Conflict Desert Storm 2

Im DVD-Player rotiert: Herr der Ringe 3

Aus den Boxen dröhnt: Söhne Mannheims

Im Urlaub geht’s: In den kühlen Keller Filme schauen :-))

Matthias Eckert • DVD-Produktion

Aktuelle PS2-Spiele: Pro Evolution Soccer 3, SingStar

Spielt sonst noch: Ninja Gaiden (Xbox)

Im DVD-Player rotiert: EM-History – ... mehr als nur Fußball 

Aus den Boxen dröhnt: Beatsteaks „Livin’ Targets“

Im Urlaub geht’s: ...zu Oma Helga und Opa Heinz 
an den Chiemsee

Dirk Gemeinhardt (DG) • Chefredakteur 
Genre-Experte für: Sportspiele, Rallye-Spiele, Survival-Horror

Aktuelle PS2-Spiele: SC: Pandora Tomorrow, Shrek 2 

Spielt sonst noch: MGS: Twin Snakes (GC)

Im DVD-Player rotiert: Tomb Raider – Die Wiege des Lebens

Aus den Boxen dröhnt: Vendetta Red, Reiziger, Bob Tilton

Im Urlaub geht’s: Urlaub? Noch nie was von gehört

André Steinert (AS) • Volontär
Genre-Experte für: Jump’n Runs, Adventures, Survival-Horror

PLAYREDAKTION
DER BLICK HINTER DIE KULISSEN DER PLAY-REDAKTION: DAS SIND DIE LEUTE, DIE MONAT FÜR MONAT AUS DER WELT 
DER PLAYSTATION BERICHTEN, DAS MAGAZIN GRAFISCH GESTALTEN UND DIE PLAYTV-DVD PRODUZIEREN.
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> zum
Archivieren!
Das DVD-Cover
passt in jede 
handelsübliche DVD-
Hülle. Solche
Amaray-Cases  fin-
det ihr überall im
Handel. Einfach das
Cover ausschneiden,
falten und einlegen
– so archiviert ihr
eure playTV-DVDs 
bequem und über-
sichtlich.

✁
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PreScreen

¥ Splinter Cell 3

¥ Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter

¥ Silent Hill 4: The Room

DVD-BUTTON: Auf der playTV-
DVD findet ihr weitere 

Informationen zu diesem Spiel.

PRESCREEN
NOCH SCHLUMMERN SIE IN DEN GEHEIMEN LABORS DER ENTWICKLER: DIE KOMMENDEN HITS DES JAHRES. 
HIER ERFAHRT IHR SCHON JETZT, WAS EUCH IN NAHER UND IN FERNER ZUKUNFT ERWARTET. 

INHALT 08/2004

PLAY-DATEN  Marc Kirzeder

70% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: HHHHI Hervorragend

Webinformationen: www.activision.de – www.neversoft.de

Genre Action-Adventure
Spieler 1-2
Hersteller Electronic Arts

Entwickler Nice Symbols
Erhältlich ab November
Preis ca. 60 Euro

Mehr Tricks, neue Locations, abgedrehte Levelziele und astreine
Optik – beste Voraussetzungen für Tony Hawk’s PS2-Debüt.

Eine grobe
Einschätzung
soll euch über
den derzeiti-
gen Entwick-
lungsstatus
informieren. 1

2

1
2 Hier erfahrt ihr noch vor dem Erscheinen 

eine erste Qualitätseinschätzung des Titels

HHHHH Potenzieller Hitkandidat
HHHHI Hervorragend
HHHII Vielversprechend
HHIII Durchschnittlich
HIIII Katastrophal

¥ Far Cry: Instincts
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PLAY-DATEN

60% FERTIGGESTELLT

Frischer Wind im Rennspielzirkus: FlatOut überzeugt durch
erstklassige Physik-Engine und gute Steuerung.

ERSTEINDRUCK: HHHHI Hervorragend

Webinformationen: www.empireinteractive.com

Genre Rennspiel
Spieler 1-2
Hersteller Empire Interactive

Entwickler Bugbear
Erhältlich ab 3. Quartal
Preis ca. 60 Euro

Lüfte segeln zu lassen. Auf dem mit
Dartboard, Hochsprungrampe, Bow-
lingbahn und Weitsprung-Sandgrube
in Übergröße gespickten Parcours feu-
ert ihr den Fahrer mit dem R1-Button
über die Bahnen. Selbstverständlich
nimmt er dabei keinen Schaden, auch
wenn’s aufgrund der Ragdoll-Engine
danach aussieht.

Neben dem Stunt-Parcours stehen 35
weitere Rennkurse zur Auswahl, auf
denen ihr beispielsweise im Karriere-
Modus auf die Jagd nach Kohle und im
Championship-Modus auf die Jagd
nach Punkten gehen könnt. Einen
Mehrspieler-Modus wird es ebenfalls
geben. Ob dieser auch online spielbar
sein wird, steht noch nicht fest – die
Verhandlungen mit Sony sind noch in
vollem Gange. Fest steht aber, dass
FlatOut ordentlich Laune macht.

Natürlich nimmt auch eure Karre bei
Kollisionen mit der Umgebung oder mit
euren Kontrahenten Schaden. Auch
hier leistet die Physik-Engine saubere
Arbeit: verbeulte Kotflügel, zersprunge-
ne Scheiben und fliegende Motorhau-
ben – 40 Einzelteile lassen sich bei
den Boliden deutlich sichtbar ausma-
chen. Selbst euer Alter Ego am Steuer
kommt im Fall der Fälle nicht ungescho-
ren davon. Frontal-Zusammenstöße
quittiert das kleine Kerlchen mit meter-
weiten Flugeinlagen durch die Wind-
schutzscheibe. 

Über den Wolken
Sollten schwere Unfälle und Flüge auf
den Rennstrecken eigentlich vermieden
werden, sieht es auf der Stunt-Strecke
anders aus. Hier ist es sogar Pflicht,
euren virtuellen Counterpart durch die

Wenn sich Empire Inter-
active da nicht mal ein

bisschen zu weit aus dem Fenster lehnt.
Kündigt das englische Softwarehaus
mit FlatOut doch vollmundig „eines der
spektakulärsten“ Rennspiele an, das
die Videospielwelt je gesehen haben
soll.

Das wollten wir mit eigenen Augen
sehen und haben uns FlatOut in ausge-
dehnten Probefahrten dezidiert vorge-
nommen.

Physik ist Trumpf
Das Zauberwort bei FlatOut ist das
Physiksystem. Dank diesem ist es mög-
lich, nahezu alles in seine Einzelteile
zu zerlegen, was am Straßen- oder
besser am Streckenrand herumsteht.
Holzzäune, Schilder, Laternen, Gerüste
– nach einer Kollision fliegen euch die
Brocken realistisch um die Ohren. Wie
es sich für ein Spiel mit Realismus-
Anspruch gehört, verschwinden die
umgenieteten Objekte nicht einfach
von der Bildfläche, sondern bleiben
schön brav auf der Rennstrecke liegen.
Dass diese Hindernisse den Ablauf
eines Rennens beeinflussen können,
versteht sich von selbst.

FLATOUT
Mit Bleifuß durch die Pampa. Wir haben ein paar Runden gedreht
und uns die viel gepriesene Physik-Engine in Aktion angeschaut.

BUGBEAR ENTERTAINMENT

Das im März 2000 gegründe-
te Softwarehaus Bugbear hat

sich voll und ganz der Ent-
wicklung von Rennspielen

verschrieben. Im Jahre 2001
erschien der erste Titel, Rally
Trophy (PC), mit dem die fin-

nische Spieleschmiede Höchst-
wertungen eingefahren hat.

¥ Vorher: Kurz nach dem Start ist das Blech noch da, wo es hingehört. ¥ Nachher: Nur mit Glück kutschiert ihr die Kiste noch über die Ziellinie.

¥ Wiederholung: Nach dem Rennen könnt ihr eure Fahrten in den Replays bewundern.

AS
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PLAY-DATEN

50% FERTIGGESTELLT

Spannendes Schlachtengetümmel in schöner Aufmachung.
Zum Hit fehlen bislang neue Ansätze.

ERSTEINDRUCK: HHHII Vielversprechend

Webinformationen: www.konami-europe.com

Genre Action
Spieler 1-2
Hersteller Konami

Entwickler Krome Studios
Erhältlich ab 2005
Preis ca. 60 Euro

Auch die integrierten Originalszenen
aus dem Film erinnern stark an Der
Herr der Ringe: Die nahtlosen Über-
blendungen auf die Spielsequenzen
kommen eifrigen Spielern bekannt vor. 

Um langfristig zu begeistern, fehlen
dem feudalen Action-Abenteuer bis-
lang zündende Ideen. Wenn sich der
Titel von seinen direkten Konkurrenten
Der Herr der Ringe: Die zwei Türme
sowie Der Herr der Ringe: Die Rück-
kehr des Königs abheben soll, liegt
noch einiges an Arbeit vor dem Ent-
wickler Krome Studios (Ty the Tasmani-
an Tiger, PS2, 11/2002). Sobald uns
eine spielbare Version der Mittelalter-
Metzelei in die Redaktion flattert, er-
fahrt ihr mehr.

hat, könnt ihr besonders verheerende
Schlagserien auf eure zahlreichen
Gegner loslassen.

Kampf-Klepper
Der größte Unterschied zu den Der-
Herr-der-Ringe-Abenteuern: Ihr bestrei-
tet einige Levels hoch zu Ross, was
euch neue Kampfmöglichkeiten eröff-
net. Das Pferd keilt zum Beispiel kräftig
nach vorne und hinten aus oder macht
mit einer heftigen Stampf-Attacke sämt-
liche Widersacher in seinem Umkreis
platt. Die vielen unterschiedlichen An-
griffsvarianten sind unbedingt erforder-
lich: Schließlich müsst ihr immer wieder
mitten im Schlachtengetümmel unbetei-
ligte Personen beschützen.

Die Neuverfilmung der
bekannten König-Artus-

Saga (im englischsprachigen Raum
King Arthur genannt) von Starprodu-
zent Jerry Bruckheimer (u.a. „Fluch der
Karibik“) startet am 7. Juli 2004 in den
U.S.-Kinos. Während sich frühere Ver-
filmungen wie „Excalibur“ stark an den
mystischen Aspekten des Epos orien-
tierten, steht diesmal der Krieger Artus
im Mittelpunkt. Daher fehlen auch im
Spiel zum Film typische Fantasy-Ele-
mente wie zum Beispiel Zaubersprü-
che. Stattdessen klirren die Schwerter
mächtig heftig.

Der Herr der Tafelrunde
Der Spielablauf erinnert stark an die
Hack’n-Slay-Spiele von Electronic Arts
zu den „Der Herr der Ringe“-Filmen.
Mit einem von fünf tapferen Rittern der
Tafelrunde geht es in actionreiche
Schlachten gegen Unmengen von Geg-
nern. Egal ob Sir Lancelot, Guinevere,
Tristren, Bors oder König Artus persön-
lich: Jeder Charakter verfügt über an-
dere Nahkampf- und Fernwaffen, unter-
schiedliche Moves und Kombos. Und
sobald sich die Special-Anzeige gefüllt

KING ARTHUR
Schwerterklirren & Schlachtengewitter: Konami verspricht filmreife
PlayStation2-Action zum neuen Mittelalter-Epos aus Hollywood.

„DIE RITTER DER
KOKOSNUSS“

Ganz anders als „King Arthur“
hat die Komikertruppe Monty
Python die Sage um den briti-
schen König umgesetzt: Wenn

Artus mit seinen schrägen
Gefolgsleuten loszieht, um den

heiligen Gral zu finden, bleibt
kein Auge trocken. Zu Fuß,

dafür mit einer heiligen Hand-
granate bewaffnet, erleben sie

die schrägsten Abenteuer.
Absoluter Kult!

¥ Mit dem Gaul aufs Maul: Auf dem Rücken eines Pferdes sitzend
teilt ihr kräftig aus.

¥ Mittelalterliches Lichtschwert: Leuchtet eure Waffe, könnt ihr eine
Spezialattacke ausführen.

¥ Ritter im Nebel: Schöne Effekte schaffen eine filmreife Kampfatmosphäre.

MR
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DESTROY ALL HUMANS!
Gelangweilt vom ewigen Weltenretten? Dann dreht den Spieß
doch einfach mal um und macht euch die Erde untertan.
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CRAZY CRYPTO-137
Die Zahl in seinem Namen

deutet an, dass Crypto bereits
die 137te Kopie des Originals

ist. Die Abnutzung der DNS
macht sich bei ihm bereits
durch beschränktes Denk-

vermögen und einen Hang zu
nervösem Zeigefinger

bemerkbar. So hält er einen
Spielfilm im Autokino für eine

Doku über Alien mordende
Menschen und läuft Amok.

ein“, der an „Men in Black“ erinnert,
seine Tricks. Wird es am Boden zu
brenzlig oder werden die Entfernungen
zu groß, macht Crypto sich mit seinem
UFO vom Acker. Von der Tarnvorrich-
tung über Feuerspuren legende Laser
bis hin zu Bomben, mit denen ganze
Häuserblocks platt gemacht werden
können, reicht die Grundausstattung
der stilechten fliegenden Untertasse.

Egal ob am Boden oder in der Luft:
Trotz überlegener Bewaffnung gilt es,
unauffällig vorzugehen. Bekommen allzu
viele Erdlinge von eurer Existenz Wind,
bricht eine Massenpanik aus und bald
schon rücken Militär und Alienjäger an.

Übrigens: Ähnlich wie in der GTA-
Serie besteht die Möglichkeit, sich
abseits der Missionen in den Straßen
zu tummeln und allerlei Schabernack
zu treiben. 

In einer der nächsten Ausgaben stel-
len wir euch Cryptos viel versprechen-
des Abenteuer ausführlicher vor.

ge unbrauchbar geworden. Daher wird
Crypto auf die ehemalige Alien-Kolonie
Erde geschickt, um frisches DNS-Materi-
al ausfindig zu machen.

Tarnung ist alles
In einer mit Anspielungen, Parodien
und derben Gags gespickten Mischung
aus GTA Vice City (dt.) und Tim Burtons
„Mars Attacks“ geht Crypto ans Werk.
Zu Fuß unterwegs verfügt er über ein
intergalaktisches Waffenarsenal wie
etwa Ionen-Detonator, Zap-O-Matic
und Sonic Boom.

Noch nützlicher sind seine Alien-
Fähigkeiten. So liest er Gedanken um
an neue Infos zu gelangen, befehligt
hypnotisierte Menschen oder schlüpft
gleich in deren Haut. Beispielsweise
überzeugt man in der Galauniform
eines Generals die Bevölkerung davon,
dass Aliens gar nicht existieren. 

Allerdings durchschauen überzeugte
Verschwörungstheoretiker und ein „Ver-

¥ Jetzt gibt’s Ärger: Verhaltet ihr euch zu
auffällig, habt ihr bald die Polizei am Hals.

¥ Bond aus dem All: Wie einst 007 macht
Crypto die Gegend mit dem Jetpack unsicher.

¥ Zerstörungswut: Wenn’s sein muss, legt ihr mit dem Ufo ganze Stadtviertel in Schutt und Asche.

¥ Rockin’ 50ies: Unser Alien hat es ins Zeit-
alter der Drive-in-Diner verschlagen.

Wer kennt nicht die kul-
tig-trashigen Alien-Fil-

me wie „Invasion vom Mars“ oder
„Krieg der Welten“ aus alten Kino-
Tagen? Für all diejenigen, die schon
immer Mitleid hatten mit den armen
Außerirdischen, ist bei den Pandemic
Studios (Star Wars: Battlefront) jetzt
genau das richtige Action-Adventure in
der Mache.

Klon-Krieger
In Destroy All Humans! über-
nehmt ihr die Kontrolle
über Cryptosprodium-
137. Mit Fliegenaugen
und überdimensionalem
Eierkopf erinnert er an
typische Aliens aus
den 50ern. Seine Ras-
se, die sich durch Klo-

nen fortpflanzt, steht kurz
vor dem Aussterben: Mit
der Zeit ist die DNS-Vorla- MR

PLAY-DATEN

50% FERTIGGESTELLT

Mit ungewöhnlicher Story, innovativem Missionsdesign und viel
Humor erwartet uns Spielspaß vom anderen Stern.

ERSTEINDRUCK: HHHHI Hervorragend

Webinformationen: www.destroyallhumansgame.com

Genre Action-Adventure
Spieler 1
Hersteller THQ

Entwickler Pandemic Studios
Erhältlich ab Anfang 2005
Preis ca. 60 Euro
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STATE OF EMERGENCY 2
Viva la Revolución! Vis Entertainments virtuelles Trainingslager
wappnet abgebrühte Autonome für den digitalen Straßenkampf. 
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VIS ENTERTAINMENT

Die Schotten von Vis kennen
sich aus im Action-Metier –

zumindest einigermaßen. Neben
dem ersten State of Emergency

gehen auch die sinnfreie PS2-
Metzelei Evil Dead: A Fistful of

Boomstick sowie die kommende
Crime-Soap Narc auf das Konto

der Briten. Ehemals ein unab-
hängiger Entwickler, wurde das
1996 gegründete Unternehmen

kürzlich von Bam! Entertain-
ment übernommen.

www.visentertainment.com

reißen, ziehen sie mit in den Straßen-
krieg. Aber Vorsicht: Je mehr zivile Op-
fer eure Aktionen fordern, desto weniger
werdet ihr unterstützt.

Getümmel-Taktik
Bis zu vier Charaktere führt ihr in State of
Emergency 2 persönlich in die Straßen-
schlacht. Auf Knopfdruck wechselt ihr
jederzeit vom Heckenschützen auf dem
Dach zum Straßenrambo im Prügelpulk. 

Eine gute Nachricht: Vis Entertainment
will das gesamte Kampfsystem gründlich
überarbeiten. Spektakuläre Faust-Fights
inklusive komplexer Kombos statt plum-
per Button-Masherei, punktgenaues Anvi-
sieren einzelner Feinde statt blindem
Dauerfeuer in die Menge – so die voll-
mundige Ansage der Schotten.

Inwieweit sich Wunsch und Wirklich-
keit decken, werden wir vor Ende des
Jahres wohl nicht erfahren. Wir halten
euch natürlich auf dem Laufenden!

Hardcore-Demonstranten
Die Idee hinter State of Emergency 2 ist
schnell umrissen: In nicht allzu ferner
Zukunft regiert ein totalitärer Polizeistaat
mit eiserner Faust. Doch haben die skru-
pellosen Machthaber diese Rechnung
ohne den Wirt gemacht: Eine Gruppe
radikaler Freigeister will sich aus dem
Korsett der Diktatur befreien und probt
den bewaffneten Aufstand – und hier
kommt ihr ins Spiel.

Die Aufgabe: Stachelt die ängstliche,
unterdrückte Bevölkerung an – sie soll
sich eurer Sache aktiv anschließen.
Unter den wachsamen Augen der
schwer bewaffneten Ordnungshüter ge-
hen bis zu 500 Polygon-Menschlein in
den weitläufigen 3D-Levels brav ihrem
Tagwerk nach.

Gelingt es euch, die Bewohner mit
gezielten Attentaten – eine kleine Auto-
bombe hier, eine kleine Scharfschützen-
einlage dort – aus ihrer Lethargie zu

Eine alte Entwicklerweis-
heit besagt: schlechtes

Spiel + keine Gewalt = wirtschaftlicher
Misserfolg. Zwar wird so manches drö-
ge Stück Software durch die Zugabe von
literweise Pixelblut nicht besser, es ver-
kauft sich aber deutlich öfter. Plumpe
Splatter-Orgien haben durchaus Chan-
cen auf dem Markt. Dass Gewalt auf
dem Bildschirm ein starker Kaufmagnet
ist, hat bereits das erste State of Emer-
gency bewiesen. Trotz international mau-
er Kritiken, war die stumpfsinnige Mas-
senschlacht fast weltweit ein Verkaufshit.
Eine Würdigung, die das Anarcho-
Gemeuchel aufgrund seiner spielerisch-
en Qualitäten sicher nicht verdient hat. 

Für das obligatorische Sequel gelobt
Entwickler Vis Entertainment Besserung
in allen Belangen.

¥ Volltreffer: Wer erfolgreich „revoluzzen“
will, sollte Zivilopfer tunlichst vermeiden.

¥ Auf die Fresse: Greift ihr gezielt die Enfor-
cer-Truppen an, steht euch die Bevölkerung bei.

¥ Gemeinsam tödlich: Je überzeugender ihr die Staatsmacht aufs Korn nehmt, desto mehr
Kämpfer schließen sich euch an.

¥ Wie gehabt: Mit blutrünstigen Splatter-
Details wird nicht gegeizt.

PLAY-DATEN

60% FERTIGGESTELLT

Abwarten und Tee trinken: Ultra brutaler Gewaltblender oder aus-
gereiftes Action-Feuerwerk? Wir sind gespannt! 

ERSTEINDRUCK: HHHII Vielversprechend

Webinformationen: www.visentertainment.com

Genre Action
Spieler 1
Hersteller Bam! Entertainment

Entwickler Vis
Erhältlich ab 1. Quartal 2005
Preis ca. 60 Euro

CG
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TestScreen

¥ Echte Prominenz: IndyCar-Superstars wie Vitor
Meira sind natürlich mit von der Partie.

¥ RUMMS! Spektakuläre Massenkarambolagen
beeinflussen den Rennverlauf erheblich.

¥ Regelkonform: Die Starts erfolgen fliegend mit
Pace-Car-Phase.

70
RATING (PROZENT)Grafik 67%

Sound 73%FORCE
FEEDBACK

16:9600KB 1

WEB-INFO: www.codemasters.com o.A.

Genre Rennsimulation
Hersteller Codemasters
Entwickler Codemasters
Erhältlich ab 25. Juni
Preis ca. 60 Euro

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

Besonderheiten:

Heulende Motoren, jubelnde
Fans und der Geruch von ver-

branntem Gummi – das klingt nach U.S.-ameri-
kanischen IndyCar-Rennen. Dabei nehmen rund
30 an Formel-1-Boliden erinnernde Hightech-
Flitzer teil. Sie fahren auf einer Distanz von 50
Rennrunden auf berühmt-berüchtigten Oval-
Strecken um den Sieg. 

Neben großem fahrerischen Können zählen
vor allem Ausdauer und eine wohl überlegte
Strategie, will man sich am Ende als Nr1. feiern
lassen. Genau wie im Vorgänger bedarf es hier-

zu feinfühliger Fahrzeug-Einstellungen – der
Reifendruck muss ebenso stimmen wie die exak-
te Kalkulation des Tankinhalts (man fährt mit
einem Methanol-Gemisch). 

IndyCar-Greenhorns holen sich im Vorfeld im
Tutorial-Mode das grundlegende Know-how.
Neben wertvollen Einsteiger-Tipps werden an
dieser Stelle die allerersten und dringend not-
wendigen Fahrlektionen erteilt.

Die wohl größte Neuerung bei IndyCar
Series 2005 ist unweigerlich der Network-
Modus, bei dem ihr euch über den PlayStati-

Nein

Online
Funktion

INDYCAR SERIES 2005 LUTZ GLEICHMANN

on2-Breitbandadapter mit anderen Piloten mes-
sen dürft. Bis zu zwölf Online-Spieler liefern
sich auf den unterschiedlichen Rundkursen
heiße Kopf-an-Kopf-Rennen.

Der Boxenstopp: Leider stottert bei IndyCar
Series 2005 der Motor andauernd. Besitzer des
Vorgängers sollten gründliche Überlegungen
anstellen, ob sie sich das 2005er-Update wirk-
lich anschaffen wollen. Die unschöne Grafik des
Vorgängers wurde um keinen Deut optimiert.
Auch kommt die Steuerung abermals extrem sen-
sibel daher. Wo sind die Verbesserungen?

Deine Vorteile im Abo:

per Bankabbuchung
(nur in Deutschland möglich)

Zahlungsweise:

Geldinstitut

Name / Vorname

Straße / Hausnummer

PLZ, Ort

Telefon Geb. Datum

Name / Vorname

Straße / Hausnummer

PLZ, Ort

gegen Rechnung

Kontonummer

Bankleitzahl

Die Prämie geht an folgende Adresse:

Ich bin der neue Abonnent: Ich bestelle play THE PLAYSTATION im Abonnement
wie unten angegeben (Zutreffendes bitte ankreuzen):

Telefon Geb. Datum

!

Wer jetzt kein play-Abo bestellt,
ist selber schuld!
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Deine Vorteile im Abo:
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Kreditkartennummer

per Kreditkarte VISA                           MASTERCARD

Bei Bezahlung per Kreditkarte muß neben der 16-stelligen Kartennummer
auch die 3-stellige Prüfziffer (diese ist i.d.R. auf der Karten-Rückseite zu
finden) angegeben werden.

Gültigkeitsdauer   3-stellige Prüfziffer

Datum                                  Unterschrift (bei Minderjährigen: Unterschrift des gesetzl. Vertreters)
Ich bin damit einverstanden, dass meine Daten bis auf Widerruf zur Durchführung des Vertrages und Pflege der Kundenbeziehung
gespeichert, und ich über weitere Angebote von CyPress und seinen Partnern per Post, Telefon oder eMail informiert werde.

Wer jetzt kein play-Abo bestellt,
ist selber schuld!

Mini-Abo
3 Ausgaben für nur 10 €testen

plus Geschenk!

Jahres-Abo
mit toller Prämie! ç Jahres-Abo inkl. Prämie: Nur € 4,50 statt € 4,99 pro Ausgabe - du sparst fast 10%

ç Mini-Abo plus Geschenk: Test ohne Risiko und gleichzeitig über 30% sparen!
ç Kostenlose Zustellung direkt nach Hause
ç Pünktlich, bequem und aktuell in deinem Briefkasten
ç Weitere Prämien und Aboangebote findest du auf der im Heft beiliegenden Abokarte

play THE PLAYSTATION Mini-Abo
plus Geschenk

Ich bestelle play THE PLAYSTATION mit DVD
(3 Ausgaben im Mini-Abo) zum Vorteilspreis von
€ 10,–. Sollte ich eine Woche nach Erhalt der
dritten Ausgabe nichts von mir hören lassen,
freue ich mich auf die regelmäßige Zustellung
per Post frei Haus (13 Ausgaben) für € 58,50
(Ausland € 62,50, Schweiz sFr 116,00). Das Abo
läuft mindestens für 1 Jahr und kann danach jeder-
zeit gekündigt werden. Als Geschenk zu meinem
Miniabo erhalte ich eine Design-Taschenlampe
gratis, die ich auf jeden Fall behalten darf.

PSM084

play THE PLAYSTATION Jahres-Abo
inkl. Prämie

Ich bestelle play THE PLAYSTATION mit DVD im
Jahres-Abo (13 Ausgaben) regelmäßig portofrei zum
Vorteilspreis von nur € 58,50 (Ausland € 62,50,
Schweiz sFr 116,00). Ich war in den letzten 6 Monaten
nicht Abonnent von playTHE PLAYSTATION. Das Abo
läuft mindestens für 1 Jahr. PS0804

Ich habe den neuen Abonnenten geworben
und möchte den playcom-Gutschein im
Wert von 30 € kassieren

Die Prämie playcom-Gutschein gilt ausschließlich in
Verbindung mit einem play THE PLAYSTATION-
Jahresabonnement. Die Lieferung der Aboprämie erfolgt
bei Bezahlung des Abonnements per Bankabbuchung
bzw. Kreditkarte umgehend, bei Bezahlung per Rechnung
ca. 14 Tage nach Zahlungseingang. Prämienempfänger
und neuer Abonnent dürfen nicht ein und dieselbe
Person sein.

Jahres-Abo
mit toller Prämie!

Mini-Abo
3 Ausgaben für nur 10 €testen

plus Geschenk!

ç Jahres-Abo inkl. Prämie: Nur € 4,50 statt € 4,99 pro Ausgabe - du sparst fast 10%
ç Mini-Abo plus Geschenk: Test ohne Risiko und gleichzeitig über 30% sparen!
ç Kostenlose Zustellung direkt nach Hause
ç Pünktlich, bequem und aktuell in deinem Briefkasten
ç Weitere Prämien und Aboangebote findest du auf der im Heft beiliegenden Abokarte
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WIE HÄTTET IHR’S
DENN GERN?

Hersteller Empire Interactive
macht euch ein faires Angebot:

Zum Preis eines regulären
PS2-Titels ersteht ihr Mashed
zusammen mit einem handels-

üblichen Multitap. Nur damit
sind spaßige Vierspieler-Duel-
le möglich. Habt ihr ein solches
Gerät bereits im Regal stehen,

gibt’s das Spiel auch alleine
für knapp 55 Euro.

TestScreen

play THE PLAYSTATION    August 2004

MASHED
Micro Machines war gestern: Mashed rast mit Vierspieler-Modus
und hohem Suchtfaktor an die Spitze.

die Solo-Option als Aufwärmphase
oder besser zur Einübung der verwin-
kelten Parcours, gibt es mit maximal
vier Spielern kein Halten mehr: Vier
Modi (Tournament, Time Trial, Top
Dog, oder Team Game) verwandeln
jede noch so friedliche Zocker-Kommu-
ne in einen brodelnden Hexenkessel.
An verbissenen Matches zerbrechen
auch die ältesten Freundschaften – von
diversen, nicht jugendfreien Ausrufen
während des Spielablaufs ganz zu
schweigen. 

Rrrrache!
Genialer Spielspaß-Kniff: Auch wer aus
der laufenden Runde ausgeschieden
ist, kann den Rennablauf noch beein-
flussen – mit einem Zielkreuz ballert ihr
auf die übrigen Mitspieler und macht
die souveräne Führung eures Neben-
mannes durch einen Raketeneinschlag
zunichte.

Erfreulich: Für einen geringen Auf-
preis gibt’s zu Mashed gleich noch ein
handelsübliches Multitap dazu!

Rennstrecken um den Rundensieg. Um
auf dem Siegertreppchen ganz oben
zu stehen, ist dem Mashed-Piloten jedes
Mittel recht: Bonuswaffen wie Maschi-
nengewehr, Flammenwerfer oder Rake-
tengeschütz bomben euren Vorder-
mann von der Strecke, zur Not wehrt
ihr euch mit einem wohl platzierten
Rempler. 

Die Kurse entsprechen keineswegs
geltenden Motorsportregeln: Spiegel-
glatte Fahrbahnen bringen auch die
besten Lenker ins Schleudern und ur-
plötzlich heranrasende Ölfässer zwin-
gen zu halsbrecherischen Ausweich-
manövern. Eines der Rennen findet
sogar auf einer stark befahrenen Auto-
bahn statt. Wer seinen Mitbewerbern
also die volle Breitseite gibt, drängt
sie – Augenmaß und Pad-Beherr-
schung vorausgesetzt – in klaffende
Abgründe oder in Sackgassen – und
kommt selbst dem Goldpokal ein gutes
Stück näher.

Erst gemeinsam mit Gleichgesinnten
spielt Mashed seine Stärken aus. Dient

Wer gerne seine
Freunde zu geselligen

Multiplayer-Runden vor dem heimi-
schen Fernseher versammelt, dürfte im
Laufe seiner Zockerkarriere auch schon
hinter dem Micro-Machines-Steuer
gesessen haben: Die knuffigen Miniflit-
zer sorgten in diversen Versoftungen für
ausgelassene Mehrspieler-Partys. Mas-
hed treibt das massentaugliche Spaß-
konzept nun auf die Spitze.

Asphalt-Rüpel
Die Mashed-Prämisse ist denkbar ein-
fach: Als einer von bis zu vier Piloten
schwingt ihr euch auf den Fahrersitz
eines PS-starken Polygonboliden und
rast auf 13 grafisch unterschiedlichen

¥ Neue Runde, neues Glück: Drei Piloten kämp-
fen mit allen Bandagen um den Rundensieg.

¥ Raketeneinschlag: Bereits ausgeschiedene
Fahrer nehmen den Führenden aufs Korn.

¥ Zwischenstand: Der schwarze Wagen
baut die Führung aus.

¥ Ruhe vor dem Sturm: Auf dem Ventura Boulevard wird es eng.
80
RATING (PROZENT)Grafik 76%

Sound 56%

Besondere Auszeichnungen:

257KB 1-4

WEB-INFO: www.empireinteractive.com 12 Jahre

NEGATIV
• alleine schnell ermüdend
• Sound belanglos
• Kamera sorgt für

Übersichtsprobleme

PLAY DATEN
Genre Rennspiel
Hersteller Empire Interactive
Entwickler Supersonic
Erhältlich ab sofort
Preis ca. 60 Euro (mit Multitap)

POSITIV
• unkompliziertes Spielprinzip
• hohe Motivation
• Multitap ist gleich dabei

FAZIT   Wolf Speer
Die unscheinbaren Mashed-Flitzer entpuppen sich schon nach wenigen
Spielminuten als echte Partygranate: Dank unkomplizierter Handhabe und
eingängigem Spielverlauf haben auch Anfänger das simple Spielprinzip
sofort kapiert. Das geniale Rache-Feature sowie freispielbare Goodies
halten eure Motivation konstant in oberen Regionen. Leider verwehrt die
Kamera hin und wieder die optimale Übersicht und sorgt so für unver-
schuldete Fahrfehler. Wie jedes Partyspiel leidet aber auch Mashed am Solo-
Phänomen: Wer meist alleine vor der Glotze sitzt, verliert schnell den Spaß
an der Sache. Daher raten wir unbedingt zum günstigen Multitap-Bundle –
in der Gruppe steigt der Spielspaß noch um einige Prozentpunkte an!

Einsteiger Fortgeschrittene     Profis 

Nein

Online
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¥ Durchblick: Das neue Menü wirkt deutlich
übersichtlicher und professioneller.

¥ Hier spielt die Musik: Die Songs lassen sich mit
Grafikeffekten hinterlegen.

¥ Katja in da House: Die Sample-Datenbank fasst
3.500 unterschiedliche Sounds.

85
RATING (PROZENT)Grafik 72%

Sound 84%
284KB 1

WEB-INFO: www.codemasters.de o.A.

Genre Musikspiel
Hersteller Codemasters
Entwickler Mixmax
Erhältlich ab sofort
Preis ca. 60 Euro

Einsteiger Fortgeschrittene     Profis 

Besonderheiten:

Ganze drei Jahre lang mussten
wir auf den dritten Teil von MTV

Music Generator warten – doch die Geduld hat
sich gelohnt. Die Menüstruktur wirkt nun deutlich
aufgeräumter und weniger verspielt als noch beim
Vorgänger. Auch die gestiegene Anzahl an Fea-
tures und Funktionen unterstreicht den Status als
professionelle Musik-Software. 

Neulinge verschaffen sich zunächst durch ein
ausführliches Tutorial erste Einblicke. Kommt man
mal trotzdem nicht weiter, steht jederzeit eine
Online-Hilfe zur Verfügung. Bevor ihr euch an voll-

ständige Eigenkreationen wagt, könnt ihr Songs
von Stars wie Sean Paul, Snoop Dog, Outkast
oder der House-Ikone Carl Cox nach eigenem
Geschmack remixen. 

Genau wie beim Vorgänger verteilt ihr die
Gruppen Drums, Bass, Riff und Gesang auf die
Kanäle und Takte. Immer das Ziel vor Augen,
Hörbares zu kreieren. Neu: Ihr dürft nun die
Datenbank aus 3.500 Soundsamples ver-
größern. Entweder rippt ihr Daten von einer
Audio-CD oder ihr erstellt mit dem Editor eigene
Töne und Melodien. Der Video-Sequenzer des

Nein

Online
Funktion

MTV MUSIC GENERATOR 3 ANDREAS SZEDLAK

Vorgängers ist weggefallen. In der Playlist lassen
sich die Songs aber mit vielfältigen Grafikeffekten
hinterlegen. 

Fazit: Der neue Music Generator lässt keine
Wünsche offen. Die Größe der Datenbank hat
sich mehr als verdoppelt und ist doch mal kein
passendes Sample dabei, legt ihr einfach eure
Lieblings-CD ins PS2-Laufwerk und baut die Töne
in euren Song ein. Auf den wegrationalisierten
Video-Sequenzer verzichten wir gerne, war er
doch denkbar schwer zu bedienen. Noch nie hat
Musik machen mehr Spaß bereitet.
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¥ Bumm: Comic-typisch könnt ihr Explosionen
sowohl hören als auch lesen.

¥ XIII ist zwar bunt, dafür aber alles andere als
harmlos – das Digi-Blut fließt in Strömen.

¥ Im Fadenkreuz: Das allseits beliebte Scharfschüt-
zengewehr darf natürlich nicht fehlen.

91
RATING (PROZENT)Grafik 87%

Sound 86%
D94KB 1-4

WEB-INFO: www.xiii-thegame.com 16 Jahre

Genre Ego-Shooter
Hersteller Ubisoft
Entwickler Ubisoft
Erhältlich ab sofort
Preis ca. 29 Euro

Einsteiger Fortgeschrittene Profis 

Besonderheiten:

Mit XIII veröffentlichte Hersteller
Ubisoft Ende 2003 einen Ego-

Shooter, der die Action-Gemeinde entzweit hat
wie kaum ein Titel zuvor: Besonderes Merkmal
war die vermeintlich flache 2D-Comicoptik, die
der brachialen Ballerei einen für das Genre völ-
lig ungewohnten Zeichentrick-Look verlieh – Cel
Shading machte es möglich. Trotzdem gehört
der XIII-Silberling nicht in Kinderhände: Der ver-
worrene Verschwörungskrimi geizt nicht mit
rotem Bildschirmsaft und zeigt teilweise ultrabru-
tale Tötungen.

Als Attentäter mit Gedächtnisverlust reist ihr
quer durch die USA, stets verfolgt vom amerika-
nischen Geheimdienst und euren eigenen frühe-
ren Kumpanen. Angeblich seid ihr für den Mord
des Präsidenten verantwortlich, könnt euch aber
partout an nichts mehr erinnern. Um mit heiler
Haut und der Auflösung des Rätsels aus der
Shooter-Geschichte ’rauszukommen, bleibt euch
also nichts anderes übrig, als die Waffe durch-
zuladen und euch in bester Rambo-Manier bis
zum bösartigen Attentats-Drahtzieher durch-
zukämpfen. Handelsübliche Schleicheinlangen

4 Spieler

Online
Funktion

XIII WOLF SPEER

und ein umfangreiches Agenten-Arsenal (Abhör-
mikrofon, Sprengsätze etc.) bringen zudem
einen Hauch Taktik ins Spiel.

Trotz der augenscheinlich kindgerechten Ver-
packung erwartet euch mit XIII ein knallhartes
Shooter-Fest, das mit exzessiver Gewaltdarstel-
lung und teilweise knackigem Schwierigkeits-
grad auch für alte Ego-Experten eine lohnende
Anschaffung darstellt. Die äußerst dichte Atmos-
phäre, gepaart mit perfekter Spielbarkeit und
der ungewohnten, aber wirkungsvollen Technik,
sucht auch heute noch ihresgleichen.

¥ Schwerter gezückt: Mit den scharfen Schneiden
geht es den Bösewichtern an den Kragen.

¥ Athletisch: Im Kampf geht der Prinz auch schon
mal auf Tuchfühlung mit dem harten Steinboden.

¥ Hau ruck: Auch wuchtige Kisten wollen bewegt
sein – kein Problem für den kräftigen Königssohn.

86
RATING (PROZENT)Grafik 91%

Sound 81%
81KB 1

WEB-INFO: www.ubisoft.de 12 Jahre

Genre Action-Adventure
Hersteller Ubisoft
Entwickler Ubisoft Montreal
Erhältlich ab sofort
Preis ca. 29 Euro

Einsteiger Fortgeschrittene Profis 

Besonderheiten:

Damit hätte wohl keiner gerech-
net: Die einst belächelte Reani-

mation des persischen Prinzen für ein weiteres
Bildschirmabenteuer hat sich Ende letzten Jahres
als echter Spielspaß-Überflieger entpuppt. Dank
toller Technik und exotischem Tausendundeine-
Nacht-Flair sammelte das Königssöhnchen hau-
fenweise Auszeichnungen ein.

Vom finsteren Großwesir angestachelt, bringt
der Prinz versehentlich das Zeitgefüge außer
Kontrolle. Klar, dass sich das virtuelle Blaublut
umgehend daran macht, diesen fatalen Miss-

stand zu beheben. In schönster Action-Adventu-
re-Manier tastet ihr euch fürderhin durch mit Fal-
len gespickte Kerkerräume, löst mehr oder min-
der knifflige Schalterrätsel und liefert euch auch
mal einen verbissenen Schwertkampf mit den
grimmigen Schergen des bärtigen Intriganten. 

Ganz besondere Bedeutung kommt dabei
dem titelgebenden Sand der Zeit zu: Der
namenlose Prinz macht sich die losgelösten Zeit-
ströme nämlich kurzerhand selber zu Nutze und
dreht bei Bedarf ein bisschen am chronologi-
schen Ablauf der Ereignisse – verpatzte Sprün-

Nein

Online
Funktion

PRINCE OF PERSIA THE SANDS OF TIME WOLF SPEER

ge macht ihr so in Windeseile ungeschehen
oder ihr entgeht nachträglich dem fatalen
Schwerthieb des Gegners. 

Das Klassiker-Comeback darf als rundum
gelungen bezeichnet werden: Die phänomenale
Orient-Optik zaubert allen Grafikfetischisten ein
Leuchten in die Augen, dank eingängiger Steue-
rung gehorcht der junge Adelige auch in haari-
gen Situationen ohne Widerspruch euren Pad-
kommandos. Nur der teilweise geringe spieleri-
sche Anspruch, den der persische Prinz an euch
stellt, nagt etwas an der Gesamtwertung.
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FLIPPER

FUSSBALL

FUN-RACER

BOXEN FUN-SPORT

BASKETBALL

F1 RACING

BEAT’EM UP

EISHOCKEY

AMERICAN FOOTBALL

EGO-SHOOTER

ADVENTURE

DENKSPIEL/GESCHICKLICHKEIT

ACTION-ADVENTURE
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CAR COMBAT

GTA Vice City (dt.)

Pro Evolution Soccer 3

XIII

NHL 2004

Formel Eins 2002

NBA Street Vol. 2

Soul Calibur II

Tony Hawk’s Pro Skater 4

HITPARADE
DIE ALLERBESTEN PLAYSTATION2-SPIELE AUF EINEN BLICK. VON „A“ WIE ACTION BIS „W“ WIE WRESTLING. 
DIE WERTUNGEN ÄLTERER TITEL VERÄNDERN WIR GEMÄSS AKTUELLER KRITERIEN – SO BLEIBEN SIE FRISCH.

ACTION
1. GTA Vice City (dt. Version)

Hersteller: Take 2 Interactive Wertung: !!!!! Test in: play 12/02

2. GTA 3
Hersteller: Take 2 Interactive Wertung: !!!!! Test in: play 11/01

3. Onimusha 3: Demon Siege
Hersteller: Capcom Wertung: !!!! Test in: play 08/04

1. Virtua Fighter 4: Evolution
Hersteller: Atari Wertung: !!!! Test in: play 08/03

2. Mortal Kombat: Deadly Alliance
Hersteller: Konami Wertung: !!!! Test in: play 02/03

3. Soul Calibur II
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 10/03

1. NBA Street Vol. 2
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 05/03

2. ESPN Basketball
Hersteller: SEGA Wertung: !!!! Test in: play 12/03

3. NBA Live 2004
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 12/03

1. ESPN NFL Football
Hersteller: SEGA Wertung: !!!! Test in: play 12/03

2. Madden NFL 2004
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 10/03

3. Madden NFL 2003
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 10/02

1. ICO
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 03/02

2. Flucht von Monkey Island
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!! Test in: play 07/01

3. Baphomets Fluch: Der schlafende Drache
Hersteller: THQ Wertung: !!! Test in: play 01/04

1. Tom Clancy’s Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Hersteller: Ubisoft Wertung: !!!! Test in: play 08/04

2. Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
Hersteller: Konami Wertung: !!!! Test in: play 03/02

3. Beyond Good & Evil
Hersteller: Ubisoft Wertung: !!!! Test in: play 12/03

1. Fight Night 2004
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 05/04

2. Ready 2 Rumble Boxing: Round 2
Hersteller: Konami Wertung: !!!! Test in: play 12/00

3. Rocky
Hersteller: Rage Wertung: !!! Test in: play 12/02

1. Twisted Metal: Black
Hersteller: Sony Wertung: ! Test in: play 10/01

2. WWE: Crush Hour
Hersteller: THQ Wertung: ! Test in: play 05/03

3. Hardware: Online Arena
Hersteller: Sony Wertung: ! Test in: play 01/04

1. Pro Evolution Soccer 3
Hersteller: Konami Wertung: !!!!! Test in: play 12/03

2. Pro Evolution Soccer 2
Hersteller: Konami Wertung: !!!! Test in: play 11/02

3. FIFA Football 2004
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!! Test in: play 12/03

1. Tony Hawk’s Underground
Hersteller: Activision Wertung: !!!! Test in: play 12/03

2. SSX 3
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 11/03

3. Tony Hawk’s Pro Skater 4
Hersteller: Activision Wertung: !!!! Test in: play 12/02

1. Splashdown 2: Rides Gone Wild!
Hersteller: THQ Wertung: !!!! Test in: play 10/03

2. Crazy Taxi
Hersteller: Acclaim Wertung: !!!! Test in: play 06/01

3. Freaky Flyers
Hersteller: Konami Wertung: !!!! Test in: play 11/03

1. Flipnic!
Hersteller: Ubisoft Wertung: !!! Test in: play 02/04

2. Akira Psycho Pinball
Hersteller: Infogrames Wertung: !!! Test in: play 10/02

3. Play it Pinball
Hersteller: play it Wertung: ! Test in: play 06/03

1. Formel Eins 2002
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 12/02

2. F1 2001
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 10/01

3. F1 2002
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 06/02

1. NHL 2004
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 11/03

2. ESPN NHL Hockey
Hersteller: Sega Wertung: !!!! Test in: play 12/03

3. NHL 2003
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 10/02

1. XIII
Hersteller: Ubi Soft Wertung: !!!!! Test in: play 11/03

2. TimeSplitters 2
Hersteller: Eidos Wertung: !!!!! Test in: play 10/02

3. Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 06/02

1. Mr Moskeeto
Hersteller: Eidos Wertung: !!! Test in: play 05/02

2. Worms Blast
Hersteller: Ubisoft Wertung: !!! Test in: play 04/02

3. Bombastic!
Hersteller: Capcom Wertung: !!! Test in: play 02/04
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playHitparade

ROLLENSPIEL WRESTLING

RENNSPIEL WIRTSCHAFTSSIMULATION

RALLYESPIEL TENNIS

MUSIKSPIEL STRATEGIE (ECHTZEIT)

MOTORRAD RACING STRATEGIE

LIGHTGUN-SHOOTER

SONSTIGE SPORTARTENJUMP’N RUN

SURVIVAL-HORROR

GOLF SHOOTER

FUTURE-RACER ACTION-RPG

Champions of Norrath

R-Type Final

Silent Hill 2

Downhill Domination

Gladius

eJay Club World

Colin McRae Rally 04

Gran Turismo 3: A-spec

Final Fantasy X-2

playRATING

play Rating  100 bis 91 Prozent  =  !!!!!; 90 bis 81 Prozent  =  !!!!; 80 bis 71 Prozent  =  !!!; 70 bis 61 Prozent  =  !!

Die rot markierten Spiele sind Neuzugänge.

1. wipEout Fusion
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 02/02

2. XG3: Extreme-G Racing
Hersteller: Acclaim Wertung: !!! Test in: play 09/01

3. XGRA Xtreme-G Racing Association
Hersteller: Acclaim Wertung: !! Test in: play 11/03

1. Tiger Woods PGA Tour 2004
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 10/03

2. Tiger Woods PGA Tour 2003
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 01/03

3. Tiger Woods PGA Tour 2002
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 04/01

1. Ratchet & Clank
Hersteller: Sony Wertung: !!!!! Test in: play 11/02

2. Jak & Daxter: The Precursor Legacy
Hersteller: Sony Wertung: !!!!! Test in: play 12/01

3. Ratchet & Clank 2
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 12/03

1. Time Crisis 3
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 11/03

2. Time Crisis 2
Hersteller: Sony Wertung: !!! Test in: play 11/01

3. Resident Evil Dead Aim
Hersteller: Capcom Wertung: !!! Test in: play 06/03

1. Moto GP 2
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 02/02

2. ATV Quad Power Racing 2
Hersteller: Acclaim Wertung: !!!! Test in: play 08/01

3. MTX Mototrax
Hersteller: Activision Wertung: !!!! Test in: play 05/04

1. MTV  Music Generator 3
Hersteller: Codemasters Wertung: !!!! Test in: play 08/04

2. eJay Club World
Hersteller: Empire Interactive Wertung: !!!! Test in: play 08/02

3. FreQuency
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 06/02

1. Colin McRae Rally 04
Hersteller: Codemasters Wertung: !!!! Test in: play 10/03

2. WRC 3: Das offizielle Spiel der FIA World Rally...
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 12/03

3. Colin McRae Rally 3
Hersteller: Codemasters Wertung: !!!! Test in: play 11/02

1. Gran Turismo 3: A-spec
Hersteller: SCEE Wertung: !!!!! Test in: play 08/01

2. Need for Speed: Underground
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 12/03

3. Need for Speed: Hot Pursuit 2
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 10/02

1. Final Fantasy X
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 06/02

2. Dark Chronicle
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 10/03

3. Final Fantasy X-2
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 03/04

1. Def Jam Vendetta
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 06/03

2. WWF SmackDown! Here Comes The Pain
Hersteller: THQ Wertung: !!!! Test in: play 12/03

3. WWE SmackDown! Shut Your Mouth
Hersteller: THQ Wertung: !!! Test in: play 12/02

1. BDFL Manager 2004
Hersteller: Codemasters Wertung: !!!! Test in: play 04/04

2. Jurassic Park: Operation Genesis
Hersteller: Vivendi Wertung: !!!! Test in: play 04/03

3. Theme Park World
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 01/01

1. Virtua Tennis 2
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 12/02

2. Smash Court Tennis: Pro Tournament 2
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 07/04

3. Slam Tennis
Hersteller: Atari Wertung: !!! Test in: play 08/02

1. Commandos 2: Men of Courage
Hersteller: Eidos Wertung: !!!! Test in: play 09/02

2. Conflict Zone
Hersteller: Ubisoft Wertung: !!!! Test in: play 04/02

3. Age of Empires II: The Age of Kings
Hersteller: Konami Wertung: !!!! Test in: play 10/01

1. Disgaea: Hour of Darkness
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 07/04

2. Gladius
Hersteller: Activision Wertung: !!!! Test in: play 11/03

3. Die Sims brechen aus
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 01/04

1. Silent Hill 3
Hersteller: Konami Wertung: !!!!! Test in: play 05/03

2. Silent Hill 2
Hersteller: Konami Wertung: !!!! Test in: play 11/01

3. Project Zero 2: Crimson Butterfly
Hersteller: Ubisoft Wertung: !!!! Test in: play 05/04

1. Athens 2004
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 08/04

2. Downhill Domination
Hersteller: Codemasters Wertung: !!!! Test in: play 03/04

3. RTL Skispringen
Hersteller: THQ Wertung: !!! Test in: play 12/03

1. R-Type Final
Hersteller: Metro 3D/Big Ben Wertung: !!!! Test in: play 03/04

2. Secret Weapons over Normandy
Hersteller: Activision Wertung: !!!! Test in: play 12/03

3. Ace Combat 4: Distant Thunder
Hersteller: Sony Wertung: !!!! Test in: play 02/02

1. Champions of Norrath
Hersteller: Ubisoft Wertung: !!!! Test in: play 05/04

2. Baldur’s Gate: Dark Alliance 2
Hersteller: Interplay Wertung: !!!! Test in: play 01/04

3. Der Herr der Ringe: Die zwei Türme
Hersteller: Electronic Arts Wertung: !!!! Test in: play 11/02
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Während das Erscheinen der PlayStation2-
Festplatte hierzulande ungewiss bleibt, gibt
es in den USA inzwischen die ersten Fest-
platten-Tools für PS2. Der HD-Loader von
Divineo ermöglicht es, Spiele komplett auf
die Festplatte zu übertragen, um sie an-
schließend von dort aus zu starten und zu
spielen. Der Vorteil liegt auf der Hand. Die
Ladezeiten verkürzen sich erheblich – der
Zugriff auf die Festplatte erfolgt nämlich
deutlich schneller als jener auf das DVD-
Laufwerk der PS2. Das praktische Tool un-
terstützt sowohl die Original-Festplatte von

Sony als auch die anderer Hersteller. Da-
mit ist sogar der Einsatz von Festplatten mit
einer Kapazität von bis zu 120 GB (Giga-
byte) Speicherplatz möglich. Die Nach-
teile: Die Übertragung von PSone-Spielen
auf die Festplatte funktioniert nicht und zu
Online-Spielen, die User-Daten über Sonys
DNAS-Dienst (Dynamic Network Authenti-
cation System) abfragen, ist das Tool nicht
kompatibel. Wer also online spielen will,
muss die entsprechende Spiele-CD oder
DVD immer noch in das Laufwerk der Play-
Station2 einlegen.

Für viele Videospiele werden eigens aufwändige Soundtracks
komponiert. Einige dieser Werke sind so gut gelungen, dass
sie später separat auf einer Audio-CD veröffentlicht werden.
Bei vielen Online-Importhändlern bekommt man die Original-
Soundtracks (OST) bereits ab 15 Euro. Sie werden in der Re-
gel in Japan hergestellt, oft in limitierter Auflage. Rare Samm-
lerstücke können allerdings auch mal mehr kosten. Mit mehr
als 500 verschiedenen Soundtracks zu Videospielen ist der
Online-Händler Otaku (www.otaku.com) besonders gut sor-
tiert und lädt mit einem übersichtlichen Suchsystem zu ausgie-
bigem Stöbern ein. Besonders für musikalische RPG-
Fans geht hier die Sonne auf!

Videospiel-Soundtracks, Hersteller: diverse
Bezugsquelle: www.otaku.com, Preis ca.: ab 15 Euro

Die Zubehör-Schmiede Thrustmaster hat ein neues Force-Feedback-
Lenkrad für die PlayStation2 im Programm. Das Enzo Ferrari Force GT
ist das neue PS2-Spitzenmodell und weist gegenüber dem Vorgänger
das Precision-Drive-Feature auf. Precision Drive berechnet die Analo-
giepunkte des Lenkrades ohne „tote Zonen“, wie sie bei den meisten
anderen Lenkrädern auftreten. Das soll die Präzision erhöhen und dem
Spieler schnellere Rundenzeiten bescheren. Das Enzo Ferrari Force GT
verfügt über einen USB- und einen Gameport-Anschluss und kann zu-
sätzlich auch für PC-Spiele verwendet werden. Dazu muss man ledig-
lich die Lenkrad-Treiber (Download: www.thrustmaster.de) auf dem
Computer installieren. Wir werden das Prachtstück in der nächsten
Ausgabe einem gründlichen Test unterziehen.

SPIELE-SOUNDTRACKS FÜR 
FANS UND FREAKS

HARDWARE

Name: Enzo Ferrari Force GT, Hersteller: Thrustmaster
Bezugsquelle: Fachhandel, Preis: ca.: tba

Soundtracks: Wer Musik aus Spie-
len sucht, surft bei Otaku vorbei.

Lizenz-Lenker: Das neue
Enzo Ferrari Force GT

EDEL-LIZENZ-LENKER FÜR PS2 

Name: HD-Loader, Hersteller: Divineo, Bezugsquelle: Import-Händler, Preis: ca. tba
¥ Nützliche Starthilfe: Der HD-Loader startet Spiele direkt
von der Festplatte. Das verkürzt Ladezeiten.

JOYPADS, MEMORY CARDS, LENKRÄDER & CO – IN JEDER AUSGABE NEHMEN WIR DIE NEUESTEN 
HARDWARE-PRODUKTE AUS ALLER WELT UNTER DIE LUPE. EXOTEN UND SAMMLERSTÜCKE INKLUSIVE.

Mit dem Wireless-Dual-Trigger hat Thrustmas-
ter einen kabellosen Controller angekündigt,
der mit zwei großen, analog abgefragten Trig-
gern statt der üblichen Schultertasten ausge-
stattet ist. Dieses Feature kennen Multisystem-
Zocker bereits von diversen Gamepads für den
PC oder auch vom Xbox-Controller. Durch ex-
tra lange Federwege bei den so genannten
Triggern kann man den Druck genauer dosie-
ren als bei handelsüblichen Gamepads.

NEUER PS2-CONTROLLER VON THRUSTMASTER

PS2-SPIELE VON DER FESTPLATTE STARTEN

MARC KIRZEDER
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KURZ & KNAPP

Bald in aller Munde: Wi-Fi ist ein neuer
Standard für drahtlose Datenübertragung.

Die kabellose Tastatur Freeboard von Bigben In-
teractive ist eine ideale Ergänzung für Online-Rol-
lenspieler und Action-Replay-Fans. Von lästigen
Kabeln befreit, chattet ihr in Rekordgeschwindig-
keit mit euren Mitspielern und tippt selbst die
längsten Action-Replay-Codes in Sekunden-
schnelle ab. Durch den USB-Anschluss ist das
Freeboard zu jedem PC kompatibel. Als Bonus
spendiert euch Bigben obendrein die Instant-Mes-
saging-Software MAX IM. Zu den kompatiblen
Spielen zählen auch SOCOM: U.S. Navy SEALs,
Star Trek Voyager: Elite Force, Half Life (dt.) und
Red Faction 2.

Wi-Fi ist die offizielle Abkürzung für
Wireless-Fidelity und bezeichnet ei-
nen neuen Standard für drahtlose
Datenübertragung. Auf der E3 hat
Thrustmaster angekündigt, Wi-Fi-Lö-
sungen für Konsolenspieler zu ent-
wickeln. Über das Wi-Fi-Network-
Gaming-System kann man mehrere
Konsolen drahtlos miteinander ver-
netzen und über den Wi-Fi-Router
online spielen.

WI-FI-ZUBEHÖR VON THRUSTMASTER

Name: Wi-Fi-Network Gaming-System
Hersteller: Thrustmaster
Bezugsquelle: Fachhandel
Preis ca.: tba

PSP-ZUBEHÖR

Sci-Fi-Keyboard: Der Prototyp der PSP-
Tastatur mutet futuristisch an.

Auf der E3 gab es bereits den sehr
viel versprechenden Prototypen einer
PSP-Tastatur zu sehen. Das transpa-
rente Keyboard wird oben auf die
PSP gesteckt. Tasten im klassischen
Sinn hat die schicke Mini-Tippse nicht.
Auf der durchsichtigen Tastatur wer-
den Texteingaben per Sensor-Technik
abgefragt. Als Anwendungsbereich
kommen Chat- oder auch Organizer-
Funktionen in Frage.

Name: PSP-Keyboard
Hersteller: Sony
Bezugsquelle: Fachhandel
Preis ca.: tba

AUS KEYBOARD WIRD FREEBOARD!

Produkt Freeboard
Hersteller Bigben Interactive
Bezugsquelle Fachhandel
erhältlich ab sofort
Preis ca. 50 Euro

Wer nicht genug kriegen kann von Capcoms Traditions-Beat’em-Up Street Fighter, kann jetzt bei dem
Online-Importhändler Play-Asia (www.play-asia.com) die Action-Figuren bestellen. Die bunten Prügel-
knaben aus Plastik sind etwa 15 cm groß, voll beweglich und von Hand bemalt. Folgende Kämpfer
und Kämpferinnen sind angekündigt: Ryu, Chun-Li, Sagat, Vega/Bison und Sodom. Die Prügelpuppen
sollen ab August lieferbar sein. Der Preis pro Figur liegt bei etwa 20 Euro.

STREETFIGHTER ACTION-FIGUREN

Produkt Streefighter-Action-Figuren
Hersteller Capcom
Bezugsquelle www.play-asia.com
erhältlich ab sofort
Preis ca. 20 Euro

Der Trend zu hochwertigen Fernsehern und Video-
projektoren ist trotz vieler günstiger Einstiegsgeräte
ungebrochen. Endlich bietet Sony ein Kabel an, mit
dem man die PlayStation2 auch an den VGA-An-
schluss (D-Terminal) eines TV-Gerätes oder eines Vi-
deo-Beamers anschließen kann. Durch eine extrem
reine (99,89 %) und sauerstofffreie Kupferlegierung
eignet sich das Kabel besonders gut für die verlust-
freie Übertragung progressiver Bildsignale. Das
hochwertige Kabel verfügt neben dem mit 24 Karat
vergoldeten D-Terminal-Stecker über zwei ebenfalls
vergoldete Cinch-Stecker. Damit könnt ihr die Play-
Station2 an die Hi-Fi-Anlage anschließen. Die Ton-
Ausgabe erfolgt jedoch analog und nicht digital.
Preis: ca. 28 Euro.

ORIGINAL PS2-VGA-KABEL

Produkt D-Terminal-Kabel
Hersteller Sony
Bezugsquelle www.play-asia.com
erhältlich ab sofort
Preis ca. 28 Euro

RGB-Strippe: 
Das D-Terminal-Kabel

von Sony

Die Freeboard-
Empfängereinheit.

Keine Maus: Das Freeboard kommt ohne
Maus aber mit Empfängereinheit (Bild oben).
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Standard-Memory-Cards haben
eine Kapazität von 8 MB (Mega-

byte). Damit hat man in der Regel ausreichend Platz
für zahlreiche Spielstände. Wollt ihr jedoch alle eure
Wiederholungen in GT 4: Prologue speichern, geht
euch schnell der Speicherplatz aus. Das MAX Drive
weist mit 16 MB die doppelte Speicherkapazität ei-
ner gewöhnlichen PS2-Memory-Card auf. Allerdings
könnt ihr nicht direkt auf dem USB-Stick abspeichern.
Vielmehr ist es als Ergänzung gedacht, um Spiel-
stände auszulagern, sie zu archivieren und darüber
hinaus sowohl neue Speicherstände als auch Cheats
aus dem Internet herunterzuladen.

Im Lieferumfang des MAX Drive sind das USB-
Flashdrive und zwei Software-CDs enthalten.

Brauchte es beim X-Port V2 noch eine Kabelverbin-
dung vom USB-Port der PS2 zum PC, steckt ihr nun
einfach das USB-Flashdrive direkt in den USB-Port
der PlayStation2. Um die sensiblen Speicherstände
auf dem MAX Drive abzulegen, müsst ihr zuvor die
PS2-Software starten.

Das Hauptmenü der PS2-Software ist in vier Berei-
che unterteilt. Leider sind die Menüs ausschließlich in
Englisch gehalten. In „My Devices“ verwaltet ihr die
Memory Cards und das MAX Drive. Nachdem ihr
eine Speicherstand-Quelle ausgewählt habt, könnt
ihr eure Daten verschieben, kopieren, löschen oder
komprimieren. Bei einer Komprimierungsrate von 1
zu 10 erhöht sich die Speicherkapazität erheblich.

Der Bereich „Get Saves“ ermöglicht es euch,
Spielstände von einer Action-Replay-CD
auf Memory Cards oder auf das MAX
Drive zu kopieren. Wer einen Breitband-
adapter besitzt, kann dies auch gleich on-
line erledigen.

Im Menüpunkt „My Account“ registriert
ihr euch als MAX-Drive-User und speichert
euer persönliches Profil. Hier ladet ihr eure
Speicherstände auf die Codejunkies-Ser-
ver hoch oder verwaltet eure Freundeslis-
te. Im Menüpunkt „Settings“ stellt ihr die
Lautstärke der Hintergrundmusik ein, akti-
viert die automatische Speicherfunktion
und wählt die Netzwerk-Einstellungen aus.

Zum Auslesen der Speicherstände wird
das USB-Flashdrive in einen USB-Port des
PCs gesteckt. MAX Drive ist zu USB 1.1
und USB 2.0 kompatibel. 

Die Software hat eine aufgeräumte
Oberfläche und lässt sich intuitiv bedie-
nen. Ihr könnt neue Codes aus dem Inter-
net laden oder eure Speicherstände auf
dem PC auslagern. Alles in allem ist MAX
Drive ein sinnvolles Tool für die Verwaltung
eurer Speicherstände.

Memory Cards und Speichererweiterungen gibt es wie Sand am Meer. Jetzt bringt Bigben ein USB-Flash-
drive vom Action-Replay-Entwickler Datel für PS2 in den Handel – wir haben das MAX Drive getestet!

DETAILS

TESTERGEBNIS

Archiv: Über die PC-Software archi-
viert ihr eure Spielstände oder holt
euch online Nachschub.

Alles freigeschaltet: Es gibt beinahe zu
allen aktuellen Spielen Powersaves.

Ausstattung !!!!!

Dokumentation !!!!!

Bedienung !!!!!

Nutzen !!!!!

Preis !!!!!

Fazit: Das MAX Drive ist ein praktischer
Helfer, will man sich eine umständliche
Verkabelung ersparen. Noch einfacher
kann man Speicherstände nicht auf den
PC übertragen. Die Online-Funktionen
sorgen für steten Daten-Nachschub.

MAX DRIVE 
NOCH BEQUEMER GEHT’S NICHT! 

Mit dem MAX Drive tauscht ihr Speicherstände und Daten zwischen
PlayStation2 und PC aus.

Produkt MAX Drive USB-Flashdrive
Hersteller Bigben Interactive
Bezugsquelle gut sortierter Fachhandel
erhältlich ab sofort
Preis ca. 30 Euro
Wertung !!!!!

Aufschlussreiche Memory-Card-Daten: Alle Details eines
Speicherstandes auf einen Blick.

Aufgeräumt: Das Hauptmenü des Max Memory
gliedert sich in vier Bereiche.

Intuitiv: Die Bedienung des MAX Drive ist weitestge-
hend selbst erklärend.
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HARDWARE-REFERENZEN
Sony
Sony DualShock2-
Controller
Sonys Original-Controller ist und bleibt die Nr. 1
Mad Catz
RetroCon
Modernste Technik in coolem Retro-Design
Mikisoft
Miki AirStyle
Der beste Funk-Controller – für bis zu acht Spieler

39,90 Euro
!!!!!
Test in play  –

29,95 Euro
!!!!!
Test in play 02/04
49,90 Euro
!!!!!
Test in play 09/03

CONTROLLER
play
TIPP

Logitech
Driving Force Pro
Die Force-Feedback-Referenz mit 900-Grad-Funktion
Logitech
Driving Force
Sehr gutes Force-Feedback-Lenkrad
Bigben Interactive
Speedster 3 Force Shock
Gute Ausstattung, top Preis- Leistungsverhältnis

150 Euro
!!!!!
Test in play 03/04
ab 60 Euro
!!!!!
Test in play 04/03
79 Euro
!!!!!
Test in play 01/04

LENKRÄDER

play
TIPP

Blaze
Scorpion 100Hz-Lightgun
G-Con-kompatible Lightgun, 
100Hz-TV-tauglich
Bigben Interactive
Walther P99 Virtual Pointer
Gute, G-Con-kompatible Lightgun im P99-Design
Thrustmaster
Micro-Uzi Lightgun
Teure, aber gut verarbeitete Lightgun im Uzi-Look

29,95 Euro
!!!!!
Test in play 03/03

45 Euro
!!!!!
Test in play 06/03
59 Euro
!!!!!
Test in play 04/03

LIGHTGUNS
play
TIPP

Datel/Bigben Interactive
Action Replay MAX
Das ultimative Schummel-Komplettpaket
Blaze
Xploder V4
Gute Cheat-Software mit schlechter Menüführung
Datel/Bigben Interactive
Action-Replay-2
Lange Zeit der Standard – heute der Vorgänger der
MAX-Version

50 Euro
!!!!!
Test in play 12/03
50 Euro
!!!!!
Test in play 02/04
45 Euro
!!!!!
Test in play 08/02

CHEAT TOOLS
play
TIPP

Sony
Memory Card 8 MB Original
Wer sicher gehen will, greift zum Original
Mad Catz
Memory Card 8 MB black
Eine günstige Alternative zum Original
Joytech
16 MB Memory Station
Die Speichererweiterung benötigt eine 
kompatible Memory Card

45 Euro
!!!!!
Test in play  –
29,95 Euro
!!!!!
Test in play  –
29 Euro
!!!!!
Test in play  –

MEMORY CARDS

play
TIPP

Speedlink
USB-Tastatur für PS2
Einfach, günstig, aber sehr solide verarbeitet
Logitech
Keyboard-Controller für PS2
Tastatur/Controller-Hybride, abnehmbares Keyboard
Bigben Interactive
Gameboard
Wuchtige Keyboard-, Controller-, Maus-Kombination

20 Euro
!!!!!
Test in play 11/02
40 Euro
!!!!!
Test in play 10/03
80 Euro
!!!!!
Test in play 02/03

KEYBOARDS
play
TIPP

Logitech
Z-680 THX 5.1-Surroundanlage
Sehr leistungsstarkes Surround-Set mit THX-Zertifikat
Logitech
Z-2200 Stereo-Soundsystem
Boxensystem mit gutem Klang für Anspruchsvolle 
Creative   
Inspire GD 580
Komplett-Paket zum fairen Preis

400 Euro
!!!!!
Test in play 02/03
180 Euro
!!!!!
Test in play 02/04
170 Euro
!!!!!
Test in play  04/04

SOUNDSYSTEME

play
TIPP
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INTERNET-TIPPS
WIR STELLEN EUCH DIE INTERESSANTESTEN WWW-ADRESSEN VOR

FÜR EUCH ANGEKLICKT...

¥ Fan-Site: play-Leser Björn K. hat das play-Wer-
tungsarchiv ins Netz gestellt.

Sprache Deutsch
Übersicht            !!!!!

Nutzwert                 !!!!!
Wertung        !!!!! www.play-archiv.de.vu/

DAS PLAY-WERTUNGS-ARCHIV
Da soll mal einer behaupten,play-Leser würden in
ihrer Freizeit nur zocken: Unserem Stammleser
Björn K. alias „theGeezeS“ aus Hannover war
das Suchen nach Wertungen in seinem persönli-
chen Heft-Archiv zu mühsam. Also programmierte
er kurzerhand eine Webseite (www.play-
archiv.de.vu/) mit den Wertungen unserer Tests.
Die Tests wurden in PSone und PS2 unterteilt. Dort
könnt ihr in einer alphabetischen Liste unsere
Spiele-Wertungen der vergangenen Jahre abru-
fen. Bei einigen Titeln hat Björn sogar das Fazit
angehängt. Wer ihm dafür persönlich danken
möchte, der kann das gerne im Forum der play
(www.playplaystation.com) tun.

FÜR EUCH ANGEKLICKT...

¥ Online-Museum: Nicht nur für Nostalgiker inter-
essant. Konsolen von 1972 bis heute.

Sprache Deutsch
Übersicht            !!!!!

Nutzwert                 !!!!!
Wertung        !!!!! www.computerspiele-museum.de

COMPUTERSPIELE-MUSEUM
Wer bei der Erinnerung an Konsolen der ersten
Stunde feuchte Augen bekommt oder sich für die
Geschichte der Video- und Computerspiele-Ge-
schichte interessiert, der findet im virtuellen Com-
puterspiele-Museum (www.computerspielemu-
seum.de) unter dem Link „Online-Expo“ einen
enorm umfangreichen Katalog mit beinahe allen
Systemen, die jemals das Licht der Videospielwelt
erblickten. Vom Magnavox aus dem Jahr 1972
bis hin zu den Next-Generation-Konsolen unserer
Tage wie zum Beispiel PlayStation2 findet ihr ne-
ben ausführlichen Informationen auch Fotografien
der zum Teil skurrilen Geräte und eine Liste mit
Links zu unser aller Lieblingsthema.

¥ Riesige Auswahl: Bei Otaku finden Anime-Fans
und Videospieler zahlreiche Sammlerstücke.

Sprache/Währung Englisch/Dollar
Lieferzeiten             !!!!!

Lieferkosten                   !!!!!
Wertung        !!!!! www.otaku.com

ANIMES, COMICS UND SOUNDTRACKS
Wer sich neben Videospielen für japanische
Bücher, Comics, DVDs, Musik, Poster oder Mer-
chandise interessiert, sollte dem Online-Händler
Otaku (www.otaku.com) einen Besuch abstatten:
In diesem Laden findet ihr beinahe alles, was
euer „japanophiles“ Herz begehrt. Wer ein Faib-
le für Soundtracks von Videospielen hat, kann in
einem riesigen Angebot von über 500 Titeln
schwelgen. Die Versandkosten betragen 10 US-$
für das erste Item plus jeweils 5 US-$ für jedes
weitere. Kunden und „Vielbesteller“ können sogar
individuelle Preise aushandeln. Bezahlt wird ent-
weder mit Kreditkarte oder über den Online-Ab-
rechnungs-Service PayPal (www.paypal.de).

FÜR EUCH ANGEKLICKT...
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Der Wind hat sich gedreht in Hollywood.
Noch vor Jahren war Horror ein wenig

beliebtes Genre, für entsprechende Filme wurden nur
geringe Budgets genehmigt. Doch nun haben sich die
Zeiten geändert: Schlag auf Schlag werden uns Schocker
serviert, die oft auch auf DVD zu begeistern wissen. 

Ältere Semester werden sich noch an das Original von
Tobe Hooper erinnern, das unter dem Titel „Blutgericht in
Texas“ hierzulande einst für hitzige Diskussionen gesorgt
hat. In die DVD-Händlerregale hat es dieser Horror-Meilen-
stein lediglich als deutlich beschnittene „FSK 16“-Fassung
geschafft. Mit vergleichbaren Auflagen hat Marcus Nispels
zeitgemäßes Remake nicht zu kämpfen. Dank neuer
Gesetzgebung kam seine „Texas Chainsaw Massacre“-
Version ungekürzt in unsere Lichtspielhäuser und ist in der
Kinofassung nun auch auf DVD erschienen. 

Im Großen und Ganzen hält sich Nispel bei seinem
Debüt an das Original. Wir schreiben das Jahr 1973. In
der menschenleeren Einöde von Texas stoßen fünf Freunde
auf eine verstörte junge Frau. Die Hilfsbereitschaft bezahlt
das Quintett teuer – die Frau erschießt sich schon nach
kurzer Zeit vor den Augen ihrer Helfer selbst. Statt die Tote
einfach zurückzulassen und wie geplant weiter zu einem
Konzert zu fahren, entschließt sich Kemper auf das
Drängen seiner Freundin hin, die Polizei zu rufen. Ein
fataler Fehler – denn dadurch geraten die jungen Leute ins
Visier einer Kannibalen-Familie, die sich nur zu gerne um
durchkommende Touristen „kümmert“.

Marcus Nispels Remake erfindet zwar das Genre nicht
neu und wird sicherlich auch nicht denselben Stellenwert
einnehmen wie Hoopers Original aus den siebziger
Jahren, dennoch sorgen die beklemmende Inszenierung

und die nervenzerreißende Spannung dafür, dass jedem
Zuschauer der Atem stockt. Die außerordentliche Bild-
schärfe lässt selbst in dunklen Aufnahmen jede Pore der
Darsteller erkennen. Der Ton steht dem exzellenten Bild in
nichts nach. Mit extremer Dynamik und stets aktiven Rears
steht man hier mitten im Geschehen. Alles in allem kein
Film für schwache Nerven!

Die Code-2-Disc hat zwar nicht alle Extras der U.S.-DVD mit an Bord, überzeugt aber qualitativ und quantitativ
auf ganzer Linie. Alle Extras sind werbefrei und informativ.

DVD-TEST 
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Ein besonders harter und düsterer Vertreter der neuen
Horrorwelle – im Heimkino so richtig schön zum Fürchten.

HHHHI
DVD-EXTRAS 

HHHHI

MICHAEL BAY’S TEXAS CHAINSAW MASSACRE

HEIMKINO
HOLLYWOOD FÜR’S WOHNZIMMER! WIR PRÄSENTIEREN EUCH DIE WICHTIGSTEN DVD-NEUERSCHEINUNGEN DES
MONATS. SOWIE DIE HEISSESTEN NEWS UND SCHÄRFSTEN GERÜCHTE AUS DER GLAMOURÖSEN WELT DES FILMS.

FILM

Laufzeit ca. 98 min
Regie Marcus Nispel
Bildformat 1.85:1 (16:9)
Audio Deutsch 5.1 DD/dts, Englisch 5.1 DD
FSK keine Jugendfreigabe
Preis ca. € 25

Horror, USA 2003

Unser Schwestermagazin
DVD Vision ist die monatliche
Pflichtlektüre für Film- und
Heimkino-Enthusiasten. 

Weitere Infos zur aktuellen
Ausgabe gibts im Internet
unter www.dvdvision.de

HEIKO STROBEL

PLAY-HEIMKINO WIRD
PRÄSENTIERT VON

Schlafes Bruder

Als Elias zu Beginn des 19.
Jahrhunderts im abgelege-
nen Alpendorf Eschberg zur
Welt kommt, ahnt niemand,
dass der Junge ein musika-
lisches Genie ist. Von seinen
Eltern abgelehnt und von
den Dorfbewohnern ver-
achtet, wächst der Knabe
als Außenseiter heran. Elias
nimmt akustisch Dinge
wahr, die anderen ver-
borgen bleiben. Nur sein
Freund Peter erkennt sein
Talent und steht zu ihm. Das
ändert sich allerdings, als
Elias sich in Peters Schwes-
ter verliebt...

Drama – ca. 127 min – ab 12 J.

FILMTIPP
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Am 14. September ver-
öffentlicht Warner Home
Video zunächst in den
Vereinigten Staaten das
Regiedebüt von George
Lucas, „THX 1138“, als
Director’s Cut auf DVD. 
Der Science-Fiction-Strei-
fen wurde 1970 noch von
Francis Ford Coppolas’
Studio American Zoetrope
produziert.

Quentin Tarantino äußerte
sich zu „Kill Bill“-Raubko-
pien in China: „Meine Filme
sind in China niemals zuge-
lassen worden, auch wenn
wir dort drei Monate lang
für „Kill Bill“ gedreht haben.
Tarantino weiter: „Ich bin
froh, dass die Chinesen
Raubkopien herstellen – so
können sie wenigstens mei-
ne Filme sehen“.

Im November kann ein
Wiedersehen gefeiert wer-
den mit J.R. Ewing und allen
anderen Bekannten aus
„Dallas“. Die Serie genießt
in Deutschland längst Kult-
status. Die DVD-Box um-
fasst fünf DVDs, auf denen
alle 29 Folgen der ersten
beiden Staffeln enthalten
sind. U.S.-Release ist  be-
reits im August.

NEWSFLASH

Das alte Lied: Eltern erkennen nicht, wie schwer es ihre
Sprösslinge haben. Die wiederum halten das Erwach-
senenleben für reinstes Zuckerschlecken. So auch Mut-
ter und Tochter Coleman: Therapeutin Tess und ihre re-
bellische, 15-jährige Tochter Anna finden einfach kei-
nen Konsens. Beiden Streithähnen muss eine Lektion
erteilt werden, denkt sich eine alte Chinesin, und schenkt
Tess und Anna magische Glückskekse, die schon bald
ihre Wirkung zeigen: Mutter und Tochter wachen im
Körper der jeweils anderen auf. Nach anfänglichem
Gekreische versuchen beide, das Beste aus dieser Situ-
ation zu machen. Bis der Zauber gelöst wird, liegt noch
ein langer und vor allem chaotischer Weg vor ihnen!

Wer nach einem Film sucht, der kurzweiliges
Vergnügen für die ganze Familie bietet, der ist mit diesem
Körpertausch bestens bedient.

Die Bild- und Tonqualität der Scheibe stellt vollauf zufrieden.
Die Extras hingegen hätten etwas üppiger ausfallen dürfen.

FREAKY FRIDAY: EIN VOLL VERRÜCKTER FREITAG

Laufzeit ca. 93 min
Regie Mark Waters
Bildformat 1.85:1 (16:9)
Audio Deutsch/Englisch/Türkisch 5.1 DD
FSK ohne Altersbeschränkung
Preis ca. € 20DVD-TEST HHHHI DVD-EXTRAS HHIII

Komödie, USA 2003

Ein total abgedrehter Trip mit Kultfaktor – irgendwo
zwischen „Trainspotting“ und „Fear and Loathing in Las
Vegas“ anzusiedeln. Gleichsam verstörend wie faszi-
nierend aufgrund dreckiger Dialoge, viel nackter Haut
und obszöner Animationssequenzen. Audiovisuell eine
extreme Erfahrung für Unempfindliche. 

Der Film orientiert sich an den Geschehnissen, die
der Süchtige Will De Santos binnen dreier Tage erlebt
hat. Dabei treffen Komik, Tragik und Hysterie derbe auf-
einander. Mit sprunghaften Hochgeschwindigkeits-
Schnitten, surrealen Zeichentrick-Rauschsequenzen, teils
fast schon ekelhaften Nahaufnahmen und einem drück-
enden Musik-Score setzte Akerlund die harte Thematik
entsprechend derb, aber ohne Wertung in Szene. Dro-
genkonsum wird hier nicht verherrlicht, gleichzeitig wird
aber auch der moralische Zeigefinger nicht erhoben.

Nach dem „Genuss“ dieses Films bleibt nur eine einzige
Erkenntnis: Hände weg von Drogen aller Art.

SPUN

Laufzeit ca. 97 min
Regie Jonas Akerlund
Bildformat 1.78:1 (16:9)
Audio Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
FSK ab 16 Jahren
Preis ca. € 15DVD-TEST HHHHI DVD-EXTRAS HHIII

Komödie, USA 2002

1962 bringt seine sorglose Mutter den jungen Walter
gegen dessen Willen auf die Farm seiner beiden
Großonkel nach Texas. Bevor sie geht, beauftragt sie
den Jungen noch, einen angeblich auf dem Grundstück
versteckten Schatz zu finden. Walter steht dem allem
ziemlich skeptisch gegenüber. Seine Onkel ebenfalls.
Am liebsten haben der brummige Schlafwandler Hub
und der etwas offenere, aber dennoch schrullige Garth
ihre Ruhe. Dann aber kommen sich die drei näher. Garth
erzählt Walter von den Abenteuern, die er und sein
Bruder erlebt haben und Walter adoptiert schließlich
überglücklich einen Löwen. Eine Frage aber bleibt offen:
Woher haben die Onkel das viele Geld...?

Ein fantastischer Film, der es auf liebevolle Art versteht,
Zuschauer jeder Altersgruppe in seinen Bann zu
schlagen.

Wer auf der Suche nach einem Herz erwärmenden und
unvergesslichen Film ist, sollte sich den Titel zulegen.

LÖWEN AUS ZWEITER HAND

Laufzeit ca. 105 min
Regie Tim McCanlies
Bildformat 1.85:1 (16:9)
Audio Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
FSK ab 6 Jahren
Preis ca. € 15DVD-TEST HHHHH DVD-EXTRAS HHHHI

Komödie, USA 2003

Thema Raubkopien

Dallas auf DVD
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Pikachu und seine Kumpels
nehmen in Altomare an
einem Bootsrennen teil. Da-
bei kommt Ash zwei Dieben
auf die Spur, die den
geheimnisvollsten aller Kris-
talle rauben wollen. Sollte
„Herztropfen“ tatsächlich in
deren Hände fallen, würde
das das Ende für die
Wasserstadt bedeuten...

Der Große Krieg hat in einer
postapokalyptischen Welt
die Zivilisation auf den
Stand des Mittelalters zu-
rückgeworfen. Willkomme-
ne Abwechslung im täg-
lichen Überlebenskampf ist
das martialische Kampf-
spiel Jugger. Sallow ist ein
Spieler, der wieder zurück
in die ruhmreiche Liga will...

Dagobert hat zusammen
mit seinen Neffen Tick, Trick
und Track, deren Freundin
Webby und dem Bruchpi-
loten Quax einen Schatz ge-
borgen. Allerdings hat den
der böse Zauberer Merlock
geklaut. Das einzige, das
den Ducks nach dem Raub
bleibt, ist eine Wunder-
lampe!

Science-Fiction – ca. 85 min. – ab 16 J.

Drama – ca. 101 min. – ab 12 J.

Nach „Fluch der Karibik“ bringt Disney ein
weiteres klassisches Szenario der Themenparks
auf die große Leinwand: Jim Evers ist ein Work-
aholic wie er im Buche steht. Um Beruf und Familie
unter einen Hut zu bringen, unternimmt der
Geschäftswütige mit seiner Familie einen Ausflug
zu einer riesigen Villa. Am liebsten würde Jim das
gruselige Anwesen in Eigentumswohnungen
umbauen. Doch bereits kurz nach ihrer Ankunft
beschleicht die Evers das Gefühl, in dem alten
Herrenhaus nicht alleine zu sein... und sie be-
halten Recht. Die Villa ist verflucht...

Während die Story nicht neu ist, überzeugt die
DVD auf ganzer Linie. Sehr räumliche Effekt-
verteilung und ein Subwoofer-Kanal bringen das
Feuermonster am Ende zum Donnern.

Detailliert ausstaffierter Haus-Horror-Streifen für Kids und
Leute, die so was noch nicht so oft gesehen haben. 

DIE GEISTERVILLA

Laufzeit ca. 85 min
Regie Rob Minkoff
Bildformat 2.35:1 (16:9)
Audio Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
FSK ab 12 Jahren
Preis ca. € 25DVD-TEST HHHII DVD-EXTRAS HHHHI

Fantasy, USA 2003

Die in den 80ern nach J. Clavells Bestsellerroman
entstandene Serie wurde u.a. mit dem „Golden Globe“
gewürdigt. Die TV-Saga erzählt das Schicksal des engl.
Navigators John Blackthorne, dessen Schiff vor der Küste
Japans kentert. Zunächst wird Blackthorne als Feind der
Portugiesen, die sich bereits eine Machtbasis verschafft
haben, verhaftet. Es gelingt ihm aber, die Aufmerk-
samkeit des mächtigen Kriegsfürsten Toranaga zu er-
regen. Während Blackthorne als Anjin-San in immer
höhere Ränge aufsteigt und schließlich zum Samurai
erhoben wird, ändert sich auch seine Sichtweise ge-
genüber den „wilden Affen“. Dabei hilft ihm nicht zuletzt
seine Übersetzerin Mariko, in die er sich verliebt. Über-
schattet wird die Romanze von Marikos Ehemann und
von den Jesuiten, die in Anjin-San eine zunehmende
Gefahr für ihre Pfründe in der neuen Welt sehen.

Nicht nur Nippon- und Chamberlain-Fans sollten sich die
attraktiv aufgemachte DVD-Box keinesfalls entgehen lassen.

SHOGUN (BOX-SET)

Laufzeit ca. 526 min
Regie Jerry London
Bildformat 1.33:1
Audio Deutsch/Englisch/Italienisch 1.0 Mono
FSK ab 12 Jahren
Preis ca. € 55DVD-TEST HHHHH DVD-EXTRAS HHIII

Abenteuer, USA 1980

China während der Sung-Dynastie: Der Kaiser frönt
lieber Frauen und Wein statt zu regieren. So kann
sein Untergebener Kao Kiu mehr und mehr die Macht
an sich reißen. Als Kiu jedoch einen Tempel entweiht,
in dem 108 Seelen gefallener Krieger gefangen
waren, erfüllt er eine Prophezeiung: Neun Dutzend
rechtschaffener Helden erheben sich, um gegen
Korruption und Machtmissbrauch zu kämpfen...

Ein vergessener Serienklassiker auf DVD, an dem
jedoch der Zahn der Zeit genagt hat. Kämpfe und
Kulissen sind nicht mehr zeitgemäß. Das Vollbild
wurde für den DVD-Release nicht überarbeitet und so
muss man mit extremer Unschärfe, ausgewaschenen
Farben und einem sehr mangelhaften Kontrast Vorlieb
nehmen. Der Ton ist ebenso unspektakulär und wird
nur in 2.0 Mono ausgegeben.

Wer die TV-Produktion von früher kennt, wird auch heute noch
Freude daran haben. „Neulinge“ sollten die Finger davon lassen.

DIE REBELLEN VON LIANG SHAN PO (STAFFEL 1) 

Laufzeit ca. 585 min
Regie Toshio Masuda, Shigeo Takahashi, u.a.
Bildformat 1.33:1 
Audio Deutsch 2.0 Mono
FSK ab 12 Jahren
Preis ca. € 60DVD-TEST HHHII DVD-EXTRAS HIIII

Abenteuer, USA 1977

KAUFTIPP

Zeichentrick – ca. 68 min. – ab 6 J. 

Pokémon Heroes: 
Der Film

Ducktales: Jäger der
verlorenen Lampe

Die Jugger: Kampf
der Besten
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playHeimkino

ERSCHEINUNGSTERMINECHARTS
Juli 2004
Titel Genre Anbieter
AKTE X (SEASON 9) TV-SERIE 20TH CENTURY FOX
BERSERKER: KRIEGER DER HÖLLE ACTION MCONE
BEVERLY HILLS COP 1-3: LIM. SONDERBOX KOMÖDIE PARAMOUNT
BUFFALO GIRLS DRAMA PARAMOUNT
DAS GEHEIMNIS VON GREEN LAKE KINDERFILM BUENA VISTA
DAS WIEGENLIED VOM TOTSCHLAG WESTERN KINOWELT
DER TAG DER HEUSCHRECKE DRAMA PARAMOUNT
DIE BIBEL: JEREMIA MONUMENTALFILM KINOWELT
ERDBEER UND SCHOKOLADE DRAMA ARTHAUS
FANTOMAS-BOX KOMÖDIE UNIVERSUM
FURZ: DER FILM KOMÖDIE MARKETING
IM DUTZEND BILLIGER KOMÖDIE 20TH CENTURY FOX
IRREVERSIBEL DRAMA LEGEND FILMS INT. 
LOUIS DE FUNÈS (BOX) KOMÖDIE UNIVERSUM 
MARCI X: UPTOWN GETS DOWN KOMÖDIE PARAMOUNT
OSCAR KOMÖDIE UNIVERSUM
SIMSALABIM SABRINA (DIE SERIE: VOL. 1) TV-SERIE POLYBAND
STAR TREK: VOYAGER (SEASON 2) SCIENCE-FICTION PARAMOUNT
STARSKY & HUTCH ACTION BUENA VISTA
STATE PROPERTY THRILLER KINOWELT
TATI IM STOSSVERKEHR KOMÖDIE ARTHAUS
UNDERGROUND DRAMA ARTHAUS
UNTERWEGS NACH COLD MOUNTAIN DRAMA BUENA VISTA.

August 2004
Titel Genre Anbieter
ANGRIFF IST DIE BESTE VERTEIDIGUNG KOMÖDIE PARAMOUNT
BATTLE ROYALE 2 ACTION KINOWELT
CRAZY PEOPLE KOMÖDIE PARAMOUNT
CRITICAL CONDITION ACTION PARAMOUNT
DER KÖNIG DER LÖWEN 2 (NEUAUFLAGE) ZEICHENTRICK BUENA VISTA
DER SCHEIN-HEILIGE KOMÖDIE PARAMOUNT
DIE LETZTEN AMERIKANER ACTION E-M-S
ELVIRAS HAUNTED HILLS HORROR KINOWELT
HE-MAN AND THE MASTERS OF THE 
UNIVERSE – VOL.11 ZEICHENTRICK NIXBU SERVICES LTD.
HIDALGO: 3000 MEILEN ZUM RUHM ABENTEUER BUENA VISTA
LOST IN TRANSLATION DRAMA HIGHLIGHT
PUNK’D (SEASON 1) TV-SERIE PARAMOUNT
RUGRATS AUF ACHSE ZEICHENTRICK PARAMOUNT
SCHOOL OF ROCK KOMÖDIE PARAMOUNT
SEIN BRUDER DRAMA EUROVIDEO
SHADE KOMÖDIE KINOWELT
TASCHENGELD KOMÖDIE PARAMOUNT
THE GUYS: DIE HELDEN VOM 
11. SEPTEMBER 2001 DRAMA HIGHLIGHT
THE ITALIAN JOB: JAGD AUF MILLIONEN ACTION CONCORDE HOME ENT.

September 2004
Titel Genre Anbieter
BÄRENBRÜDER ZEICHENTRICK BUENA VISTA
BLUTIGES ERBE THRILLER E-M-S
DEAD END HORROR KINOWELT.
DIE PASSION CHRISTI DRAMA HIGHLIGHT
FREAX AND THE CITY KOMÖDIE KINOWELT
JEEPERS CREEPERS 2 HORROR KINOWELT
JU-ON: THE GRUDGE 2 HORROR E-M-S
KILL BILL: VOLUME 2 ACTION BUENA VISTA
OPEN RANGE: WEITES LAND WESTERN UNIVERSUM
OUT OF LINE: NEBEN DER SPUR ACTION EUROVIDEO
RAUMSCHIFF ENTERPRISE SCIENCE-FICTION PARAMOUNT
SCARY MOVIE 3 KOMÖDIE BUENA VISTA
STAR TREK: VOYAGER (SEASON 3) SCIENCE-FICTION PARAMOUNT
STAR WARS TRILOGIE SCIENCE-FICTION 20TH CENTURY FOX

Einsendeschluss ist
der 23. Juli 2004. 
Der Rechtsweg ist wie immer aus-
geschlossen. Die Gewinner werden

schriftlich benachrichtigt. 

CyPress GmbH
Redaktion play

Max-Planck-Str. 13
97204 Höchberg

Stichwort:
Schreck lass’ nach

Um an der Verlosung teilnehmen
zu können, schickt einfach eine
Postkarte mit dem Stichwort an

folgende Adresse. 
„Die Geister-
villa“-DVD.

Die Geistervilla

play verlost mit freund-
licher Unterstützung von
Buena Vista Home Ent.

die Grusel-DVD „Die Geis-
tervilla mit dem dazu

passenden Brettspiel von
Ravensburger. 

3 x „Die Geister
villa“-DVD

3 x „Die Geister-
stunde“-Brettspiel

GEWINNSPIEL

Der Herr der Ringe: Die Rückkehr des Königs
Der Herr der Ringe: Die zwei Türme
Der Herr der Ringe: Die Gefährten
Harry Potter und die Kammer des Schreckens
Last Samurai
Luther
Fluch der Karibik
Dumbo 
Tatsächlich…Liebe
Pulp Fiction

2
1

3
4
5
6
7
8
9
10 *Quelle: www.amazon.de

DVD-KAUFCHARTS* (DEUTSCHLAND)

The Lord of the Rings: The Return of the King
Buffy the Vampire Slayer (Season 6)
The Simpsons (Season 4)
The Dukes of Hazard (Season 1)
Coupling (Season 3)
Sex and the City (Season 6, Part 1)
Curb your Enthusiasm (Season 2)
Monster 
The West Wing (Season 2)
Bubba Ho-Tep

2
1

3
4
5
6
7
8
9
10 *Quelle: www.amazon.com

DVD-KAUFCHARTS* (USA)

Das Wunder von Bern
Identität
Der Herr der Ringe: Die Rückkehr des Königs
Bad Boys II (Kinofassung)
Down with Love: Zum Teufel mit der Liebe!
The Italian Job: Jagd auf Millionen
Tränen der Sonne
Die Liga der außergewöhnlichen Gentlemen
Swimming Pool
American Pie 3: Jetzt wird geheiratet

2
1

3
4
5
6
7
8
9
10 *Quelle: www.amango.de

DVD-VERLEIHCHARTS* (DEUTSCHLAND)

Big Fish (Code 1) 
Löwen aus zweiter Hand
Texas Chainsaw Massacre
Tatsächlich...Liebe
Peter Pan (Code 1)
Im Dutzend billiger (Verleih)
24: Die zweite Staffel
Shogun
Spun
Last Samurai

2
1

3
4
5
6
7
8
9
10

DVD-CHARTS (PLAY-REDAKTION)

Brettspiel „Die 
Geisterstunde“.
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Die guten, alten Sega-Zeiten

Könnt ihr mir verraten, wann denn
nun endlich die Sega-Ages-Serie
bei uns erhältlich sein wird?

Ich kann die Titel in keiner Release-Liste fin-
den, sind die etwa wieder gecancelt worden?
Eric Cartman, e-Mail

Puh, das ist eine gute Frage. Offi-
ziell wurde die Sega-Ages-Serie
für Europa bzw. für Deutschland

noch nicht angekündigt. Es kursierten im letz-
ten Jahr Gerüchte, dass die PS2-Remakes der
Sega-Oldies für’s gelobte PAL-Land konver-
tiert würden. Wir haben diesen Punkt bei
Telefonaten mit Atari, dem hiesigen Publisher
von Sega-Spielen, angesprochen. Wir beka-

Als erstes möchte ich euch loben,
obwohl ihr es nicht verdient habt.
Ihr seid eine teilweise sehr gute Zeit-

schrift mit einigen großen Macken. Wollt ihr
ernst genommen werden oder nicht? 

Der Grund? Dass ihr TimeSplitters 2 94 Pro-
zent gebt und es als noch als besten Ego-
Shooter aller Zeiten bezeichnet, sagt schon
alles über euch. Und mit dem Tomb-Raider-Test
hab ihr euch endgültig zum Affen der Nation
gemacht, so ein Spiel würde bei mir nicht mal
65 Prozent abstauben. 

Eure Tests sind nicht wirklich eine Hilfe, da
anscheinend einige Redakteure eurer Zeit-
schrift null Ahnung von Videospielen haben.
Mit solchen Tests macht ihr euch selber total
lächerlich und werdet durch eure eigenen
Fehler nicht mehr ernst genommen. Manchmal
hyped ihr wirklich den größten Scheiß.

Ich mag eure Zeitschrift wirklich sehr, weil
ihr gute Arbeit leistet und sehr cool drauf seid.
Ein bisschen Kritik kann jeder mal ertragen.
Ich hoffe, ihr lest meine Mail durch und denkt

darüber nach. Macht weiter so! 
Orhan aus Solingen, E-Mail

Es ist richtig unterhaltsam, wie Lob
und Tadel, Objektivität und Subjekti-
vität bei deinem Leserbrief nahtlos

ineinander übergehen. Phänomenal! Die 94
Prozent beim TimeSplitters-2-Test stehen nicht
zur Diskussion. Klar, aus heutiger Sicht würde
der Ego-Shooter aus dem Hause Free Radical
natürlich ein niedrigeres Rating bekommen.
Zum damaligen Zeitpunkt jedoch war unsere
Wertung vollkommen gerechtfertigt.

Nun weiter zu Tomb Raider: The Angel of
Darkness: Die PAL-Version ist im deutlichen
Gegensatz zur U.S.-Fassung fehlerfrei. Wie
bekannt ist, kam in den Vereinigten Zocker-
staaten eine Version in den Handel, die auf-
grund immensen Zeitdrucks schlicht und
ergreifend unfertig war.

Seit Bestehen der Tomb-Raider-Serie schei-
den sich an ihr die Geister – die einen lieben
sie, die anderen hassen sie. Du gehörst

scheinbar zur zweiten Spezies – was ja noch
vollkommen akzeptabel ist. 

Aber deinen persönlichen Geschmack mit
der Wertungspolitik der play-Redaktion zu
vergleichen, schießt den Vogel ab. Meister,
Meister, da hast du dich wohl zu weit aus dem
Fenster gelehnt. Welchen „Scheiß“ hypen wir
denn deiner Ansicht nach? Wir freuen uns
schon jetzt auf eine Antwort.

men damals die Info, dass man tatsächlich
über eine Veröffentlichung der Klassiker-Rei-
he in Europa nachdenke. 

Allerdings kann man auf die Sega-Ages-Teile
auch getrost verzichten – nur Hardcore-Samm-
ler würden Gefallen daran finden. Die Qualität
der Spiele ist überwiegend grottenschlecht,
obwohl jeder Titel mit umgerechnet rund 25
Euro zu Buche schlägt. In Nippon muss Sega
Käufern die vermeintlichen Evergreens in einer
Deluxe-Edition schmackhaft machen. Darin sind
enthalten: Ein bis zwei Sega-Ages-Games sowie
ein Sega-T-Shirt oder eine Regenjacke. 

Termine ohne Gewähr

(...) Ich habe heute mal bei ein
paar Versandhändlern nachgese-
hen und die Erscheinungstermine

stimmen irgendwie nicht überein. Könnte mir
mal einer ne sichere Quelle für Releases sagen
– ich hab’ teilweise bis zu drei unterschiedliche
Veröffentlichungstermine gefunden. (...)
Onkel Stephan, aus dem playForum

Mit den Erscheinungsterminen von
PS2-Spielen ist es wirklich ein Kreuz.
Wir versuchen euch auf der play-

Homepage (www.playplaystation.com), aber

auch im Heft unter „playTermine“ ständig auf
dem Laufenden zu halten. Allerdings machen
uns viele Publisher einen Strich durch die Rech-
nung. Man denke nur an die Terminverschie-
bungs-Odyssee von Champions of Norrath.
Ursprünglich sollte die PAL-Version im Februar
2004 in den Handel kommen. Seit dem 24. Juni
steht das Action-RPG endlich in den Regalen. 

Falsche PS2-Seriennummer? 

Hallo play-Redaktion, 
ich habe mir letzte Woche Sing-
Star zugelegt. Leider will meine

alte PS2-Kiste (älter als 3 Jahre) das Spiel
nicht mehr lesen. Da sie bereits bei einigen
anderen Spielen solche Problemchen hatte,
hab ich mir eine zweite PlayStation – eine
wunderschöne Aqua-Version gekauft.

Da ich häufig zocke und mit meinen 35
Lenzen nicht mehr der Geduldigste bin,
schummle ich gerne bei etwas höherem
Schwierigkeitsgrad mit Cheats oder Codes. 

Zu meinem Entsetzen funktioniert jedoch
bei meiner Aqua-PS2 das Action Replay V2
nicht. Das Gerät kann die Codes nicht von
der speziellen Memory Card lesen. 

Kennt ihr dieses Problem? Stimmt an mei-
nem Gerät was nicht oder muss ich mir gar

Streitbarer Ego-Shooter: TimeSplitters 2 
wurde überbewertet. Die Zeitreise wird von einem 
wirklich faden Beigeschmack begleitet.

PLAYMAIL

„Konstruktive Kritik“

IHR HABT FRAGEN – ANREGUNGEN – KONSTRUKTIVE KRITIK? SCHREIBT UNS! REDAKTION PLAY • PLAY MAIL • 
MAX-PLANCK-STR. 13 • 97204 HÖCHBERG • FAX: 0931-4069115 • E-MAIL: MAILUS@PLAYPLAYSTATION.COM

Noch ungewiss: Ob die Sega-Ages-Titel in Deutsch-
land erscheinen, bleibt fraglich.
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Werdet unter www.playplaystation.com Mitglied
der play-Community! Hier seid ihr gefragt. Ihr
seid es, die in den play-Foren Erfahrungen, 
Meinungen, persönliche Wertungen und Tipps
zu Spielen austauschen! 

Spiel an der von dir so oft erwähnten
„Rasanz“.

Außerdem ist zu beachten, dass es sich bei
Gran Turismo 4 Prologue lediglich um eine
Vorabversion handelt, die sich in spielerischer
wie auch technischer Hinsicht vom der ferti-
gen Fassung unterscheidet. Das Paradebei-
spiel ist die fehlende Fliehkraftanzeige. Lange
Rede, kurzer Sinn: Mit Gran Turismo 4 Prolo-
gue möchte Entwickler Polyphony Digital
allen Gran-Turismo-Fans die Wartezeit auf
den wieder und immer wieder verschobenen
Rennspiel-Leckerbissen so angenehm wie
möglich machen.

Es ist lediglich anzumerken, dass der Ver-
gleich von Juiced mit Gran Turismo gewaltig
hinkt. Man sollte niemals Arcade-Apfel mit
Simulations-Birne vergleichen!

Gesucht: Der Nippon-Experte

Was ist mit Frank Michaelis los,
dem Japan-Korrespondenten der
play? In den letzten beiden Ausga-

ben war ja kein Bild mehr von ihm zu sehen.
SeeSirene, aus dem playForum

Frank Michaelis geht’s gut. Im
Impressum ist Frank weiterhin auf-
geführt. Mit seiner Hilfe ist das

Special zu Pro Evolution Soccer 4 beziehungs-
weise zum japanischen Pendant Winning Ele-
ven 8 in dieser Ausgabe entstanden. Sein Bild
ist auf der playRedaktion-Seite nicht mehr
aufgeführt, da wir in der Redaktion mit Wolf
und bei der DVD-Produktion mit Matthias
Zuwachs bekommen haben.

play-Gastspiel in Leipzig

Ich wollte fragen, ob und wann ihr
bei der Games Convention dieses
Jahr in Leipzig dabei seid. Und

wisst ihr schon, was dort für PS2-Games vor-
gestellt werden?
Felix Kubitz, E-Mail

Die play-Redaktion ist vom ersten
bis zum letzten Messetag auf der
Games Convention in Leipzig ver-

treten. Vom 19. bis zum 22. August trifft man
dort so gut wie alle play-Schreiberlinge. Der
Messestand befindet sich auch bei der dritten
Games Convention höchstwahrscheinlich an
alter Stelle: Halle 3, Stand 03.

play-Ausgabe verpasst

Ich bin ein großer Fan der Mo-
tocross-Games von den Rainbow
Studios, sei es ATV Offroad Fury

(PS2) oder Motocross Madness (PC). Im letz-
ten Winter hattet ihr ATV Offroad Fury 2 in
der Release-Liste, sogar eine Vorschau habt
ihr abgedruckt. Angekündigt war es für das
erste oder zweite Quartal 2003. Der Rain-

FORUM 
www.playplaystation.com

bow-Studios-Homepage konnte ich entneh-
men, dass es in den USA seit November im
Handel ist! Kann es sein, dass es erst mit
dem Onlinestart in Europa erscheinen wird? 
Roland (Schweiz), e-Mail

Offensichtlich hast du die play-
Ausgabe 12/03 verpasst. Dort
wurde der Titel mit 77 Prozent

getestet.  Seit Oktober 2003 steht die PAL-
Version von ATV Offroad Fury 2 in den
Läden – allerdings ohne das in den USA
besonders angesagte Online-Feature.das Action Replay MAX zulegen, um auf mei-

ner neuen PlayStation2 schummeln zu können? 
Dani S., E-Mail

Dass deine drei Jahre alte PS2
nicht mehr alle Spiele einwandfrei
liest, lässt sich auf das bekannte,

hier in der Leserbriefrubrik oft thematisierte
Laufwerksproblem zurückführen. 

In der Tat funktioniert die Aqua-Sonderaufla-
ge der PS2 nicht mit dem Action Replay V2.
Unter dem blaumetallic schimmernden Ge-
häuse ist die brandneue PS2-Platine, Modell
50004, verborgen. Sie findet seit Mitte 2003
Verwendung. Selbst wenn man ein Action
Replay MAX verwenden möchte, bedarf es
eines kleinen Tricks: Auf der Homepage von
Bigben Interactive (www.bigben-interactive.de)
kannst du dir das nötige Update herunterladen.

GT 4 – unrealistisch?

Ständig lese ich, wie genial alle
Gran Turismo 3 finden. Dann lese
ich letzte Woche eine Kritik, dass

es keine Bremsspuren gibt.
Ist das ein Problem? Nein! Ist denn noch

niemandem aufgefallen, dass die
Serie ein echtes Problem hat?
Das Spiel ist lahm, wirklich
lahm, aber das scheint keinen

zu stören. Selbst GT 4 Prologue ist
nicht schneller geworden. Also ich für
meinen Teil warte da lieber auf Jui-

ced, weil es verspricht, realistisch
zu werden und doch die nötige
Portion Rasanz hat. Klar sagen
viele, Rasanz hat in einer Sim
nichts verloren, aber ich will

schon spüren, dass ich in einem
PS-Monster sitze.
Matthias, E-Mail

Dass Gran Turismo
3: A-spec nicht son-
derlich schnell ist, ist

eine gewagte Behauptung.
Das Geschwindigkeitsgefühl
steht beim Real Driving

Simulator immer in Relation
zum gewählten Fahrzeug. Hinter

dem Lenkrad eines richtigen GT-
Boliden legst du die Ohren an.
Gleiches gilt für die Gran-Turismo-
4-Prologue-Edition: Abhängig vom

jeweiligen Fahrzeug gewinnt das

Frage des Monats
Die Euro 2004 bedeutet Fußball bis zum Abwinken.
Welches Fußballspiel ist in dieser Zeit euer Favorit?

83 Prozent sind der Meinung:
PES 3: Mir ist das Gameplay wichtiger als eine
Bombast-Optik. Ich kann mir schließlich ein 
Euro-ähnliches Turnier selbst konfigurieren.

4 Prozent sind der Meinung: 
This Is Football 2004: Unkomplizierte Fußball-
Action gepaart mit allerlei Spielmodi, darunter
eine fiktive EM – das ist genau mein Ding.

13 Prozent sind der Meinung:
UEFA Euro 2004: Ich steh’ auf Authentizität –
echte Namen, echte Stadien und das echte
Turnier sind mir wichtig.

13 %
83 %

4 %

Schummelei: Um das AR-MAX auf der Aqua-PS2
benutzen zu können, braucht es ein Update.
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WIR WOLLEN EURE CHEATS!
Was Cooles oder Krasses in einem Spiel gefunden? ...und noch nicht in unseren Tipps erspäht?
Das darf nicht sein! Wir haben ein offenes Ohr für eure Spielerfahrungen! Denn was ihr wisst,
interessiert bestimmt auch andere! Hierfür haben wir extra eine E-Mail-Adresse eingerichtet. 

Mailt an: tipps@playplaystation.com
Die besten Mails werden veröffentlicht. Die Absender dieser Tipps und Tricks werden mit einer
Überraschung als Dankeschön belohnt.

PlayStation2
Red Dead Revolver  . . . . . . . . . . . . . .116
R-Type: Final . . . . . . . . . . . . . . . . . . .115
Shrek 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .116
Sonic Heroes  . . . . . . . . . . . . . . . . . .116
Tak und die Macht des Juju  . . . . . . . .115
Transformers  . . . . . . . . . . . . . . . . . .116
Van Helsing  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .115

Cheat Cards PS2
Obscure  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .117-118
Shellshock Nam ‘67 . . . . . . . . . . . .117-118

Action-Replay-MAX-Codes
Fight Night 2004  . . . . . . . . . . . . . . .119
Gran Turismo 4 Prologue  . . . . . . . . . .119
Harry Potter und der Gefangene 
von Askaban  . . . . . . . . . . . . . . . . . .119

Tom Clancy’s Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow (Teil 1)
Lest im ersten Teil unserer Komplettlösung,
wie ihr euch in den ersten vier Levels am
besten durchschlagt.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .120-123

Onimusha 3
Ob Rätsel oder Bosskämpfe – mit uns hat
Nobunagas Armee gegen Samanosuke 
und Jacques keine Chance.
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .124-131

Player’s Guide
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TIPPS & TRICKS

ç=rechts
√=links
¥=oben
≈=unten

∑=Quadrat
®=Kreuz
†=Kreis
™=Dreieck

L1-TASTE
L2-TASTE

R1-TASTE
R2-TASTE

Eine kleine Anmerkung gleich zum Anfang
der PlayTipps-Seiten: Falls zwischen den
Tastenkombinationen ein „+“ steht, bedeu-
tet das, dass ihr alle folgenden Tasten ge-
drückt halten solltet. Trennt ein „ , “ die
Tastenfolge, solltet ihr diese eine nach der
anderen eingeben.

KEIN GEHEIMNIS BLEIBT UNENTDECKT: UNSERE TIPPS, TRICKS,
KOMPLETTLÖSUNGEN UND CHEATS BRINGEN JEDEN WEITER. 

INHALT 08/2004
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Van Helsing
Hard Mode
Bedingung: Absolviert das Spiel auf normaler
Schwierigkeitsstufe.

Power Clothes
Bedingung: Spielt Van Helsing auf einem
beliebigen Schwierigkeitsgrad durch und
beendet jeden Abschnitt mit Hut auf dem
Kopf.

Rifle
Bedingung: Findet alle fünf easter eggs und
besteht sämtliche Prüfungen ohne die
Netherworld zu verlassen.

Unendlich Munition
Bedingung: Schließt das Spiel auf der
Schwierigkeitsstufe „schwer“ ab. 

Unendlich Speed
Bedingung: Besteht das Abenteuer auf nor-
maler Schwierigkeitsstufe.

R-Type: Final
Pausiert das laufende Spiel und gebt bei
gedrückter Ÿ-Taste folgende Tastenkom-
bination ein. Bei korrekter Eingabe ist ein
kurzer Bestätigungs-Sound zu hören.

Unzerstörbar
ç, ç, ï, ç, ï, ï, ç, ï, Ã, ©, ©, ì,
ì, ©, ì, ©, ì, Ã
Gebt ihr den Cheat erneut ein, könnt ihr
fortan wieder getroffen werden.

99,9 % Aufladung
¢, ¢, ï, ç, ©, ì, ç, ï, ©, ì, Ù 

Volle rote Energie, Raketen 
und Bits
¢, ¢, ï, ç, ©, ì, ç, ï, ©, ì, Ú

Volle blaue Energie, Raketen
und Bits
¢, ¢, ï, ç, ©, ì, ç, ï, ©, ì, Õ

Volle gelbe Energie, Raketen
und Bits
¢, ¢, ï, ç, ©, ì, ç, ï, ©, ì, Ó

Passwörter für neue
Raumschiffe
Begebt euch in das Museum, um mit den fol-
genden Passwörtern vier neue Raumschiffe
freizuschalten.

Schiff #003 Lady Love  . . . . . .5270 0725
Schiff #024 Strider  . . . . . . . .2078 0278
Schiff #059 Mr. Heli  . . . . . . .1026 2001
Schiff #100 Curtain Call . . . . .1009 9201

Tak und die Macht
des Juju
Wir haben einige Cheats für das Abenteuer
des kleinen Taks für euch. Pausiert das lau-
fende Spiel und gebt die folgende
Tastenkombination ein. Danach begebt ihr
euch in das Extras-Menü um die Cheats zu
aktivieren.

Alles freischalten
ï, ç, Ú, Ú, Õ, Õ, Ì, Í 

Alle Pflanzen
Ú, Ù, Õ, ï, ©, ç, ì, ì 

100 Federn
Ú, Ù, Õ, Ú, Ù, Õ, Ú, Ù

Alle Mondsteine
Ù, Ù, Ú, Ú, Õ, Õ, ï, ç 

Alle Juju Power-ups
©, ç, ï, ì, Ù, Õ, Ú, ì 

Alle Yorbels
© , Ù, ï, Ú, ç, Õ, ì,©

¥ R-Type Final: Mit unseren Cheats ist der tolle
Weltraum-Shooter leicht zu knacken.
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Sonic Heroes
Folgende Extras werden die drei Helden er-
haschen, wenn ihr diese Aufgaben erfüllt:

„Follow me“-Theme 
Absolviert den Team-Rose-Story-Mode.

„Team chaotix“-Theme
Beendet den Team-Chaotix-Story-Mode

„This machine“-Theme
Schafft den Team-Dark-Story-Mode

„We can“-Theme
Absolviert den Team-Sonic-Story-Mode

„What I’m made of“-Theme
Beendet die Last Story im Story-Mode

Team Battle im Zweispieler-
Modus
Sammelt 20 Embleme

Red Dead Revolver
Zusätzliche Spielmodi
Ballert euch erfolgreich durch Rockstars
Western und ihr werdet mit dem Hard- und
dem Bounty-Hunter-Modus belohnt. Letzterer
ermöglicht es euch, die Levels einzeln anzu-
wählen und auf Zeit zu spielen.

Cheat-Modus
Um den Cheat-Modus zu erhalten, müsst ihr
alle Abschnitte des Bounty-Hunter-Modus
erfolgreich beenden.

Transformers

Als Kampfroboter hat man es auch nicht leicht.
Wir erleichtern Optimus Prime, Hot Shot und
Red Alert das Leben mit hilfreichen Schum-
meleien. Bei korrekter Eingabe ertönt eine Ro-
boterstimme und sagt: „Code angenommen!“

Gebt im Auswahlbildschirm für die
Schwierigkeitsgrade diese Tastenkombina-
tionen ein, um Folgendes zu erreichen:

Amazonas geschafft
Ã, Ã, Ÿ, Ú, Ú, Õ, ¡, ì 

Antarktis geschafft
¡, ¡, ¢, Ÿ, Ã, Ã, ¡, ¡

Tiefen des Amazonas  geschafft
ï, ç, ï, ç, ç, ¡, ¢, Õ 

Mittlerer Atlantik geschafft
Õ, Ú, Õ, Ú, ç, ï, ï, ç

Alaska geschafft
¡, Õ, ¡, Ú, ï, ï, ç, ï

Starship geschafft
ï, ï, ç, Õ, Õ, ç, ç, ï

Erde geschafft
¢, ¡, Ã, Ÿ, Ú, Õ, Ú, Õ

Cybertron geschafft
¢, ¢, Ã, Ÿ, ¢, ¡, Ÿ, Ÿ

Direkt zum Endgegner von
Amazonas
ï, ï, ç, Ã, Ÿ, ï, ï, ç

Direkt zum Endgegner von
Antarktis
Ã, ï, Ÿ, ç, Ú, Ú, Õ, Õ

Direkt zum Endgegner von
Tiefen des Amazonas
Ú, Õ, Õ, ¡, Ã, ï, ï, ç

Transformers

Direkt zum Endgegner von
Mittleren Atlantik
Ÿ, ï, ç, ç, ï, Ÿ, Ã, Ÿ

Direkt zum Endgegner von
Alaska
¡, ¡, ¢, Ã, Ã, Ÿ, Õ, Õ

Direkt zum Endgegner von
Starship
ç, ç, Ú, ¡, ¢, Õ, ï, ï

Direkt zum Endgegner von
Pazifik Insel
Ã, ¡, Ÿ, ¢, ï, ï, ç, Ú

Die folgenden Cheats gebt ihr im Auswahl-
bildschirm der Charaktere, dem Haupt-
quartier-Menü, ein:

Alle Mini-Cons freischalten
Ã, Ÿ, Õ, Õ, Ú, Õ, Ÿ, Ã

Overload erlaubt
¡, ¡, Ÿ, ¡, ¡, Ÿ, Õ, Õ 

Unendlich Powerlinx
©, ì, ©, ì, Õ, Ú, Ú, Õ

Unendlich Dash
©, ©, Ú, Õ, Ú, Ú, Ã, Ÿ

Unendlich Stealth
©, ©, ì, ì, Ã, Ÿ, Ã, Ÿ

Folgende Tastenkombinationen gebt ihr im
Extras-Menü ein:

Zugriff auf alle Extras
Ú, Ú, Õ, Ú, Ú, Õ, Ã, Ÿ

Zugriff auf alle Filme
Õ, Ú, Õ, Ú, Ã, ¡, Ã, Õ

Zugriff auf alle Audio-Extras
Õ, Ú, Õ, Ú, ¡, Ã, Ã, Ã

Shrek 2
Für das neue Abenteuer des sympathischen
Ogers haben wir einen coolen Cheat für
euch, der es euch ermöglicht, alle Levels
direkt anzuwählen. Pausiert das laufende
Spiel und wählt das Notizbuch an. Hier gebt
ihr die folgende Tastenkombination ein: 
ï, ©, Ó, Õ, ï, ©, Ó, Õ, ï, ©, Ó, Õ, ©,
©, ©, ©, © 

Ihr erhaltet eine akustische Bestätigung
und kehrt anschließend ins Hauptmenü
zurück. Unter dem Punkt „Kapitelauswahl“
könnt ihr nun alle Levels anwählen.

¥ Transformers: Hier im Hauptquartier aktiviert
ihr einige der ganz besonders nützlichen Cheats.

¥ Transformers: Per Cheat könnt ihr euch unter
anderem alle Videosequenzen freischalten.

Sonic Heroes

Special Race im Zweispieler-
Modus
Sammelt 40 Embleme

Ring Race im Zweispieler-Modus
Sammelt 60 Embleme

Bobsleigh Race im Zweispieler-
Modus
Sammelt 80 Embleme

Quick Race im Zweispieler-
Modus
Sammelt 100 Embleme

Expert Race im Zweispieler-
Modus
Sammelt 120 Embleme

Last Story
Knackt das Spiel mit allen Teams und sam-
melt alle Emeralds

Super Hard Modus
Beendet das Spiel mit allen Emblemen und
allen A-Rank Scores

¥ Shrek 2: Mit Hilfe des praktischen Cheats könnt
ihr direkt in die späteren Levels einsteigen.
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Obscure Cheat Card
Seite 1

Cheat Card
Seite 1Shellshock Nam ‘67

God Mode
Ihr wollt Gott sein? Kein Problem: Versucht
einfach mal diesen Cheat und alle Kugeln
prallen von eurer Spielfigur ab und verletzen
sie nicht mehr.
¥, ÿ, ç, ï, Ã, ¡, ¥, ÿ, ç,
ï, Ã, ¡ 

Waffen hinzufügen
Euer derzeitiges Gewehr sagt euch überhaupt
nicht zu? Ihr hättet lieber ein stärkeres
Modell? Wie wär’s denn mit einer
Panzerfaust oder mit dem Flammenwerfer?
Mit diesem Cheat könnt ihr im Pausenmenü
alle Modelle auswählen.
©, ì, ï, ç, Õ, Ú, ©, ì, ï, ç, Õ, Ú 

Acid Trip
Ihr wollt wie im LSD-Rausch durch den
Dschungel laufen? Kein Problem, mit unserem
Acid-Trip-Cheat verfärbt sich die ganze
Kulisse knallbunt und die Stimmen ertönen
verzerrt. Gebt dazu folgende Tastenkom-
bination ein:
©, ¢, Õ, ï, Ù, Ú, Ÿ, Ã, Õ, ¡

Unendlich Munition
Ihr habt Probleme mit eurem Munitionsvorrat?
Auch hierfür liefern wir euch die passende
Lösung. Versucht einfach mal diesen nützli-
chen Cheat.
¢, ¡, Ù, Ÿ, Ã, ©, ¢, ¡, Ù,
Ÿ, Ã, © 

Missionen und Fotogalerie
freischalten
Ihr kommt in einer Mission nicht weiter oder
seid es leid, alle Extras selbst einsammeln zu
müssen? Dieser Cheat schaltet euch alle elf
Levels frei und die Bildergalerien mit den frei-
zügigen Mädels.
Ÿ, ¢, Ã, ¡, Ã, Ÿ, Ÿ, ¢,
Ã, ¡, ¡, ¢ 

Kampfstrategien
Um im Dschungel möglichst lange zu überle-
ben, müsst ihr einige Kniffe kennen. So solltet
ihr bei Schusswechseln sofort hinter dem
nächsten Stein oder Baum Schutz suchen. Im
offenen Gelände hilft es übrigens auch, wenn

Trennt ihr nämlich die alte Lampe vorschnell
von eurer Lieblingsknarre und bemerkt dann,
dass ihr gar kein Klebeband mehr habt, um die
neue Lampe zu befestigen, müsst ihr die Lampe
mit den Händen halten – und damit werden
die Kämpfe deutlich schwieriger.

Kampf gegen Reine Mère
(Königin Mutter)
Auf eurem Weg durch die Schule werdet ihr
einige Male auf einen fetten, menschenähnli-
chen Mutanten mit wuchernden Fleisch-
wülsten treffen. Trotz seiner Angst einflößen-
den Ausmaße könnt ihr diesen Brocken ohne
größeren Energieverlust besiegen. 

Aller Anfang ist schwer
Zu Beginn des Spiels findet ihr nur einige
Knüppel, die sich zur Verteidigung nur
bedingt eignen. Schlagt deswegen wenn
möglich Fensterscheiben ein: Die Monster kre-
pieren im Licht.

Wundert euch auch nicht, dass ihr so
selten über Energy-Drinks und Medi-Kits stol-
pert, später findet ihr ausreichend Heilmittel.
Sollte also anfangs einer eurer Charaktere
verletzt werden, geht zum Sammelpunkt und
nehmt jemand anderen mit.

Mit Josh auf Tour
Prinzipiell könnt ihr euer Doppelteam beliebig
zusammenstellen. Doch gerade Josh erweist
sich aufgrund seiner Fähigkeit, Gegenstände
und Geheimnisse in einem Raum aufzu-
spüren, als außerordentlich nützlicher Weg-
gefährte. Wenn ihr ihn als Partner auswählt,
verpasst ihr keine nützlichen Items und wisst
jederzeit, wo es noch etwas zu finden gibt.

Klebeband sparen
Im Verlauf des Spiels werdet ihr unterschiedlich
starke Waffen und Taschenlampen finden.
Wenn ihr eine starke Lampe findet und sie an
eurem Schießeisen befestigen wollt, überprüft
zunächst einmal, ob ihr noch Klebeband habt.

CHEATCARDS

¥ Dank God-Mode lebt ihr noch, wenn eure
Lebensanzeige bereits einen tiefroten Farbton hat.

¥ Heftiger Acid-Trip im Dschungel: Mit grellen
Farben und verzerrten Stimmen gehts richtig ab!

¥ Diese aufpoppende Meldung bestätigt euch,
wenn ihr den Cheat richtig eingegeben habt.

¥ Josh sagt euch, ob es in einem Raum noch
einen Gegenstand zu finden gibt.

¥ Sehr praktisch: Mit Klebeband klebt ihr die
Taschenlampe auf eure Schusswaffen.

¥ Solange draußen noch die Sonne scheint, könnt
ihr die Monster mit Tageslicht erledigen.
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Obscure Cheat Card
Seite 2

Cheat Card
Seite 2Shellshock Nam ‘67

fend durch das Gelände und nähert euch den
Widersachern von hinten. Sobald ihr nahe
genug seid, könnt ihr den Unhold mit eurem
Messer lautlos niederstechen. Achtet hierbei
darauf, dass euch seine Kollegen nicht
erspähen. 

Alle Widersacher erledigen
Bei einer Mission müsst ihr alle angreifenden
Gegner mit einem stationären Geschütz erle-
digen. Einige bleiben dabei hinter ihren
Deckungen stehen. Es bleibt euch nichts ande-
res übrig, als eure Stellung zu verlassen und
diese zu Fuß aufzuspüren.

ihr euch flach auf den Boden legt. Aus dieser
Position heraus könnt ihr nicht nur besser zie-
len, sondern auch präziser auf eure Wi-
dersacher feuern.

Gegner gezielt ausschalten
Auch bei Shellshock: NAM ’67 gilt: Kleine
Gegnertruppen erledigt ihr am besten mit
dem Gewehr – bei größeren werft ihr
zuerst eine Granate und ballert dann auf
die restlichen Überlebenden. So kommt ihr
meistens unverletzt und ohne große
Verluste aus der Auseinandersetzung he-
raus.

Stationäre Geschütze
Wenn ihr an einem stationär montierten
Geschütz vorbeikommt, solltet ihr dieses
sofort in die Hände nehmen. Meist tauchen
an diesen Stellen nämlich recht große
Gegnertruppen auf, die sich damit besser
bekämpfen lassen.

Schwierige Schleich-Missionen
In Shellshock: NAM’67 gibt es einige wenige
Schleich-Missionen. Diese sind recht schwie-
rig und müssen mit äußerster Vorsicht ange-
gangen werden. Pirscht euch langsam lau-

einem Objekt. Die Würmer werden gegen
das Hindernis rennen und zerplatzen.

Partnerwechsel
Wenn ihr alleine spielt und euer computerge-
steuerter Kamerad von einem Ungeheuer
bedrängt wird, solltet ihr mit der Kreis-Taste
die Kontrolle über ihn übernehmen. Jetzt
könnt ihr das angreifende Monster effektiver
bekämpfen oder flüchten, wenn die
Verletzungen zu stark sind. Habt ihr die ange-
schlagene Figur in Sicherheit gebracht, wech-
selt ihr wieder zum „frischen“ Charakter und
macht das Monster alle. Anschließend heilt
ihr den Partner in aller Ruhe.

Sobald sich das Monster schützend die
Hand vors Gesicht hält, braucht ihr nicht zu
schießen, eure Kugeln verpuffen wirkungslos.
Lauft also zunächst in die Nähe des
Ungetüms, damit es ausholt und nach euch
schlägt. Bevor die Pranke niedersaust, geht
ihr wieder auf sichere Distanz, visiert den
dicken Klops an, aktiviert den Turbo-Modus
der Taschenlampe und ballert, was das Zeug
hält. Achtet auch darauf, dass euer momen-
taner Partner ebenfalls mit einer Schusswaffe
samt Taschenlampe ausgestattet ist, damit er
euch unterstützen kann. Wenn die Reine
Mère ihre Bauchfalte öffnet und Würmer aus-
schickt, verschanzt euch möglichst hinter

Tipps für das Finale
Wir möchten euch natürlich nicht verraten, mit
wem ihr es am Ende des Spiels zu tun
bekommt. Darum verzichten wir auf einen
Screenshot vom Spielende.

Ein paar Kampftipps können wir euch aber
geben, auch ohne die Spannung zu zerstören.
Euer Gegner wird ab und an eine Welle aus
Dunkelheit entsenden, derselben Dunkelheit,
die die übrigen Monster und Zombies umgibt.
Diese Attacke ist absolut tödlich. Kurz bevor
diese Welle auf euch zuschwappt, erscheint
ein Kegel aus Licht. Rennt so schnell wie mög-
lich in das Licht und bleibt darin stehen, bis die
dunkle Flut vorbei ist. Um euren Partner müsst
ihr euch dabei nicht sorgen, er wird automa-
tisch in diesen Lichtkegel laufen, sobald er
erscheint. Achtet auch darauf, euch und euren
Partner regelmäßig zu heilen. Da die Attacken
des Gegners so schnell und so zahlreich sind,
besteht die Gefahr, dass ihr zu spät realisiert,
wie schwer angeschlagen ihr schon seid.

Um den Feind zu verletzen, müsst ihr
bestimmte Stellen seines Köpers treffen. Ein
kleiner Hinweis: Es sind weder die Arme, mit
denen er nach euch schlägt, noch sein Kopf,
noch sein Rumpf. Die empfindlichen Stellen
ragen nach oben. Hoffentlich habt ihr genug
Munition und Heilmittel bei euch. Viel Glück!

CHEATCARDS

¥ ... und so zum Beispiel mit der Death Machine
die aggressiven Unholde erledigen.

¥ Neben den Missionen könnt ihr mit unseren
Cheats auch noch die Bildergalerie freischalten.

¥ Dank Cheat dürft ihr im Pausenmenü alle
Waffen für euren Helden auswählen...

¥ Solange die Königin Mutter die Hand vors
Gesicht hält, könnt ihr sie nicht verletzen.

¥ Hinter diesem dicken Stahltor wartet der letzte
Endgegner, die Wurzel allen Übels, auf euch.

118_play_08_2004.ps  14.06.2004  14:10 Uhr  Seite 118



AR-MAX-Codes
Zu

m
 A

us
sc

hn
ei

de
n 

un
d 

Sa
m

m
el

n
!

!

119www.playplaystation.com August 2004

 . . . . . . . . . . . . . . .4QBT-QY04-6HR6C
 . . . . . . . . . . . . . . .JHMH-CN3U-9ZRKV
 . . . . . . . . . . . . . . .CWHT-0F0T-66VZH
 . . . . . . . . . . . . . . . .WKE1-2793-J5YE4
 . . . . . . . . . . . . . . .NBH9-0MG6-78GJH
 . . . . . . . . . . . . . . .GXN6-PYP0-1AX9U

 . . . . . . . . . . . . . . . .03AH-5PBC-9K2T7
Keine Zeitstrafen
 . . . . . . . . . . . . .9MZX-AKCE-T4WWZ
 . . . . . . . . . . . . . . .RHQC-C4CF-1F0CC

60-Hertz-Modus 
 . . . . . . . . . . . . .TEQ4-N10F-WCWQU
 . . . . . . . . . . . . . . .5KQK-110N-CJGAA
Turbo Codes 
Dieser Code muss aktiviert sein, damit die
beiden folgenden Codes funktionieren.
 . . . . . . . . . . . . . . . .E42F-T1MG-530F0
Turbo (¥ zum Aktivieren)
 . . . . . . . . . . . . . . .X8KX-7CDZ-KQC6X

 . . . . . . . . . . . . . . . . .06A0-B9X5-JCEPB
 . . . . . . . . . . . . . . . .ZC22-RFX2-88YKE

 . . . . . . . . . . . . . . . .TW4T-6V52-6RHP0
 . . . . . . . . . . . . . . .Y4RW-9VJ9-FP5WA
 . . . . . . . . . . . . . . . .TDYE-YPVN-ZJVD2
 . . . . . . . . . . . . . . . .8Z7H-QTZY-FNTBF
 . . . . . . . . . . . . . .QCG1-K61H-U2QVH
 . . . . . . . . . . . . . . . .A9Z9-JVWJ-Z54FV
 . . . . . . . . . . . . . .F99M-0W5P-R0MVM

Mega Turbo (¥ zum Aktivieren) 
 . . . . . . . . . . . . . . . .BTK2-91G7-5CPFF

 . . . . . . . . . . . . . . . . .06A0-B9X5-JCEPB
 . . . . . . . . . . . . . . . .ZC22-RFX2-88YKE

 . . . . . . . . . . . . . . . .TW4T-6V52-6RHP0
 . . . . . . . . . . . . . . .Y4RW-9VJ9-FP5WA
 . . . . . . . . . . . . . . . .TDYE-YPVN-ZJVD2

 . . . . . . . . . . . . . . . .EYRE-FGG4-E8ACU
 . . . . . . . . . . . . . .QCG1-K61H-U2QVH
 . . . . . . . . . . . . . . . .A9Z9-JVWJ-Z54FV
 . . . . . . . . . . . . . .F99M-0W5P-R0MVM

Gold-Medaillen Code
Dieser Code muss aktiviert sein, damit der
folgende Code funktioniert.
 . . . . . . . . . . . . . . .MZU4-A46B-54751

Alle Gold-Medaillen und Autos
freischalten 
 . . . . . . . . . . . . . . . .019D-T7VF-QZQF4
 . . . . . . . . . . . . . . . .BQT9-Z59F-1BXTQ
 . . . . . . . . . . . . . . .R4PR-QGD8-2WX0K

Das Action-Replay-MAX ist eine Software-CD, die im Zusammenspiel mit einer speziellen Memory Card (Dongle) Manipulationen
an einem Spiel zulässt. Die Codes, die ihr hier findet, funktionieren ausschließlich mit einem Action-Replay-MAX. Die folgen-

den Codes wurden uns freundlicherweise von der Fa. BigBen Interactive GmbH zur Verfügung gestellt. Mehr Informationen findet ihr unter
www.codejunkies.de Eine perfekte Kompatibilität der Codes können wir allerdings nicht garantieren. Es kann immer wieder vorkommen,
dass Spiele „einfrieren“ oder dass ein Code nicht funktioniert. Wichtig: Master Codes müssen immer aktiv sein! Code-Blöcke (mehrere
Code-Zeilen) müssen so eingegeben werden, wie sie hier aufgelistet sind.

ACTION-REPLAY-MAX-CODES

Fight Night 2004

Master Code
(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
 . . . . . . . . . . . . . . .D3PG-1BWE-ZUHJB
 . . . . . . . . . . . . . . .WT6Z-CZ9V-4NYP4

Unbegrenzt Rating-Punkte
 . . . . . . . . . . . . . . . .TB6D-55QT-Y2RYG
 . . . . . . . . . . . . . .G4NU-Y0N9-YV5NQ

Viel Kohle
 . . . . . . . . . . . . . . .7563-H9CE-QD6TV
 . . . . . . . . . . . . . . .119U-3C54-R3UU5
 . . . . . . . . . . . . . . .EDZ2-62NX-GF6HD

Winzige Boxer
 . . . . . . . . . . . . . .D7MM-VFAK-WXJBN

 . . . . . . . . . . . . . .W3AQ-PXWK-F0NHK
Riesige Köpfe
 . . . . . . . . . . . . . . .C79K-7U7V-8765N
 . . . . . . . . . . . . . .NCQR-3YHZ-G09G3

Gran Turismo 4 Prologue

Für alle Fans von Sonys Referenz-Renner haben
wir diesen Monat geniale Action-Replay-MAX-
Codes parat. Mit diesen könnt ihr im Arcade-
Modus zwei neue Strecken freischalten, auf die
ihr normalerweise keinen Zugriff bekommt!
Allerdings könnt ihr immer nur einen der bei-
den Codes verwenden. Die beiden Kurse erset-
zen im Spiel die New-York-Strecke. Wundert
euch nicht, dass im Menü nach wie vor der
New-York-Kurs zu sehen ist. Wählt die Strecke
einfach aus und schon könnt ihr euch auf einer
der beiden Strecken Hongkong oder Grand
Canyon North vergnügen. Letztere kennt ihr
aus den Fahrschulprüfungen, aber nur mit unse-
rem Cheat könnt ihr sie auch im Arcade-Modus
fahren. Viel Spaß!

Master Code 
(Dieser Code muss immer aktiv sein.)
 . . . . . . . . . . . . . . .D0W2-TMJG-4DQ6P
 . . . . . . . . . . . . . . .CUG3-9FYB-V3D0C
 . . . . . . . . . . . . . . . .VFE7-FK9B-M32EA
 . . . . . . . . . . . . . . . .3N25-5JHA-9R15B
Arcade Extra-Strecken 
Dieser Code muss aktiviert sein, damit die
beiden folgenden Codes funktionieren.
 . . . . . . . . . . . . . . . .JT1D-1HET-4G5V9

New York durch Hongkong ersetzen 
 . . . . . . . . . . . . . . .Y9UJ-Y9M3-KN24W
 . . . . . . . . . . . . . . .4QBT-QY04-6HR6C

 . . . . . . . . . . . . . . . .1D24-DE9U-RZDHB
 . . . . . . . . . . . . . . .7URH-U4KF-GUXKM
 . . . . . . . . . . . . . . . .UPJ7-1NTM-XMTVK
 . . . . . . . . . . . . . . .9ZMA-3U8M-VJX1F
 . . . . . . . . . . . . . . . .BJQ9-DZZ4-YRB72
 . . . . . . . . . . . . . . . .03AH-5PBC-9K2T7
New York durch Grand Canyon North
ersetzen
 . . . . . . . . . . . . . . .FGCC-YA57-EAPCC

Harry Potter und der
Gefangene von Askaban

Master Code
(Dieser Code muss immer aktiv sein)
 . . . . . . . . . . . . . . .EXQG-XEMP-HQT4C
 . . . . . . . . . . . . . . .89GA-5F1F-CNVCQ
Unbegrenzte Lebensenergie
(Mit ÿ aktivieren, mit ¥ deaktivieren)
 . . . . . . . . . . . . . . .AUMY-VB8Y-3WKPX
 . . . . . . . . . . . . . .PHMZ-9VFA-ZQW66
 . . . . . . . . . . . . . . .3VP6-Y7BU-2HDXM

 . . . . . . . . . . . . . . .72CA-H81H-AXGY1
 . . . . . . . . . . . . . . .3PUU-CU68-9E3G1
 . . . . . . . . . . . . . . .4WAC-F6XP-H8X05
 . . . . . . . . . . . . . . .N3Y5-R3TC-M91HP

Verstecktes Menü zur Levelanwahl
(Im Hauptmenü Ã drücken, um das versteckte
Menü aufzurufen)

 . . . . . . . . . . . . . .4ENH-21H0-FWB0N
 . . . . . . . . . . . . . .ZMWJ-BEP4-UGMW7
Alle Zaubersprüche
 . . . . . . . . . . . . . . . .UFJX-BQ8X-2GDEK
 . . . . . . . . . . . . . . . .THTV-ET5Z-QPC99
 . . . . . . . . . . . . . . .9ZCT-MKMZ-A2V5K
999 Bohnen
 . . . . . . . . . . . . . . .59HF-ED40-NXG4C

 . . . . . . . . . . . . . . .N6MX-29BK-AUMZX
10000 Hauspunkte
 . . . . . . . . . . . . . . . .V0BF-MP28-810AR
 . . . . . . . . . . . . . . .3VN6-R13C-3YKEM

Folio Bruti-Code
(Dieser Code muss aktiviert sein, damit sämtliche
nachfolgenden Codes funktionieren)
 . . . . . . . . . . . . . . .HHMC-UTJW-36RGY
Dementor
 . . . . . . . . . . . . .8C9Q-0MWU-VMM1H
 . . . . . . . . . . . . . . .Z8X0-WNMJ-DXRYN
Doxy
 . . . . . . . . . . . . . . . .PBX9-9XPP-MAQBB
 . . . . . . . . . . . . . .DG9A-PDQ6-3MGDV

Fee
 . . . . . . . . . . . . . . .8NVK-YN6Q-92URJ
 . . . . . . . . . . . . . . .4CC8-A182-K9KB5

Fliegendes Seepferdchen
 . . . . . . . . . . . . . . . .8B0M-16J3-R8PAG
 . . . . . . . . . . . . . . .H2NC-UHGJ-UD9TB

Ghoul
 . . . . . . . . . . . . . . . .RDA3-65TA-T4YC0
 . . . . . . . . . . . . . . . .9KA6-9X76-XURJU

Hippogreif
 . . . . . . . . . . . . . . .4N0Y-7J27-Y1BQN
 . . . . . . . . . . . . . . .CCFU-76YA-ZTY9M

Salamander
 . . . . . . . . . . . . . . . .RJXU-C83E-ZWT96
 . . . . . . . . . . . . . . .VDWZ-JE9H-WBA7D
Troll
 . . . . . . . . . . . . . . .DFUR-UC3M-KC4R4

 . . . . . . . . . . . . . . . . .2T22-B7FB-2PRK0
¥ In GT 4 Prologue durch Hongkong düsen? Mit
unseren Action-Replay-MAX-Codes kein Problem!
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wieder einschalten und zur Wache schlei-
chen, die zur kaputten Lampe gelaufen ist.
Packt sie von hinten und knockt sie aus. Nun
schaltet ihr das Thermalsichtgerät ein und lauft
auf die vier hellen Punkte zu. [Speicherpunkt]

Über die Terrasse nach rechts, weiter auf
die nächste Seite mit dem nächsten Minen-
feld, das ihr links über die Kiste am Balken
hangelnd hinter euch lasst. Geht durch die
Tür in den Raum, in dem links neben den
Säcken eine Leiter steht. Klettert nach oben.
Von oben seilt ihr euch an der anderen Seite
nach unten ab. [Speicherpunkt]

Durch die Tür in den Hof und rechts in den
engen Spalt. Lauft unter die Lampe, die oben
am Balkon hängt. Mit dem Spagatsprung
stemmt ihr euch zwischen die Wände – Ober-
körper nach rechts und mit einem Sprung hängt
ihr auch schon am Balkon. Zieht euch nach
oben und lauft zum Eingang des Raums.
Schießt die Lampe aus und wartet, bis die
Wache kommt. Schleicht euch von hinten an
und streckt den Mann nieder. Durchquert den

Raum mit dem Fernseher und springt im nächs-
ten Raum den Balkon hinunter. [Speicherpunkt]

Schleicht euch geduckt links an den Kisten
entlang. Achtet auf die Wache auf der anderen
Seite des Flusses. Ist die Luft rein, lauft ihr weiter
an den Wänden entlang in Richtung Wasser-
rad. Nun durchquert ihr den Fluss und geht
durch die Tür in das Gebäude. [Speicherpunkt] 

Dank Dietrich ist die nächste Tür kein Pro-
blem. Durch den nächsten Raum hindurch
schleicht ihr euch im Hof an die Wache her-
an. Schnappt sie von hinten zieht sie in eine
dunkle Ecke zum Verhör. Nachdem der Mann
alles ausgeplaudert hat, schickt ihr ihn schla-
fen. Bleibt im Dunkel und wartet, bis die zwei-
te Wache wieder im Haus verschwunden ist.
Lauft zum Rohr an der rechten Wand und klet-
tert hinauf. [Speicherpunkt] 

Klettert die Leitern am Gerüst hinauf auf
den Balkon der Botschaft. Lehnt euch an die
Wand und schleicht unter dem Fenster ent-
lang zur Balkontür. Wartet, bis Sadono den
Gefangenen erledigt und den Raum verlässt. 

Lockt die Wache am Fenster mit einem Pfiff
an und wartet, bis sie wieder hinein geht.
Wenn der Wachmann euch den Rücken
zukehrt, passiert ihr die Balkontür mit einer
SWAT-Drehung. Weiter an der Wand entlang
bis in die Ecke. Schleicht weiter zum Ende
des Balkons, den ihr über das Rohr an der
Wand nach oben verlasst. Hangelt euch am
Dach entlang zum Balkon. [Speicherpunkt] 

Am Rohr auf der anderen Seite auf den
Balkon mit der offenen Balkontür. Schleicht
euch von hinten an den Terroristen an und
beendet das Verhör. Nach dem Gespräch mit
Douglas den Raum durch die Tür verlassen. !
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Im ersten Teil unserer Komplettlösung führen wir euch sicher durch die ersten vier Krisenherde. Infiltriert die Botschaft
in Dili, die Labors in Paris, fahrt mit dem Zug nach Nizza und geht in den Straßen von Jerusalem auf Terroristenfang.

¥ Durchblick: Die Tür zum Heizungsraum mit der
tickenden Zeitbombe erkennt ihr an dem Aufkleber.

¥ Thermalsicht: Lasst die Wachen links liegen und
hangelt euch auf die andere Seite.

¥ Fürst der Dunkelheit: Wartet hinter dem Pfeiler im Dunkel bis der Terrorist
von seiner Runde wieder zurück ist und schnappt ihn euch von hinten.

¥ Im Rampenlicht: Lauft im Lichtkegel des Strahlers und entgeht so den wachsa-
men Augen des Wächters mit dem Nachtsichtgerät auf dem Balkon.

TEIL 1

Level 1: U.S.-Botschaft in Dili, 
Osttimor
Klettert auf den Steg, lauft bis zur Leiter und
klettert hinauf. Über das Seil gelangt ihr auf
den unteren Steg. Unten angekommen han-
gelt ihr euch am Seil (Beine hoch) zur Hütte.
Lauft rechts entlang zur Tür. Durchquert den
Raum und öffnet die Tür mit dem Dietrich. Im
nächsten Raum gelangt ihr an dem Rohr links
von der Lampe nach oben. Durch die Luke
links in der Ecke verlasst ihr den Raum wie-
der. [Speicherpunkt]

Schaltet das Nachtsichtgerät ein und ver-
lasst den Raum durch die Tür. Die Holztreppen
hinunter und nach rechts zum beleuchteten
Fenster. Lauft geduckt unter dem Steg entlang.
Folgt dem Weg über die Holztreppen, bis ihr
am Holzzaun angekommen seid. Drückt euch
mit dem Rücken an den Zaun und zwängt euch
durch den engen Gang auf die andere Seite.
Mit der SWAT-Drehung über den Spalt hinweg. 

Knipst das Nachtsichtgerät wieder aus und
schießt die Lampe kaputt. Nachtsichtgerät

1 2

3 4
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Verlasst den Raum durch die
Tür auf der gegenüber-
liegenden Seite. 
[Speicherpunkt]

!

!
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¥ Eine Zugfahrt, die ist lustig: Wartet, bis dieser Fahrgast die Tür zu seinem
Abteil von innen wieder verschlossen hat und schleicht erst dann weiter.

¥ Abhören leicht gemacht: Versteckt euch hinter dem Tresen, sodass ihr Soth
noch sehen könnt und packt das Mikrofon aus und belauscht das Telefonat.

ALLGEMEINES
Zerschießt möglichst alle Lampen und Laternen, um so Passanten, Polizisten
und Terroristen leichter ins Land der Träume bzw. in den Tod schicken zu kön-
nen. Achtet darauf, dass sich zum Zeitpunkt des Schusses niemand in der Nähe
der Lampe aufhält.

Vergitterte Lampen lassen sich nicht zerschießen. Bevor ihr wichtige Munition
verschwendet, schaut genau nach (wenn nötig mit dem Fernglas), ob eine Lam-
pe nicht mit einem Gitter geschützt ist.

Betäubte beziehungsweise getötete Gegner immer in dunklen Ecken verstecken
– ihr wollt schließlich keine Spuren hinterlassen. 

Versucht, Gegner von hinten zu erwischen. Es ist zwar auch möglich, sie mit
einem Faustschlag von vorne zu erledigen, doch meistens schlagen sie vor
dem K.O. Alarm und erschweren euch somit den weiteren Missionsverlauf.

letzte Wache befindet. Schaltet auch diese leise
von hinten aus und flüchtet mit dem Schlauch-
boot am Ende des Stegs.

Level 2: Saulnier, 
Tieftemperaturtechnik, Paris
Klettert die Leiter herunter, lauft den Gang ent-
lang bis zu Ecke und
schießt die Lampe auf
der Tonne aus. Wenn
die Wache zur zer-
schossenen Lampe
kommt, erledigt ihr
sie durch einen geziel-
ten Kopfschuss. Über die
Leiter auf das Dach des Waggons, in
den ihr ein paar Schritte weiter durch
das Loch springt. Schießt das Licht aus
und lauft ein Stück nach vorne bis die
Wache in eure Richtung läuft. Passt
auf, dass euch das Licht der vorbeifah-
renden Züge nicht anleuchtet und euch
damit sichtbar macht. Verkriecht euch
am besten hinter dem letzten Sitzplatz
auf der rechten Seite und wartet, bis
die Wache in eurer Nähe ist. Erledigt
sie dann mit einem Schuss in den
Kopf. Lauft nach vorne und schießt
das Licht neben der Tonne aus.
Sobald die Wache die Lage
erkundet, erledigt ihr sie. Lauft
durch den Gang bis ans Ende
und schießt oben auf die Venti-
le, um das Feuer zu löschen.

Schleicht euch von hinten an die Wache vor
der Balkontür an und streckt sie nieder. Lauft
durch den beleuchteten Gang zur Treppe.
Schießt die große Hängelampe kaputt und
schleicht nach unten. Wartet am Pfeiler 1)
und überrascht die Wache, wenn sie mit dem
Rücken zu euch steht. Jetzt schießt ihr auch
die letzte funktionierende Lampe des Kron-
leuchters kaputt und schleicht an der brennen-
den Couch vorbei zur anderen Seite des
Raums. Wenn die beiden Wachen anfangen
zu patrouillieren, lauft ihr rechts an der Wand
den schmalen Gang entlang, bis ihr an der
großen Flügeltür seid, durch die ihr auch
sofort verschwindet. [Speicherpunkt]

Durch die nächste Tür gelangt ihr in den
Hof. Wartet, bis der rechte Scheinwerfer auf
der Treppe angekommen ist und folgt dann
dem Lichtkegel auf die andere Seite. 2)
Rechts durch die Tür zwei Stockwerke nach
oben und die Wache leise von hinten erledi-
gen. Auf der anderen Seite der Tür wartet
Ingrid auf euch. [Speicherpunkt] 

Nach einem netten Plausch durch die Tür
über das Vordach in den Hof. Dort wartet eine
Wache auf euch. Geduldet euch, bis sie in
Richtung Wachturm läuft und erledigt sie von
hinten. Entweder per Hand oder mit der Pistole.
Klettert jetzt auf den Wachturm und macht den
Scheinwerfer aus. Lauft zwischen den beiden
Gebäuden zum zweiten Hof mit Wachturm und
Wache. Erledigt die Wache und schaltet auch
den zweiten Scheinwerfer aus. Lauft rechts auf
den Steg bis zur Ecke und schaut, wo sich die

5 6
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¥ Das Ende ist nah: Schleicht dem Gesetzeshüter in sicherem Abstand hinterher
auf die andere Seite. Dort warten im Keller zwei Verbrecher auf ihre Strafe.

¥ SWAT-Drehung macht’s möglich: Nachdem ihr den Polizisten ins Land der
Träume geschickt habt, schleicht ihr per SWAT-Drehung an dem Fenster vorbei.

Dietrich zur öffnen und um die Bombe zu ent-
schärfen. Nun nehmt ihr die Tür am Ende des
Flurs in die obere Etage. [Speicherpunkt] 

Lauft die Treppe nach oben, drückt euch
gegen die Wand, schleicht euch am Bewe-
gungsmelder vorbei. Eine Etage höher
schießt ihr die Deckenlampe aus, wartet, bis
die beiden Terroristen mit dem Rumgeballere
fertig sind und einer der beiden in eure Rich-
tung läuft. Nachdem ihr ihn erledigt habt, öff-
net ihr die Doppeltür mit dem Dietrich. Hin-

ter der Sicherheitstür warten nun fünf
Kameras und eine Wache auf euch. Zer-

ballert die linke, die rechte und die
mittlere Kamera an der Decke und

schleicht schnell in die linke Ecke
des Raums. Wenn die Wache in

eure Richtung kommt, tötet ihr
sie mit einem Kopfschuss. Legt
auch die letzten beiden Kame-

ras lahm und benutzt den Com-
puter mit dem roten Bildschirm. Verlasst den
Raum durch die Tür, durch die ihr gekommen
seid und öffnet die Tür mit dem Codeschloss.
[Speicherpunkt]

Lockt die Wache auf dem Flur an, indem
ihr den Strahler ausmacht. Vorsicht vor dem
Bewegungsmelder an der Wand im Flur. Linst
mit der flexiblen Optik unter der Tür hindurch
und wartet, bis die beiden Wachen in den
oberen Stock laufen. Aus sicherer Entfernung
legt ihr die Kamera durch einen Schuss lahm,
schleicht unter der Haftbombe vorbei in den
oberen Stock. [Speicherpunkt] 

Im oberen Stock lockt ihr die beiden Wachen
durch Pfeifen an, sodass ihr sie aus dem Schat-
ten heraus erledigen könnt. Benutzt den Com-
puter, um an den Code für die Sicherheitstür
hinten im Gang zu kommen. [Speicherpunkt]

Schaltet in die Thermaloptik ein, um in der
Kältekammer den Durchblick zu behalten.
Lockt die Wache durch Pfeifen an und tötet sie.
Öffnet die Tür am anderen Ende des Raums
mit dem Dietrich und lasst euch links am Steg
hinunter. Hangelt euch am Steg entlang bis auf
die andere Seite. Wartet, bis die Wachen
außer Reichweite sind, klettert hinauf, 4 durch
die Tür mit den Vorhängen und verlasst den
Gang durch die Tür links. [Speicherpunkt] 

Springt durch die Luke rechts in der Ecke,
um auf der anderen Seite mit Coldeboeuf zu
plaudern. Klettert auf den Schrank rechts
neben der Tür und verlasst den Raum durch
die Deckenluke. Schleicht langsam durch den

Schacht nach rechts, sodass ihr über den Ter-
roristen seid. Wartet, bis die Terroristen in
Deckung gehen und lauft dann schnell gera-
deaus zum Levelende.

Level 3: Hesperia Bahngesellschaft,
Paris-Nizza
Klettert durch die Dachluke in den Zug, ver-
lasst den Waggon und wartet vor der Tür
zum nächsten Waggon, bis der Schaffner die
Tür öffnet. Sobald er die Tür öffnet, streckt ihr
ihn nieder. Durch die Luke im Boden hinter
dem mittleren Regal am Waggonboden ent-
lang ins nächste Abteil. [Speicherpunkt]

Hier benutzt ihr den Schalter um die Sei-
tentüren zu öffnen. Verlasst das Abteil und
schleicht links durch die Glastür. Öffnet die
Seitentür und klettert heraus. Hangelt euch
am Zugdach entlang zum zweiten Fenster.
Achtet auf die Züge auf den Nebengleisen.
Wartet, bis sich der Passagier umdreht und
hangelt euch weiter zum vierten Fenster. Hier
wartet ihr, bis die Dame mit dem Schminken
fertig ist und ein Nickerchen macht. Nun klet-
tert ihr weiter bis auf die andere Seite, öffnet
die Tür und klettert wieder hinein. Geht durch
die Tür auf der rechten Seite in den nächsten
Waggon. [Speicherpunkt] 

Wartet ab, bis der Schaffner die Unterhal-
tung mit dem Fahrgast beendet hat und wie-
der in seinem Abteil verschwunden ist. Mit
der SWAT-Drehung schleicht ihr am ersten
Abteil vorbei und wartet, 5 bis der Passa-
gier wieder in sein Abteil verschwindet.

Nun öffnet ihr die Tür zum Abteil 18 und
sprecht mit Norman Soth. Wenn er das Abteil
verlässt, benutzt ihr den Computer und linst
dann mit der flexiblen Optik unter der Tür hin-
durch. Folgt Norman in sicherem Abstand in
den Speisewagen. Schleicht rechts hinter den
Tresen und belauscht das Telefongespräch
6 mit dem Laser-Mikro. [Speicherpunkt]

Wartet, bis Norman und sein Kinder-
mädchen wieder verschwunden sind und
schleicht zur Wache, die ihr euch von hinten
vornehmt. Verlasst den Waggon durch die Tür,
lauft im nächsten Abteil zur Leiter und klettert
aufs Dach. Lauft über die Waggons geradeaus
zum Hubschrauber und springt ans Seil.

Level 4: Geula, Straßenmarkt, 
Jerusalem
Plaudert mit der Agentin und schleicht die Trep-
pe hinauf. Oben nehmt ihr die erste Straße

7 8

Mit der flexiblen Optik linst ihr in den
nächsten Raum und wartet ab, bis die Wache
aus dem Sichtfeld ist. Klettert über das Regal
auf die andere Seite und wartet im Dunkel auf
euer nächstes Opfer. Nun schießt ihr die Halo-
genstrahler an der Decke aus, sodass euch
die Kamera an der Wand nicht erfassen kann.
Benutzt den Computer und geht zur Tür. Mit
der flexiblen Optik schaut ihr nach, ob sich
jemand in der Nähe befindet und betretet den
Raum. Hier schießt ihr die Halogenstrahler
kaputt und nehmt euch im Dunkeln die beiden
Wachen vor. Verlasst den Raum, öffnet die Tür
links mit dem Dietrich und geht weiter durch
die nächste Tür. [Speicherpunkt]

Lauft schnell auf die gegenüberliegende Seite
und hockt euch links in die Ecke. Wenn die drei
Wachen den Raum betreten haben um ihn zu
durchsuchen, schleicht ihr ins nächste Zimmer
und schießt das Licht aus. Sollten euch Wachen
folgen, könnt ihr sie so im Dunkeln leichter erle-
digen. Jetzt öffnet ihr die Tür mit dem Dietrich
und verlasst den Raum. [Speicherpunkt]

Habt ihr die nächste Tür geöffnet, müsst ihr
schnell die beiden Terroristen erledigen, bevor
sie alle Computer zerstören. Lauft geduckt
unter den Fenstern zur Tür des Raums und erle-
digt die beiden mit gezielten Kopfschüssen.
Bevor ihr den Computer mit dem rotem Bild-
schirm benutzt, schießt ihr die beiden Decken-
lampen in dem Flur aus. So habt ihr leichteres
Spiel gegen die beiden Wachen. Nachdem
ihr den PC benutzt habt, bleiben euch 90
Sekunden, um die beiden Wachen zu erledi-
gen, die Tür zum Heizungsraum 3 mit dem
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¥ Klettermaxe: Über das Rohr an der Ecke der
Mauer gelangt ihr auf die Mauer.

¥ Geduld: Wartet, bis der Cop unter der Lampe ist
und lauft dann durch die schmale Gasse.

¥ Ablenkungsmanöver: Erst wenn Dahlia den Poli-
zisten ablenkt, könnt ihr ihm den Garaus machen.

¥ Gewusst wo: Den ND133-Behälter findet ihr
unter diesem Strahler.

¥ Gewusst wie: Der Weg auf die andere Seite
führt über dieses Rohr.

links. Den patrouillierenden Polizisten lockt ihr
mit einem Pfiff in den Schatten und schickt ihn
schlafen. Mit dem Schutzmann am Ende der
Straße macht ihr dasselbe. Lauft links zum
Hofeingang und folgt dem Weg, bis ihr am
großen Platz mit den zwei Rabbis angekom-
men seid. Wartet, bis sich die beiden Rabbis
auf die Bank gesetzt haben und schleicht hin-
ter ihnen vorbei auf die gegenüberliegende
Seite des Hofs. Schießt die Lampe aus, lauft
die Gasse entlang und haltet euch links.
Schleicht euch links an der Mauer an den Poli-
zisten und den Passaten vorbei. 7 Folgt dem
Cop in sicherem Abstand um den Hof herum,
bis ihr auf der anderen Seite an der Garage
angekommen seid. [Speicherpunkt]

Geht die Treppen hinunter und tötet den
ersten Dieb mit einem Kopfschuss. Der zweite
Gauner schnappt sich euren Kontaktmann
Saul. Mit einem gezielten Schuss zwischen die
Augen schickt ihr auch ihn über den Jordan.
Unterhaltet euch mit Saul und schnappt euch
das SC20K aus der Luke, die Saul für euch öff-
net. Jetzt macht Saul euch die Tür am Ende des
Kellers auf. Oben angekommen, nehmt ihr die
Tür auf der rechten Seite. [Speicherpunkt]

Schießt die Lampe aus und lauft den Gang
entlang. Wartet, bis die Unterhaltung zu
Ende ist, lockt den Polizisten mit einem Pfiff
an und schickt in schlafen. Das beleuchtete
Fenster 8 passiert ihr mit der SWAT-Dre-
hung. Schießt alle Lampen in der Gasse aus,
um so die Passanten aus dem Dunkel überra-
schen zu können. Die Laterne bei den Trep-
pen wird ebenfalls mit einem gezielten
Schuss zerlegt. Am Ende der Treppen warten
zwei Cops auf euch. Lockt sie durch Pfeifen
nach oben, schnappt sie von hinten und zerrt
sie um die Ecke, wo ihr sie dann schlafen
schickt. Folgt dem Weg und überrascht den
Polizisten in der Gasse aus dem Dunkel her-
aus. Am Ende der Gasse lauft ihr nach rechts
und springt am Ende links den engen Gang
hinunter. [Speicherpunkt]

Dem Wachposten hinter der großen Kiste
haut ihr eins über die Rübe und folgt dem
Weg rechts in die Gasse. Schleicht euch
rechts an der Wand entlang. Wartet, bis der
Passant an euch vorbei ist und schickt ihn ins
Traumland. Nun lockt ihr den Polizisten unter
der Lampe weg, wartet, bis er in den Schatten
läuft, schnappt ihn von hinten schickt ihn
ebenfalls in einer dunklen Ecke schlafen. Nun
schießt ihr die Lichter aus und schleicht euch
über den kleinen Platz zum Rohr an der linken
Wand. 9 Achtet auf die Polizisten und legt
sie gegebenenfalls auch um. Klettert hinauf,
schleicht über den Torbogen auf der andere
Seite der Mauer und haltet euch links. Von

12 gelangt ihr auf die andere Seite der Git-
tertür. [Speicherpunkt] 

Die Wache auf der anderen Seite lockt ihr an
und streckt sie mit einem gezieltem Schuss nie-
der. Wartet, bis die Kanone nach rechts zeigt
und lauft links entlang über den Steg durch den
Gang in den nächsten Raum. Die Wache am
Tisch im Labor schnappt ihr euch von hinten und
macht ihr den Garaus. Verlasst den Raum durch
den Gang mit den zwei Säulen. Streckt die
Wache in dem Gang nieder, nehmt den rechten
Gang zum Labor. In dem Labor findet ihr den
ND133-Behälter unter der Lampe. 13 Verlasst
das Labor und haltet euch links. Schnappt euch
die Wache am Ende des Gangs und zieht ihr
eins über. Nun schießt ihr das Licht in dem
Gang aus und lockt die Wache links von euch
an und nietet sie um. Haltet euch links und legt
die Wache vor dem Fahrstuhl mit einem geziel-
tem Kopfschuss um. [Speicherpunkt]

Fahrt mit dem Fahrstuhl nach oben. Hier
schießt ihr die Lampe aus. Schleicht links an
der Mauer entlang, bis ihr an dem Holzgerüst
angekommen seid. Dort wartet ein Polizist auf
euch, den ihn von hinten packt und schlafen
schickt. Den patrouillierenden Polizisten lockt
ihr an und schickt ihn ebenfalls ins Jenseits. Auf
der gegenüberliegenden Seite wartet der dritte
Cop auf sein Ruhepäuschen. Verlasst das Level
durch den Gang auf der linken Seite.

Die Fortsetzung folgt in der nächsten Ausgabe!

oben schießt ihr nun die Strahler rechts und
links neben dem Kircheneingang sowie die
Lampe über dem Eingang aus. Lauft bis zu
den Brettern, die euch den Weg versperren.
Hier lasst ihr euch an der Mauer herunter und
hangelt euch an den Brettern vorbei auf die
andere Seite. Klettert über den Torbogen auf
die andere Seite der Mauer. Springt auf den
schmalen Vorsprung und klettert über den Tor-
bogen mit dem verschlossenen Gittertor. Ver-
lasst den Hof durch die Tür. [Speicherpunkt] 

Im Hof klettert ihr am Rohr hinter dem Vor-
sprung an der rechten Wand hinauf und glei-
tet am Seil auf die andere Seite. Hier sprecht
ihr mit Dahlia. [Speicherpunkt] 

Nach dem Plausch folgt ihr Tal unauffällig
durch den Schatten. Schießt die Lampe links
vor den Kirchentoren aus, um so ungesehen
durch die Gasse zu kommen, wo ihr am Ende
die Lampe ausschießt. Dahlia wartet bereits
im Gang zur nächsten Gasse auf euch. Lockt
den Polizisten an und schafft ihn aus dem
Weg. Löscht alle Lichter und lauft durch den
großen Torbogen zur Gittertür. [Speicher-
punkt] Auf der anderen Seite haltet ihr euch
links. Wartet, bis der Cop 10 aus dem Weg
ist und lauft durch den Gang. Folgt Tal durch
die Tür. [Speicherpunkt]

Schießt die Laterne aus und nehmt euch
den Polizisten vor. Packt ihn von hinten und
knipst ihm das Licht aus. In der Gasse wartet
noch ein Cop auf ein Schläferstündchen. Am
Ende der Gasse schießt ihr das Licht aus und
nehmt euch den nächsten Polizisten vor, der
rechts in der Straße patrouilliert. Geht zu Tal
und sprecht sie an und folgt ihr nach der Plau-
derei durch die Tür. [Speicherpunkt] 

Schleicht rechts die Treppen hinauf und
packt euch den Schutzmann. Lauft bis ans Ende
des Gangs und schießt auf die Lampe und den
Polizisten im schmalen Gang. Am Rohr hinauf
ins Fenster. Durch das Schlafzimmer an den
beiden Rabbis im Wohnzimmer vorbei durch
das Fenster raus auf den Vorsprung. Klettert das
Rohr rauf auf das Dach. [Speicherpunkt]

Am Schornstein lasst ihr euch auf der ande-
ren Seite mit dem Seil herunter. Versteckt euch
im Schatten und wartet darauf, dass Tal an
euch vorbeiläuft. Wenn der Schutzmann
Dahlia anspricht, schnappt ihr ihn von hinten
11 und zieht ihm eins über. Folgt Dahlia nun
in die Küche zum Fahrstuhl und redet mit ihr.
Nachdem ihr in den Fahrstuhl gestiegen seid
und das Gittertor zugefallen ist, verpasst ihr
Dahlia eine Kugel zwischen die Augen.

Unten angekommen streckt ihr die Wache
mit einem gezieltem Schuss nieder und folgt
dem Gang zur Treppe. Unten killt ihr die
Wache und lauft nach rechts. Über das Rohr

9 10 11

12

13
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Capcoms Actionbombe Onimusha 3 ist ein echtes Schmankerl für den Spieler –
damit ihr nicht frustriert die Flinte ins Korn werft, kommt hier die Komplettlösung.

¥ Nichts mit Sightseeing: Der riesige Triumph-
bogen ist mit fiesen Genma übersät.

¥ Gute Deckung zählt: Dann ist Brainstern kein
großes Problem. Weicht seinen Raketen aus.

¥ Achtung: Passt auf, dass ihr von den Schleimern
auf den Bäumen nicht getroffen werdet. 

Honnoji Tempel
Nach dem furiosen Intro findet ihr euch in der
Rolle von Samanosuke vor dem Honnoji Tempel
wieder. Kämpft euch durch den Vorhof die Trep-
pe hinauf und ihr erreicht das Portal. Öffnet die

Kisten und nehmt euch ein Heilkraut und die
Karte. Magie könnt ihr am Brunnen

wieder aufladen, am Spiegel
wird gespeichert. Bevor

ihr den Tempel
betreten könnt,
müsst ihr mit der
richtigen Block-

Technik oder ein
paar Spezialattacken

zwei riesige Keulen-
schwingen abwehren. Im

Inneren trefft ihr gleich auf
euren Erzfeind Nobunaga Oda.

Aber anstatt sich zum Kampf zu stellen,
hetzt er euch seinen Leibwächter Ranmaru Mori
auf den Hals. Der Junge ist zwar sehr flink, kann
aber nicht allzu viel einstecken und lässt sich
daher mit ein paar Spezialattacken rasch besie-
gen. Doch bevor Samanosuke Hand an Nobu-
naga legen kann, wird er durch das Zeitportal
nach Paris gebracht.

Paris – Arc de Triomphe
Ihr übernehmt kurz die Kontrolle über Jacques
und wehrt die angreifenden Monster mit
schnellen Schussfolgen ab. Die Lage ver-
schlechtert sich rapide und ihr schlüpft wieder
in die Rolle von Samanosuke. Zerschlagt die
Kisten, um ein Heilmittel zu finden, speichert
am Spiegel und verlasst die Gasse. Sobald
Jacques gerettet ist, werden auch er und sein
Freund Philippe durch die Zeit gesogen.
Samanosuke bleibt alleine zurück. Auf dem
Arc de Triomphe erkennt ihr Guildenstern.
Geht die Treppe hinab, um zu ihm zu gelan-
gen. Haut die Monster um und nehmt alle
Gegenstände mit.

Unter dem mächtigen Bauwerk angekom-
men, kümmert ihr euch zunächst um die fliegen-
den Monster – mit Pfeilen macht ihr sie schnell
unschädlich, auch die normalen Zombie-Solda-
ten stellen kein großes Problem dar. Lauft erst
mal das ganze Gebiet ab, um die Kisten zu öff-
nen, vor allem die Karte des Bogens ist sehr hilf-
reich. Geht zum Grab des unbekannten Solda-
ten – ihr erkennt es an den Flammen.

Wenn ihr das Grab überprüft, öffnet es
sich und gibt eine Höhle frei. Dort findet ihr
eure erste Extrawaffe: Die Tenso sind zwei
Kurzschwerter, mit denen ihr äußerst schnell
zuschlagen könnt. Geht ihr nach oben, seht
ihr erstmals Michelle. Nach dieser Sequenz
befindet ihr euch im Bogen und macht ein
paar Monster nieder. Draußen packt ihr den
Schlüssel ein und kämpft euch den Weg nach
oben frei. Im großen Raum werden wieder
die Monster besiegt. Saugt alle Seelen aus
dem Spender und wendet euch der Puzzle-
Kiste zu. So öffnet ihr sie:

A B C
D E F
G H I

Bewegt zuerst A, dann D und zuletzt G, um
das Schloss zu knacken. Sammelt noch ein paar
Seelen ein, um am Spiegel vor der Treppe die
Tenso aufzuleveln. Habt ihr gespeichert, kommt
es oben zum ersten richtigen Bosskampf.

Boss: Brainstern
Sind die Tenso aufgestuft, habt ihr mit dem
Bossgegner kaum Probleme – aber auch sonst
erledigt ihr den ersten Endgegner im Handum-
drehen. Bleibt in seiner Nähe, damit er nicht
auf euch schießen kann, und greift mit Kombos
und Spezialattacken an. Ihr müsst schnell
abblocken, wenn er seine Arme nach euch
ausfährt. Schießt er Raketen ab, erkennt ihr an
den Schatten, wo sie einschlagen werden. Sei-
ner Wirbelattacke weicht ihr besser aus, da ihr
meist nicht alle Schläge blocken könnt. Ist
Brainstern besiegt, geht’s weiter mit Jacques.
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¥ Die Firefly ist der Schlüssel zum Sieg: Bringt euch in Sicherheit, sobald
der Hüne angreift.

¥ Schleichen: Kommt unbemerkt durch das Fenster, um einen Dialog zu be-
lauschen, der euch mehr über die Pläne der Genma verrät.

¥ Waschmaschinen im Alten Japan? Jacques hat
das geheime Lager des Feindes entdeckt.

Mount Hiei
Nach der Sequenz mit Philippe speichert ihr
und folgt dem Weg. Ihr seht Jacques Sohn
Henri, der von einem Genma bedroht wird.
Ihr erhaltet die Oni-Peitsche, mit der ihr das
Biest besiegt. Leicht ist das nicht: Die beste
Taktik besteht darin, mit der Peitsche den
Stein zu schnappen und ihn dem Biest kräftig
auf den Kopf zu hauen. 

Ab jetzt begleitet euch auch Ako, ein geflü-
geltes Tengu-Mädchen. Folgt weiterhin dem
Pfad und vermöbelt die Zombies. Ein Weg wird
von Genma-Pflanzen versperrt, noch gibt es hier
kein Durchkommen. Kurz darauf trefft ihr den
Samanosuke aus der Vergangenheit – gemein-
sam kämpft es sich gleich viel besser.

Knackt die Kisten. Dort findet ihr einen wert-
vollen Eco-Spirit und eine Weste für Ako – mit
deren Hilfe verleiht euch Ako Spezialfähigkei-
ten, sobald sie mit der entsprechenden Anzahl
Eco-Spirits aktiviert ist. Geht die Treppe hoch
und ihr erfahrt, was es mit den Tengu-Kisten auf
sich hat – nur Ako kann die gut versteckten
Behälter öffnen. Oben findet ihr einen Turm und
euer Team teilt sich auf. 

Geht nach rechts und kümmert euch um die
Flattermänner. In der Kiste findet ihr eine Firefly
– mit der schwingt ihr euch über den Abgrund.
Erforscht die Gegend und sackt eine Karte und
eine Bronzemünze ein. Kehrt zurück zum Turm
und benutzt die Münze. Euer Lohn: Jacques
erste magische Waffe, die Enja. Mit diesem Peit-
schen-Schwert könnt ihr nicht nur wesentlich bes-
ser austeilen als mit der Peitsche, ihr könnt auch
die Pflanzen niedermähen. Geht daher gleich
zurück und knackt die Kisten.

Hier trefft ihr auf Gegner, die euch mit Wir-
belattacken angreifen – blockt die Attacken auf
jeden Fall ab, bevor ihr euren Gegenangriff

so erfahrt ihr, wie ihr die Tür mit dem Zahlen-
schloss öffnet. Das Passwort setzt sich aus der
Anzahl Stühle, Monitore und Kassettendecks im
Kontrollraum zusammen – 3, 1, 4. 

Geht durch und ihr findet rechts eine Puzz-
le-Kiste:

A B C D
E F G H
I J K L

Die korrekte Reihenfolge ist C, G, F, E und A.
Klettert runter in die Brühe und sucht die Tengu-
Box. Geht jetzt in die andere Richtung, klettert
die Leiter hoch und holt euch den Hebel. Damit
können wir die Maschine in Raum 2 benutzen.
Geht durch die andere Tür nach draußen und
lasst die nächste Brücke runter. Klettert hinten die
Leiter hoch und schlagt auf die Kette damit die
Kugel runterfällt. Jetzt müsst ihr schnell nach hin-
ten kommen – Michelle drückt die Kugel und ihr
kümmert euch meist um die Monster. Unterwegs
kommt ihr an eine Leiter, oben findet ihr eine
Kiste. Sucht Schlüssel und Medizin und geht
dann über die Leiter nach oben und schon steht
ihr vor Notre Dame.

Sakai Village
Erforscht erst mal die Stadt und knackt Kisten
und Truhen – hier findet ihr unter anderem die
weiße Weste, mit der Ako eure Energie auflädt
wenn ihr still steht. Rotiert ihr dabei den rech-
ten Stick, geht das wesentlich schneller. Betre-
tet den Laden, aus dem ihr auf eure Frage hin
schnell rausgeworfen werdet. Sprecht mit dem
Kind, das den Kopf in ein Fass steckt. Geht in
die Seitenstraße und tauscht die Uhr in eurem
Inventar gegen eine Wassermelone. Die gebt
ihr dem Knaben und ihr bekommt eine Oni
Firefly, mit der ihr euch auf das Dach des
Ladens hochzieht. Hier seht ihr eine Zwi-
schensequenz, außerdem findet ihr den Schlüs-
sel zur Schmiede. Plötzlich tauchen Genma in
der Stadt auf. Kümmert euch um die Biester –
macht auf jeden Fall zuerst die Bogenschützen
unschädlich. Die großen Biester besiegt ihr am
besten, wenn ihr Fässer und ähnliches auf sie
werft. Schlagt euch zu der Schmiede durch
und benutzt den Schlüssel. Drinnen findet ihr
eine neue Waffe für Jacques: Der Raisen ist ein
extrem nützlicher Speer mit Kettenfunktion. Zer-
schlagt auf dem Weg zum Hafen alle Fässer –
eine Firefly erscheint, an der ihr euch an den
Strand schwingen könnt. 

startet. Sucht die Kiste mit dem Schlüssel, außer-
dem hat ein Flattermann eine Oni-Firefly, die
euch auf das Tempeldach bringt – dort findet ihr
ein sehr nützliches Oni-Juwel. 

Folgt weiter dem Weg. Ihr erreicht ein Tor.
Dort trefft ihr Samanosuke wieder. Öffnet das
Tor mit dem Schlüssel. Knackt die alte Kiste, die
eine weitere Firefly enthält. In einer anderen
Kiste findet ihr das zweite Eco-Spirit – damit
kann Ako jetzt die erste Weste tragen. Auch
eine weitere Puzzle-Box findet ihr:

A B C
D E F
G H I

Die korrekte Reihenfolge lautet A, D, E und H.
Speichert am Spiegel und rüstet – falls möglich –
eure Enja auf, denn hinter den Türen wartet ein
Endgegner.

Boss: Marcellus
Verzichtet zunächst auf magische Attacken und
haut kräftig auf den Schild des Hünen. Nach
einiger Zeit beginnt das Schwert zu glühen,
der Marcellus schlägt stärker zu, außerdem
hat er eine mächtige Blitz-Magie. Mit Hilfe der
Firefly könnt ihr der Magie durch Schwingen
ausweichen. Mit gutem Timing könnt ihr den
Hünen dabei auch treffen. Mit einem aufgerüs-
teten Enja habt ihr leichteres Spiel, oder wenn
ihr bereits fünf lila Seelen habt, die euch zum
Onimusha werden lassen, sobald eure Lebens-
energie zur Neige geht.

Nun reist Ako durch die Zeit und wir spielen
wieder Samanosuke.

Paris – Kanalisation
Sucht erst die Tengu-Kiste unter dem Arc de
Triomphe, erklimmt dann den Bogen noch ein-
mal, um auch oben die Box mit Akos Hilfe zu
öffnen. Sodann geht’s runter in die Kanalisation.
In der Nähe der ehemals verschlossenen Tür fin-
det ihr einen Schlüssel – der Tote hat ihn bei
sich. Der neue Gegnertyp hier ist recht unange-
nehm – er hält viel aus. Ist er besiegt, zerfällt er
in jede Menge kleine Biester die ihr am besten
schnell mit den Füßen zertretet. Geht in die erste
Tür und benutzt das Control-Panel. Nun könnt
ihr draußen die Brücke runterlassen. In der Kiste
ist die Karte zu den Kanälen. Geht in die nächs-
te Tür und räumt den Raum aus, unter anderem
gibt’s Eco-Spirits und eine neue Weste. Klettert
die Leiter hoch und schnappt euch das Memo –
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¥ Ekelhaft: Unter Notre Dame befindet sich dieses Labyrinth aus Messern, Schädeln und Knochen. 

¥ Eine Seefahrt, die ist lustig... leider könnt ihr
euren Schiffs-Aufenthalt nicht genießen.

¥ Zwei gegen einen: Trotz zahlenmäßiger Unter-
legenheit ist Heihachi ein respektabler Gegner.

wieder mal mit ein paar richtig unangenehmen
Genma zu tun, die ihr am besten mit Magie
umhaut. Geht nun zu der Apparatur und benutzt
sie, um Guildenstern zu folgen. Nun seid ihr
beim Unterwasser-Tempel. Erforscht kurz das
Schiff und betretet den Tempel durch das Tor.

Dieser Raum ist der Dreh- und Angelpunkt des
verwinkelten Tempels. Über das Warptor könnt
ihr Gegenstände durch die Zeit schicken, damit
Jacques und Samanosuke gemeinsam die Rät-
sel lösen können. Insgesamt gibt es drei Tore,
die durch Münzen geöffnet werden, die Jac-
ques in der Vergangenheit einsetzen muss.
Wechselt erst einmal zu Jacques, geht in den
zentralen Raum und wechselt zurück zu Sama-
nosuke.

Unterwassertempel – Samanosuke
Ihr könnt die gelbe Tür zwar durchque-
ren, kommt aber nicht durch das
Wasser. Nehmt daher die Münze
aus der Vorrichtung und schickt
sie zu Jacques.

Dort ist eine Puzzle-Kiste:
A B C
D E F
G H I

Die Reihenfolge: F, E, H, I und F
Geht zum Hafen und erledigt die Gegner.

Auch hier finden sich ein Seelenspender und
eine Puzzle-Kiste.

A B C
D E F
G H I

Reihenfolge: E, D, A, B, E und F.
Die versiegelte Tür könnt ihr öffnen, wenn ihr

den Raisen benutzt. Nehmt alles mit und geht
wieder nach draußen. Schlagt euch zum Pier
durch und es kommt zum Kampf gegen Heiha-
chi Honda.

Boss: Heihachi Honda
Hier müsst ihr schnell sein. Heihachi greift mit
hoher Geschwindigkeit an, sodass ihr selten
alle seine Attacken blocken könnt. Setzt von
Anfang an auf Magie, später hilft euch die Fes-
sel-Attacke weiter, da sie hohen Schaden verur-
sacht. Habt ihr genügend Treffer gelandet, ist
der Kampf automatisch vorbei und nach einer
weiteren Sequenz findet ihr euch auf dem
Segelschiff wieder. 

Haut alle Genma um. Einer hat eine Firefly, die
euch auf den Mast bringt. Und hier gibt’s wie-
der mal eine Puzzle-Kiste.

A B C D
E F G H
I J K L

Bewegt die Teile in der Reihenfolge A, E, F, G
und K, um ein Kraftjuwel zu kriegen.

Betretet dann das Innere des Schiffs. Sucht
das Bild von Guildenstern und schlagt drauf –
ein kleines Biest kommt heraus, das einen
Schlüssel trägt – mit dem kommt ihr ins Steuer-
haus. Ihr findet schon wieder eine Puzzle-Kiste.

A B C D
E F G H
I J K L

Die richtige Kombination ist dieses Mal A, B,
C, G, F und B. Die Puppe in der Kiste wird euch
einmal das Leben retten, wenn eure Energie zur
Neige geht. In einer weiteren Kiste findet ihr ein
Logbuch und eine Seelenstatue. Als nächstes
seid ihr wieder bei Samanosuke.

Notre Dame
Knackt die Kisten und betretet das Innere der
Kathedrale. Schlagt euch nach vorne durch zum
Altar und benutzt das rote Teil um ihn zu heben.
Geht nach unten und schlagt euch durch. Bei
den Klingen-Räumen müsst ihr auf euer Timing
achten, um ohne Schaden durchzukommen.
Unterwegs findet ihr eine Puzzle-Kiste:

A B C D
E F G H
I J K L

Bewegt die Platten in folgender Reihenfolge:
G, F, J, K, L und H. 

Tief in den Gewölben findet ihr den Anti Dark
Charm. Damit könnt ihr das Puzzle bei den
Marienstatuen in der Kathedrale lösen. Geht
wieder nach oben und saugt die Dunkelheit von
den Statuen weg. Die richtige Reihenfolge
erkennt ihr anhand der brennenden Kerzen
davor – arbeitet euch von unten nach oben vor.
Jetzt beginnt die Kugel in einer der Nischen zu
leuchten und Samanosuke freut sich über seine
zweite magische Waffe: Die Kuga, ein Lang-
schwert mit Wind-Magie. Mit dem können wir
auch gleich die Windtür unten in den Katakom-
ben öffnen. Ihr kommt in einen weiteren Raum
mit Klingen. Durchquert ihn und ihr findet weiter
hinten eine Kiste mit einer Strickleiter. Außer-
dem findet ihr wieder mal eine Puzzle-Box.

A B C D
E F G H
I J K L

Gebt ein: H, L, K, J und F.
Geht zurück und sucht das Tiefe Loch.

Hier setzt ihr die gefundene Strickleiter
ein und öffnet dann die Kiste unten. Ihr
findet einen goldenen Totenschädel.
Geht wieder zurück und setzt den Schä-
del in der Nähe des Speicherpunkts ein.
Geht ins Zeitlabor und ihr bekommt es
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¥ Zentrale Lage: Von diesem Raum aus erreicht ihr alle wichtigen Ecken
des Tiefsee-Tempels der Oni.

¥ Saugen! Mit dem Anti Dark Charm könnt ihr die Statuen von dem
dunklen Nebel befreien.

¥ Mach’ Männchen! Bleibt bei diesem Höllenhund
in Bewegung und haut ihm die Rüstung vom Fell.

Unterwassertempel – Jacques
Die blaue Tür ist dicht – der schwarze Nebel ist
für Jacques ein echtes Hindernis. Geht also
außenrum, bis ihr wieder vor der Maschinentür
steht. Drinnen benutzt ihr die Flügel mit der
kaputten Firefly, so kann sich Jacques über die
Stampfer schwingen. Schnappt euch den Ener-
giekristall. Beim Verlassen des Raums trefft ihr
Heihachi. Über das Schiff geht ihr wieder zum
Warpraum und schickt Samanosuke schleunigst
den Kristall.

Unterwassertempel – Samanosuke
Den schwarzen Nebel vor der blauen Tür absor-
biert ihr einfach und schlagt euch zum Maschi-
nenraum durch. Setzt am Ende den Kristall ein
und geht vorsichtig zurück. Über den Aufzug
kommt ihr in den Raum mit Samanosukes neuer
Waffe: Bei der Chigo handelt es sich um eine
mächtige Streitaxt.

Geht in den Hauptraum und durchquert dies-
mal die gelbe Tür. Klopft euch durch bis in das
Labor – auch hier ist der Aufzug jetzt aktiv. Auch
Samanosuke kann sich hier am Dark Realm ver-
suchen. Geht genauso vor wie mit Jacques und
heilt mit der weißen Weste. Die sechs Räume
solltet ihr ohne Probleme schaffen, am Ende
erwartet euch das Wind-Siegel – auch das wird
erst im nächsten Durchgang wichtig. Sucht wei-
ter um die gelbe Weste zu finden, weiter hinten
schnappt ihr euch die rote Scheibe. Die geht im
Warp-Raum wieder einmal direkt an Jacques.

Unterwassertempel – Jacques
Setzt die Scheibe ein, ladet eure Energie auf
und freut euch auf einen Bosskampf, der euch
hinter der roten Tür erwartet.

Unterwassertempel – Jacques
Setzt die Münze an der richtigen Stelle ein
und geht in den Raum mit dem Wasser. Über
die Firefly schwingt ihr auf die andere Seite
zu der Statue, deren linkes Horn fehlt. Im
Raum dahinter trefft ihr auf Ranmaru, nach-
dem ihr die dort gefundenen Dokumente
gelesen und den Gegenstand aufgehoben
habt. Besiegt seine Genma und benutzt den
Aufzug. Oben findet ihr eine Karte. Hinten im
Raum benutzt ihr den zuvor gefundenen
Gegenstand und ihr müsst ein kleines Zahlen-
rätsel lösen:

5 x 4 + 3 + 1 - 2 = 22
Öffnet die Kiste für eine Firefly, auf der ande-

ren Seite ist der erste Eingang zum Dark Realm.
Mit der Firefly kommt ihr nach oben. Macht

die Schützen fertig und holt euch das Horn in
der Kiste. 

Danach wagt ihr euch ins Dark Realm.
Euer erster Besuch ist nicht sonderlich schwer:
Es sind nur wenige Räume und dank der
weißen Weste könnt ihr euch in Ruhe heilen,
sobald ihr einen Raum gesäubert habt. Eben-
falls hilfreich: Insbesondere große Genma
treffen bei ihren Attacken oft ihre Kumpanen
– das spart euch manchmal eine Menge
Arbeit. Unten findet ihr das Lightning Seal –
damit schaltet ihr eine nützliche Waffe frei
wenn ihr das Spiel durch habt und von Neu-
em beginnt.

Kehrt in den Tempel zurück und sucht den
Drachen mit dem fehlenden Horn. Ergänzt das
Teil und das Wasser weicht zurück. Geht wieder
in den Hauptraum und wechselt jetzt zu Sama-
nosuke.

Unterwassertempel – Samanosuke
Der geht auch durch die gelbe Tür und kann
den ehemals gefluteten Raum nun ohne Pro-
bleme durchqueren. Geht nach oben und das
Podest, das in der Vergangenheit noch nicht
benutzbar war, ist jetzt zugänglich, Samano-
suke findet darin eine blaue Scheibe. Nun
kommt es zum Kampf gegen einen mutierten
Ranmaru.

Boss: Genma Ranmaru
Er verhält sich ähnlich wie im ersten

Kampf, ist aber schneller und
kann sowohl besser austeilen

als auch einstecken.

Außerdem blockt er sehr viele eurer Attacken.
Greift zunächst mit Magie an, danach solltet
ihr entweder seine Kombos blocken und eige-
ne einsetzen, oder ihr setzt auf Kontertechni-
ken, um ihm besonders viel Schaden zuzufü-
gen. Sagt unbedingt die Seelen ein, die beim
Kampf frei werden. 

Nach eurem Sieg transportiert ihr die blaue
Scheibe zu Jacques.

Unterwassertempel – Jacques
Setzt die Scheibe ein und die blaue Route ist
zugänglich. Kämpft euch durch den langen Kor-
ridor, im nächsten Raum ist wieder ein Drachen.
Diesmal feht das rechte Horn. Mit dem Aufzug
kommt ihr nach unten, der Weg ist allerdings
versperrt. Fahrt nach oben, erklimmt die Treppe
und durchquert die Tür. Ihr seid über dem Schiff:
Haut die Gegner um und benutzt die Firefly, um
zu einer Puzzle-Kiste zu gelangen.

A B C D
E F G H
I J K L

M N O P
Bewegt I, J, K, G und F, um ein Oni-Juwel zu

erhalten.
Untersucht die Firefly auf dem Boden, damit

drei weitere auftauchen. Schwingt euch weiter,
um Jacques neue Waffe zu bekommen: Der
Hyosai ist ein Morgenstern, der zwar etwas
langsam ist, aber extrem viel Schaden verur-
sacht. Kehrt zurück und öffnet die Eistür mit der
Hyosai in der Hand. Noch könnt ihr hier nichts
tun. Schwingt euch mit der letzten Firefly zurück
auf das Schiff und geht wieder zum Warppunkt,
wo ihr zu Samanosuke wechselt.

Unterwassertempel – Samanosuke
Auf dem Weg durch den blauen Korridor zer-
springt das Glas. Nehmt die Beine in die Hand
und flieht zur Tür, um nicht weggespült zu wer-
den. Im nächsten Raum findet ihr unter anderem
eine Karte. Geht die Stufen hoch – ihr könnt die
Kisten zerbrechen und findet neben einem wert-
vollen Eco-Spirit auch das Drachenhorn. Setzt es
in die Statue ein, um das Wasser abfließen zu
lassen. Geht durch die Tür, hinter der Jacques
die Maschinen entdeckt hatte – die stehen jetzt
still und ihr könnt am anderen Ende die Firefly-
Flügel holen. Kämpft euch zurück zum Haupt-
raum und schickt Jacques die Flügel.
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¥ Hirnknacker: Der Code, der Jacques aus der Falle
befreit, erfordert Geschicklichkeit und Gedächtnis.

¥ Hat Jacques das Rätsel in der Vergangenheit gelöst,
profitiert Samanosuke in der Gegenwart davon.

¥ Die Pflanze schießt auf euch: Bleibt immer in
Bewegung und passt auf Kleingegner auf.

die verschiedenen Dokumente und freut euch
auf eure Abrechnung mit Guildenstern.

Boss: Guildenstern
Das große Problem hier sind Guildensterns
Helfer, die er immer wieder zum Leben
erweckt. Kümmert euch immer zunächst um
sie, bevor ihr Guildenstern angreift. Der ist
dann natürlich gegen Magie anfällig, aber
auch starke Pfeile setzen ihm ordentlich zu.
Wenn er Seelen verliert, saugt diese sofort auf
damit ihr eure Magie wieder aufladen könnt.
Mit der Zeit belebt er seine Sidekicks immer
schneller... verschwendet zur Not auch eine
magische Attacke auf sie, um wieder eine zeit-
lang eure Ruhe zu haben.

Ist der unangenehme Genma-Forscher Ge-
schichte, freut ihr euch über eine ganze Menge
Zwischensequenzen und kommt schließlich in
Mont-Saint-Michel an.

Mont-Saint-Michel – Samanosuke
Holt euch das Dokument, schneidet die örtlichen
Monster in Streifen und wechselt dann gleich
mal zu Jacques.

Mont-Saint-Michel – Jacques
Gleich nach seiner Ankunft kann sich Jacques
auf einen Bosskampf freuen.

Boss: Heihachi Honda
Heihachi hat keine neuen Tricks dazugelernt,
dafür habt ihr aber auch keine Unterstützung
durch Samanosuke. Aber das ist halb so wild,

mittlerweile ist Jacques um eini-
ges stärker gewor-

Boss: Gertrude
Der zweiköpfige Höllenhund sieht schwerer
aus, als er ist. Wichtigster Trick ist, immer in
Bewegung zu bleiben, damit er euch nicht mit
seinen Blitz- und Eisattacken trifft. Rennt er auf
euch zu, sucht ihr schwingend Schutz. Haut
ihm nach und nach seine Rüstung weg und
setzt dabei auch ordentlich magische Attacken
ein. Werdet ihr von seinem Eisstrahl getroffen,
rüttelt ihr schnell am Analog-Stick, damit ihr
euch schneller befreien könnt.

Nach dem Kampf zerspringt das Glas und Jac-
ques sucht sein Heil in der Flucht. Gebt euch
nicht zu lange mit den Gegnern ab. Oben
angekommen springt Jacques auf den Zug und
wir sind wieder bei Samanosuke.

Unterwassertempel – Samanosuke
Hinter der roten Tür wartet mal wieder eine
Puzzle-Kiste.

A B C D
E F G H
I J K L

M N O P
Betätigt N, J, K, G, F und E. Im nächsten

Raum seht ihr eine Zwischensequenz, nach der
ihr in die Haut von Michelle schlüpft.

Notre Dame – Michelle
Michelle hat bereits zwei großkalibrige Waffen
im Gepäck – nehmt die, die euch mehr zusagt,
Munition habt ihr zum Glück unendlich viel.
Durchsiebt die Genma und öffnet die Kiste um
das Soul Bracelet zu erhalten.

Hüpft noch einmal fix in die Kanäle und sucht
die zehn nützlichen Granaten und betretet dann
Notre Dame. Ballert euch durch zum Altar und
geht runter in den eklig-organischen Dungeon.
Durchquert die Räume mit den Schlitz-Messern
und geht zu Guildensterns Labor. Dort bekommt
ihr es mit zwei besonders fiesen Genma zu tun.
Setzt am besten Granaten ein. Die dauern

etwas, tun den Biestern dafür aber besonders
weh. Schnappt euch den Zettel und ihr erfahrt
vom Boulogne Zoo – eurem nächsten Ziel.

Boulogne Zoo – Michelle
Geht erst einmal nach oben. Die gefährlichsten
Gegner sind hier ganz klar die Genma-Affen:
Sie sind sehr schnell und können euch großen
Schaden zufügen. Bleibt daher immer ordent-
lich auf Distanz. Geht über die Brücke und
schlagt euch zu dem Gebäude hinten durch.
Dort seht ihr eine versiegelte Tür, die Michelle
nicht öffnen kann. Geht durch die zweite Tür
nach draußen und ihr seid hinter der Absper-
rung. Weiter hinten findet ihr eine Karte des
Zoos. Geht in das runde Gebäude. Unten fin-
det ihr eine seltsame Maschine mit vier Hebeln.
Mit dem linken und dem zweiten von rechts
lasst ihr Monster erscheinen, die anderen bei-
den geben euch eine neue Waffe und den
Schlüssel für das Boot. Rennt zurück zum
Anfang des Zoos und geht diesmal nach rechts,
unten an der Treppe findet ihr ein Schiff, das ihr
mit dem Schlüssel in Gang setzt. Während der
Fahrt greifen ein paar Genma an, aber dank
eurer neuen Waffe habt ihr keine großen Pro-
bleme. Am Ziel ballert ihr euch zum Gebäude
durch. Drinnen kümmert ihr euch zuerst um die
kleinen Gegner, dann nehmt ihr die dämoni-
sche Pflanze aufs Korn. Dahinter ist eine Trep-
pe. Unten ist ein Labor, wo ihr Samanosuke
und Henri findet. Vorher müsst ihr aber zwei
Monster fertig machen. Lasst euch dafür Zeit
und holt euch erst die Kiste in einer der Zellen,
darin befindet sich Michelles allerbeste Waffe.
Mit dem Schalter öffnet ihr dann die Zellen und
spielt fortan wieder als Samanosuke.

Boulogne Zoo – Samanosuke
Hebt erstmal das Soul Bracelet auf – damit könnt
ihr Samanosuke oder auch Jacques die Seelen
geben, die Michelle aufgesaugt hat. Geht nach
oben und nach draußen. Bringt jetzt die Kuga
auf Level 2 um weiterzukommen. Mit dem Boot
schippert ihr zurück und geht zu dem Raum mit
der versiegelten Tür. Die könnt ihr jetzt öffnen,
drinnen erwartet euch der Laborschlüssel. Mit
dem Boot gehts wieder zurück in das Gebäude
mit den Zellen, wo ihr die verschlossene Tür jetzt
öffnen könnt. Kümmert euch dann um die Puzz-
le-Kiste:

A B C D
E F G H
I J K L

M N O P
Diesmal lautet die korrekte Reihenfolge L, H,

G, F, J. Geht weiter nach hinten, schnappt euch
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¥ Malerisch: Vor diesem Sonnenuntergang muss sich Samanosuke durch
endlose Genma-Horden kämpfen.

¥ Finsteres Reich: Das Dark Realm erwartet euch mit Unmengen an
Gegnern. Die Items dort sind die Mühe aber allemal wert.

zu heilen und schnappt euch das Purple Orb
und ganz am Ende die lila Weste für Ako.
Geht dann weiter die Stufen hinab. Hinter
der Tür findet ihr die Zeitmaschine. Schnappt
euch die Notiz und geht nach hinten in das
Portal. Ihr kommt beim Arc the Triomphe wie-
der heraus – aber irgendwas stimmt diesmal
nicht. Haut die Genma-Pflanze um und geht
durch die Tür. Metzelt euch nach oben durch
und betretet die Aussichtsplattform. Die zahl-
reichen Genma brutzelt ihr mit Magie weg,
mit dem neuen Outfit könnt ihr mit euren arka-
nen Kräften großzügiger verfahren. In der
Kiste ist ein roter Schlüssel. Da ein praktischer
Zeitsprung euch wieder zurückbringt nach
Mont-Saint-Michel, lasst ihr den Schlüssel
gleich dem guten Jacques zukommen.

Mont-Saint-Michel – Jacques
Klettert die Stufen runter, mit dem roten Schlüssel
könnt ihr jetzt das Tor links öffnen. Die Monster
erledigt ihr nach der Sequenz in gewohnter
Manier. Jetzt müsst ihr draußen alle Sklaven ret-
ten – sie bedanken sich mit nützlichen Gegen-
ständen. Hebt auf alle Fälle auch den dreiecki-
gen Schlüssel auf, den Heihachi euch hinterlas-
sen hat. Kehrt wieder ganz an den Anfang
zurück zu der Stelle, an dem der Genma-Zug
steht. Mit dem neuen Schlüssel öffnet ihr jetzt die
Tür. Nach der Sequenz nehmt ihr die Genma-
Pflanze mit. Rechts an der Wand findet ihr ver-
schiedene Beete. Sucht das richtige und setzt
dort die Genma-Pflanze ein. Geht dann wieder
nach oben und wechselt zu Samanosuke.

Mont-Saint-Michel – Samanosuke
Geht nach links, dort seht ihr die von Jacques
gesetzte Pflanze. Klettert daran nach unten.
Haut alle Monster um und geht in den Raum.
Zerstört die Fässer, schaut in das Bücherregal
und holt euch das Zahnrad. Das schickt ihr los.

Mont-Saint-Michel – Jacques
Das Rad setzt ihr in die Maschine neben dem
großen Tor ein. Zieht den Hebel und ihr seid
drinnen. Mit den Monstern und der Pflanze
macht ihr kurzen Prozess. Schnappt euch die
Medizin in der Truhe und geht in die linke Tür.
Unten lauft ihr in eine Falle und ihr spielt wieder
Michelle.

den. Da die Hyosai etwas zu langsam ist für
diesen Kampf, benutzt ihr am besten den
Speer. Damit könnt ihr Heihachi gut auf
Distanz halten. Nach einer Zwischensequenz
mit Vega Donna ist der Kampf vorbei.

Haut jetzt die fliegenden Genma um und zieht
euch mit der danach erscheinenden Firefly nach
oben. Geht durch die Tür und schnappt euch
die Karte. In der Mitte des Raumes ist eine See-
lenquelle. Rüstet die Enja aus und entzündet mit
ihr die Fackeln. Passt bei der letzten auf, dass
ihr sie erst dann entzündet, wenn das Gitter
oben ist, sonst kommt ihr nicht hinein. Seid ihr
drinnen, schnappt ihr euch den großen Schlüs-
sel. Brennt auch die Fackel drinnen an um wie-
der nach draußen zu kommen. Geht durch die
andere Tür und lasst euch von der Firefly nach
oben ziehen. Dort beschützt ihr den Sklaven vor
den Genma und benutzt das Portal, um Sama-
nosuke den Schlüssel zu schicken.

Mont-Saint-Michel – Samanosuke
Schlitzt euch bis zum Haupttor durch und
benutzt den Schlüssel. Geht die Stufen hoch und
macht schnell die Genma-Magier fertig – die
Knaben können gerade in größeren Massen
wirklich unangenehm werden. In der Kiste ist
eine Karte. Geht dann durch die Tür. Folgt dem
Weg und macht die Genma-Pflanze alle – in der
Kiste dahinter ist ein Sonnensiegel. Geht zurück
zum Anfang und öffnet damit das Tor links. Haut
die Genma um und öffnet die Puzzle-Kiste:

A B C D
E F G H
I J K L

M N O P
Diesmal ist die Reihenfolge G, C, B, F und J.

Kämpft euch weiter durch und holt euch aus der
Kiste das rote Steinauge. Das schickt ihr schnell
an Jacques.

Mont-Saint-Michel – Jacques
Zeit für ein kleines Rätsel. Geht durch die Tür
und setzt der Statue das Auge ein. Nun müsst
ihr in der richtigen Reihenfolge über die Puzzle-
Teile laufen: Sonne, Mond und zum Schluss Ster-
ne. Ihr müsst auf alle Teile treten und das drei
Mal wiederholen.

Dieses Diagramm zeigt euch die Reihenfolge,
in der ihr auf die korrekten Zeichen tretet.

Linker Kopf: 6 7 8
5 10 9
4 11 12
3 2 1

Mittlerer Kopf: 12 11 10
5 6 9
4 7 8
3 2 1

Rechter Kopf: 11 10 9
12 7 8
6 5 4
1 2 3

Dies öffnet euch einen neuen Weg. Außer-
dem könnt ihr jetzt ins zweite Dark Realm
gehen. Das ist schon um einiges größer als
das erste. Klappert alle Räume ab, die Items
sind es wert. Die Kiste im ersten Raum ist von
lila Nebel umhüllt, die könnt ihr erst später
öffnen. An wichtigen Items findet ihr hier ein
Green Orb und das Feuersiegel. Das Orb
gebt ihr dann an Samanosuke, das Siegel
verschafft euch im nächsten Durchgang wie-
der eine tolle Waffe. Nach eurer Rückkehr
aus dem dunklen Reich geht ihr die Stufen
nach unten und zerschlagt die Kisten um Fire-
flys freizulassen. Über die schwingt ihr euch
nach oben. Folgt dem Weg, springt runter
und macht die Genma-Pflanze fertig, auf-
grund der Enge solltet ihr auf Magie setzen
um nicht zu viel Schaden zu nehmen. Öffnet
das Gitter und geht wieder zur Treppe. Unten
geht ihr durch das Tor, metzelt die Genma ab
und lasst aus einer Kiste eine Firefly frei. Die
bringt euch auf den Turm, wo ihr die oran-
gefarbene Weste für Ako findet. Erklimmt
dann die Treppe und schickt Samanosuke das
Green Orb.

Mont-Saint-Michel – Samanosuke
Geht zu den Stufen an dieselbe Stelle, an der
schon Jacques das Dark Realm betreten hat –
auch Samanosuke hat hier ein paar Sachen
zu erledigen. Kämmt hier alles durch und
passt gut auf euch auf – diesmal ist das
Gebiet schon um einiges größer. Aber dank
Automat besteht keine Gefahr, sich zu verlau-
fen. Mit dem Green Orb bekommt ihr die
Kiste auf. Schlagt euch souverän nach unten
durch, vergesst nicht, mit der weißen Weste
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¥ Winterliches Japan: Habt ihr den vereisten See überquert, steht ihr vor
dem verlassenen Landhaus der Oni.

¥ Im Schloss von Vega Donna erwarten euch nicht nur endlose Gegnerhorden,
sondern auch ein gemeiner Endgegner.

3 – ≈ ¥, ™, ®, O, ≈, ¥
4 – ≈, ¥, ™, ®, O, ≈, ¥, ∑, √, ®
5 – ≈, ¥, ™, ®, O, ≈, ¥, ∑, √, ®, ®, ç
Solltet ihr ein anderes Puzzle vorfinden, empfielt
es sich, die Kombination zu notieren, wenn ihr
es nicht auf Anhieb schafft. Nun ist Samanosuke
wieder an der Reihe.

Mont-Saint-Michel – Samanosuke
Kämpft euch durch bis zum Eingang von Mont-
Saint-Michel, speichert und freut euch auf ein
Wiedersehen mit Höllenhund Gertrude.

Boss: Gertrude
Das Biest ist diesmal wesentlich härter als vor-
her: Nicht nur der Kampfplatz ist kleiner, auch
schwingen könnt ihr nicht, um den Attacken
auszuweichen. Ist die lila Weste ausgerüstet,
könnt ihr jede Menge Spezialattacken benut-
zen. Das schwächt den Boss ganz erheblich.
Ansonsten bleibt ihr stets in Bewegung und
knüppelt dem Hundchen ordentliche Kombos
rein. Weicht auch dem Eisatem und den
Ramm-Attacken aus.

Mont-Saint-Michel – Jacques
Durchquert den Korridor und macht die Monster
unschädlich. Schnappt das Dokument und
schwingt euch über die Lücke. Vergesst dabei
nicht, das Eco-Spirit mitzunehmen. Geht durch
die Tür, bewundert die Sequenz und ihr seid in
Mont-Saint-Michel fertig.

Biwa-See und Oni Mansion
Speichert und holt die Firefly aus der Kiste. Mit
deren Hilfe zieht ihr die Eisscholle, auf der ihr
steht, über das Wasser. Nach einem kurzen
Marsch über Schnee kommt ihr an die zweite
Scholle. Macht die Genma fertig und zieht euch
an weiteren Fireflys weg von den Hindernissen.
Wiederholt das, bis ihr am Oni Mansion seid.

Im Haus fallen euch die mit verschiedenen
Farben markierten Durchgänge auf. Ihr öffnet
sie, indem ihr an der Firefly mit der entsprechen-
den Farbe zieht.

Geht ganz nach hinten, knackt die Kiste und
zieht an der blauen Firefly. Rennt jetzt zurück
und geht durch das nun offene blaue Tor links.
Geht ganz nach hinten und löst eine weitere
blaue Firefly aus und geht wieder in den ersten

Mont-Saint-Michel – Michelle
In der ersten Kiste ist wieder ein Soul Bracelet.
Geht durch die Tür und ballert euch mit dem
schmucken Raketenwerfer problemlos zu dem
Speicherpunkt vor, an dem Samanosuke wartet.
Passt dabei nur auf, dass die Genma Henri nicht
zu sehr zusetzen. Kaum seid ihr oben, spielt ihr
wieder Samanosuke.

Mont-Saint-Michel – Samanosuke
Schnappt euch wieder das Bracelet, speichert
und begleitet Michelle und Henri nach drinnen.
Haut das Monster um, nehmt den Zettel und
geht nach unten. Jetzt ist Jacques wieder dran.

Mont-Saint-Michel – Jacques
Hier gilt es, ein Puzzle unter Zeitdruck zu lösen.
Ihr müsst in mehreren Anläufen den korrekten
Code auf dem Joypad eingeben. Meist klappt
es mit dieser Kombination:

1 – ≈, ¥, ™
2 – ≈, ¥, ™, ®, O

Raum. Lasst die Gegner in Ruhe, sie zu bekämp-
fen würde zu lange dauern. Öffnet die Kiste für
eine Firefly, mit der ihr über die Öffnung schwin-
gen könnt. Zieht an der Firefly dort und rennt zu
dem nun offenen gelben Tor. Beeilt euch, es ist
nur kurz offen. Schlagt auf den Wandschmuck,
um den Geheimgang zu finden. Springt in das
Loch, macht die Genma fertig und ihr erhaltet
ein wertvolles Oni-Artefakt.

Kampf um Azuchi
Hier gibt es keine Rätsel oder ähnliches, kämpft
euch einfach durch. Hier ist auch die beste
Gelegenheit für Jacques, jede Menge Seelen
einzusaugen – gerade mit Konter-Attacken lässt
sich hier einiges machen. Kämpft so lange, bis
ihr Jacques Ausrüstung komplett aufleveln könnt. 

Am Schloss angekommen seht ihr eine Zwi-
schensequenz und benutzt dann den Aufzug
nach oben. Gegner kommen durch ein Loch in
der Wand. Haut sie um und geht selber hin-
durch. Ihr findet wieder eine Puzzle-Kiste.

A B C D
E F G H
I J K L

M N O P
Diesmal ist die Kombination B, C, G, K und

O. Zieht euch mit der Firefly nach oben und der
ehemalige Endgegner Marcellus taucht wieder
auf. Mit ordentlich Magie-Einsatz macht ihr ihn
schnell alle. Geht durch das andere Wandloch,
erklimmt die Stufen und freut auch auf die
Abrechnung mit Vega Donna.

Boss: Vega Donna
Nicht allzu schwer: Knallt am Anfang all eure
magischen Attacken rein und versucht dann,
Vega Donna mit dem Raisen anzugreifen – der
Speer hat die größte Reichweite. Wenn sie im
Gebälk sitzt, stürzt sie sich entweder auf euch
oder sie wirft Shurikens, die ihr einfach blockt.
Ihr könnt auch versuchen, sie mit der Waffe
einzufangen um extra Schaden anzurichten.

Nach der Sequenz geht Jacques die Stufen
hinauf und ihr seid wieder bei Samanosuke.

Eiffelturm
Rechts von eurem Startpunkt ist die letzte Puzzle-
Kiste:

A B C D
E F G H
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¥ Das ist er, der letzte Endgegner: Prägt euch seine Attacken gut, ein um den Kampf erfolgreich zu beenden.
¥ Mit der Keule habt ihr bei Vega Donna schlechte
Karten – setzt lieber auf den schnellen Speer.

¥ Unfreundlich: Ranmaru ist nicht nur sehr schnell, er
kann auch, genau wie die Helden, Seelen aufsaugen.

¥ Hoffentlich schwindelfrei: Samanosuke kraxelt
im Finale in unangenehmer Höhe umher.

Magie. Wollt ihr noch stärker werden, saugt
ihr fünf lila Seelen auf.

Boss: Nobunagas dritte Form
Nun kommt der große Dämon zurück auf den
Boden der Tatsachen und greift mit dem
Schwert an. Weicht aus und startet den Ge-
genangriff. Schlagt zu, bis Nobunaga zu
Boden geht und sein Schwert fallen lässt. Aus
diesem kommen Seelen, die ihr schnell auf-
saugt. Manchmal lässt Nobunaga sein Schwert
glühen und startet eine Element-Attacke – bringt
euch dann in Sicherheit. Wenn ihr genug See-
len aus Nobunagas Schwert gesaugt habt, ist
die Waffe in eurem Besitz und es kommt zum
finalen Schlagabtausch. 

Boss: Nobunagas letzte Form
Auch wenn ihr nun die stärkste Waffe des
Spiels in Händen haltet, ist Nobunagas letzte
Form eine echte Herausforderung. Beobachtet
den Gegner wiederum genau und greift im
richtigen Moment an – eine gute Attacke ist ein
Konter, wenn er beispielsweise eine Schlag-
kombo versucht – weicht schnell aus und ver-
passt ihm dann ein Brett mit der aufgeladenen
Waffe. Auch die Spezialattacke leistet hier
gute Dienste. Habt ihr zur Sicherheit genügend
Heilmittel und Wiederbelebungsitems im
Gepäck, ist Nobunaga bald Geschichte und
ihr habt Onimusha 3 durchgespielt.

und lasst die Genma sich nach Möglichkeit
selbst erledigen.

Seid ihr hier fertig, speichert ihr, fliegt per
Firefly nochmal auf das Tempeldach um eine
Kiste zu knacken und stellt euch dann hinter der
Tür Nobunaga.

Boss: Nobunaga
Mit Jacques neuer Peitsche habt ihr keine Pro-
bleme, ohne dagegen ist der untote Kriegsherr
eine echte Herausforderung. Benutzt oft die
Firefly um auszuweichen und anzugreifen und
seid nicht mehr sparsam mit den verschiede-
nen Heilmitteln – das hier ist Jacques’ letzter
Kampf. Nobunaga blockt und kontert sehr ger-
ne, daher solltet ihr vorsichtig sein bei euren
Attacken. Nach dem Kampf kehrt Jacques in
die Gegenwart zurück und Samanosuke küm-
mert sich im Alten Japan um Nobunaga.

Honnoji Tempel – Samanosuke
Auch Samanosuke wagt sich noch einmal ins
Dark Realm. Die Regeln sind hier die gleichen
wie bei Jacques: Sucht acht Orbs – diesmal
aber rote – um die Kiste mit dem extrem mächti-
gen Bishamon-Schwert zu knacken. Klappert
ruhig alle Räume ab, euer Seelenkonto wird es
euch danken.

Seid ihr fertig, kehrt ihr zum Tempel zurück,
speichert und stellt euch dem letzten Kampf.

Boss: Nobunagas erste Form
An dieser Stelle erwartet euch kein besonders
großes Problem – ihr verwandelt euch nämlich
jetzt automatisch in den Onimusha und könnt
Nobunaga so extrem hart zusetzen. Nach kur-
zer Zeit ist der Kampf gewonnen. Aber es geht
weiter...

Boss: Nobunagas zweite Form
Aufpassen ist hier alles: Schaut euch Nobuna-
gas Attacken genau an und lernt, wie ihr am
effektivsten blockt. Am gefährlichsten ist der
Laser-Angriff seiner Sidekicks. Ladet das Oni-
musha-Schwert maximal auf und greift damit
an. Auch die Spezialattacke ist extrem nütz-
lich. Außerdem kostet sie diesmal keine
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Bewegt C, D, H, G, K und J. Öffnet die Türen
des Aufzgs und fahrt nach oben. Nach kurzer
Zeit werden ihr angegriffen. Besiegt die Mons-
ter und klettert nach oben.

Die Treppen sind durch die Genma gefähr-
lich. Die lassen kaum noch von euch ab, darü-
ber hinaus habt ihr es hier auch mit Zeitstörun-
gen zu tun: Lauft ihr in eine rein, startet ihr wie-
der ziemlich am Anfang des Turms. Wartet also
und geht erst dann weiter, wenn die Zeitstörung
verschwunden ist.

Oben trefft ihr den lten Brainstern wieder,
allerdings sind seine Elektro-Attacken diesmal
ungleich gefährlicher. Am besten wirkt Magie.
Untersucht nach eurem Sieg die Maschine und
zerstört die Fläche hinter dem blauen Glas.
Geht dann zum Durchgang unter den Stufen.
Der Treppenaufstieg ist wie der erste, allerdings
gefährlicher. Später müsst ihr dann über die
Kabel laufen, um weiter nach oben zu kommen.
Oben sucht ihr die letzte Tür und drückt den
roten Knopf. Oben kommt es zum letzten Kampf
gegen Ranmaru.

Boss: Ranmaru Mori
Dank der lila Weste könnt ihr ihn erst einmal
ordentlich mit Magie zwiebeln. Sollte er
danach immer noch stehen, gebt ihr ihm mit
der aufgeladenen Kuga den Rest. Seine einzi-
gen Vorteile sind seine hohe Geschwindigkeit
und der enge Kampfplatz. Benutzt nicht die
Tenso, denn sonderlich viel ziehen ihm die
coolen Zwillingsschwerter nicht ab.

Honnoji Tempel – Jacques
Kämpft euch wie am Anfang des Spiels vor,
bis ihr den Speicherpunkt erreicht. Bevor ihr
Nobunaga konfrontiert, solltet ihr aber ein
letztes Mal mit Jacques ins Dark Realm reisen
– es lohnt sich. Gleich zu Beginn findet ihr
eine Kiste, die ihr nicht öffnen könnt. Kämpft
euch durch, bis ihr acht blaue Orbs gefunden
habt. Setzt ihr die an der Kiste ein, findet ihr
Jacques ultimative Waffe. Geht wie immer
langsam vor, heilt euch zwischen den Levels
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Der Netzschwinger im Test

Verboten schnell, verboten gut!
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Hollywood-Action in New York City:
Ist der Action-Kracher ein echter
Konkurrent für die GTA-Serie?

Chromfelgen, Effektlackierung, Lach-
gaseinspritzung – die ausführliche
Spritztour mit dem potenziellen Need-
for-Speed-Underground-Killer.

GTA SAN ANDREAS

Ein Held, drei Städte, unendlich viel Verbrechen –  Kultentwickler Rockstar
lüftet weitere Geheimnisse.

MIDNIGHT CLUB 3:
DUB Edition 

SPIDER-MAN 2:
The Game 

NEXTPLAY
DIE VORSCHAU AUF DIE NÄCHSTE AUSGABE. AUF DIESEN SEITEN STELLEN WIR EUCH DIE HEISSESTEN PREVIEWS, TESTS
UND KOMPLETTLÖSUNGEN VOR, DIE IHREN WEG HÖCHSTWAHRSCHEINLICH IN DIE NÄCHSTE PLAY FINDEN WERDEN.

Der Todfeind ihrer Majestät

GOLDENEYE: ROGUE AGENT

Alle Infos zum phänomenalen Ego-Shooter: Diesmal spielt nicht James Bond die
Hauptrolle, sondern ein neuer, vom MI6-Geheimdienst gefeuerter 00-Agent.
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Härter, düsterer und mysteriöser als der Vorgänger: Jetzt wandelt der persische Prinz
auf dunklen Pfaden.

Alle Tipps und Tricks für Sam Fishers zweiten
PS2-Kampfeinsatz.

Knallhartes Orient-Abenteuer 

Komplettlösung (Teil 2)

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW 

Telekinese, Pyrokinese, Gedankenkontrolle – der
XXL-Bericht zum übersinnlichen Action-Adventure.

Brutale Gedankenspielerei

PSI-OPS: The Mindgate Conspiracy

PRINCE OF PERSIA 2PRINCE OF PERSIA 2
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PLAYFINALE
DER KRÖNENDE ABSCHLUSS EINER JEDEN PLAY-AUSGABE: HIER PLAUDERT DIE REDAKTION AUS DEM NÄHKÄSTCHEN,
GESTEHT DABEI SO MANCHEN FEHLER EIN ODER ERFINDET DIE „WICHTIGSTEN“ HITPARADEN DER VIDEOSPIELWELT.

1. Medal of Honor: Rising Sun
Pfui! Das letzte Level wurde weggelassen. Die Story hat daher weder einen Showdown noch ein Ende.

2. Z.O.E – Zone of the Enders
Was für eine Schmach: Man konnte den Endgegner nicht besiegen, stattdessen musste man die Flucht ergreifen.

3. Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
Als hätten die ständigen Dialoge zwischen den wenigen Spielsequenzen nicht genug Verwirrung gestiftet –
der Schlussdialog macht das Story-Chaos perfekt.

4. Devil May Cry 2
Erst der kinderleichte Endgegner, dann der billige Abspann – das Spiel war bis zum Schluss enttäuschend.

5. Colin McRae Rallye 3
Bevor der Motor des Ford Focus richtig auf Touren kam, war nach zwei Saisons im Karriere-Modus Schluss.

Hinter den play-KulissenAusrutscher des Monats
Ein play-Redaktionsmitglied steht Rede und Antwort.

Name: Marc Alexander Kirzeder
Alter: 36
Wie bist du zum Magazin 
gekommen? 
Ich habe mich beworben, war quali-
fiziert und wurde eingestellt!
Erinnerst du dich noch an
deinen ersten Kontakt mit der
PlayStation-Konsole?
Logo! Für den grauen Kasten habe

ich anno ’95 mein SNES versetzt. Später habe ich wieder ein
SNES bei ebay ersteigert, um es in der Sammlung zu haben.
Seit wann zockst du? Was war dein erstes System?
1978 bekam ich von meinem Vater ein Interton VC-4000
inklusive „Panzerschlacht“ geschenkt. *schmacht*
Welchen Videospielhelden findest du toll...
Samus Aran – Die Nintendo-Astronautin macht eine gute
Figur und kommt ohne kitschigen Pseudo-Pathos aus 
... und welche nicht? Ich halte die Heldengestalten
Solid Snake und Sam Fisher nur noch für wenig glaubhaft.
Was sind deine absoluten Lieblingsspiele?
Pac Man, Missile Command, Zelda: A Link to the Past,
Resident Evil, Wipeout, Zelda: The Ocarina of Time, The Mark
of Kri, GT3: A-spec, Metoid Prime und Counterstrike.
Was treibst du in deiner Freizeit – außer zocken?
Beim Kochen vergesse ich schnell den Redaktions-Stress und
zu Hause im Heimkino lausche ich den Soundeffekten aus
unserer teuflischen 7.1-Anlage! Katzen ärgern is’ auch fein...
Was bedeutet die jährliche E3 für dich?
Innovationen wie EyeToy und SingStar beleben den Markt.
Die PSP wird neue Impulse setzen. Von der nächsten
Konsolen-Generation erwarte ich aber vor allem mehr
Grafik-Power – ich will keine ruckelnden Spiele mehr sehen!

Fehler sind da, um gemacht zu werden: In diesem
Monat ist André in die Falle getappt. Nach seinen
Angaben entwickelt Electronic Arts das Rennspiel

Midnight Club: DUB Edition – autsch! Dem ist aber
nicht so. Natürlich geht der Titel auf das Konto des

Publishers Take 2 bzw. auf das der Programmierer von
Rockstar San Diego (u.a. Red Dead Revolver), vormals

unter dem Namen Angel Studios bekannt. 

Die alternativen Top5 Diesmal: Die enttäuschendsten Endings
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